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15 pages pour tout decouvrir 
de la console CD du futur! 



: Yo ! Joe, Synd 
Ishar 2, Dune 2 - : Beta 
Krondor, Ishar 2, Prince Of Pe 
Return Of The Phantom, Syndicate, 
Robocod, Sensible Soccer - 
: Chaos Engine, Ishar 2 - 
: 8Ball Deluxe 



DAY OF THE 
TENTACLE : 

Qa carfoone sur PC ! 
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IL Y A 65 MILLIONS DANNEES 
QUILS ONT DISPARU. 




BIENTOT... 





I n'y a jamais eu de bond aussi grand en avant dans les 
performances. II n'y a jamais eu de partenariat avee 
d'aussi grosses societes auparsvant. Et it n'y a jamais 
eu tine telle ouverture pour ies editeurs. Je sais que ca 
va marcher." C'est ce que me deciarait il y a 20 jours 
Trip Hawkins, patron de 3D0, tors du C.E.S. de las Vegas, 
li est vrai que le milieu dujeu video bouge beaucaup actuellement. 
L'arrivee en force de 3D0 fait beaucoup parier... et surtout jalouser. 
C'est clair, c'est dans Pair, nous sommes a I'aube d'une revolution... 
Ce n 'est pas pour rien que Spielberg toume des sequences supplement 
taires de Jurassic Park pour ie jeu 3D0, ecrit un scenario pour un Jeu 
LucasArts, que Virgin filme Stallone et Snipes sur fond bleu pour son 
adaptation de Demolition Man, que Sony (qui possede Columbia) se 
paye Psygnosis pour adapter Last Action Hero ou Cliffhanger sur tous 
les formats. 

Hollywood envahitpeu a peu ie monde dujeu video... 
Mais qui s'en plaindra TPasnous! 

Bonnes vacances, et n'oubliez pas de renvoyer le sondage en fin de 
magazine pour avoir, <i la rentree,-un Generation 4 encore plus proche 
S. Lavoisard 






tartALOI 



GEN4 MAGAZINE 

NEK 

Beneath A Steel Sky 

Return To Zork 
Alone In The Dark Z 



Sensible Soccer 

Of The Phantoi 
nui in The Gulf 
Imperial Pursuit 



C.E.y oe imcaqo 



40 GEN4 PRATIQUE 171 



52 Strike C( 
54 Space Quest » 
56 Space Hulk (1) 



GEN4 DIRECT • 193 



M 



'•'•.a i.} dans fe 



GEN4 MULTIMEDI 




-Fields Of Glory 
Betrayal At Kroni 




PROCHAIN NUMERO 



OPERATION DISQL 






■ 



CONCOURS 






demo du mois pour les 
seurs d'Amiga, PC ou ST ! 
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La console 3DO va-t-elle etre la 
revolution des annees 90 ? 




Marco Polo, un des 5 produits CD 
d'lnfogrames, le societe lyonnaise. 
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TANTque 

vous vous 

obstinerez 

3 paSS6r a plus de 

350 km/h la ou on 

passe en seconde 
a 70 km/h, VOUS 
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C'EST PLUS FORT QUE TOI 
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1 ER PRIX 

Un sejour d'une semaine en 
Californie pour deux personnes 
avec la visite d'Universal Studios 



5 jeux LucasArts au choix sur PC 

3 EME AU 1Q EME pR|x 
1 jeu X-WING + IMPERIAL PURSUIT PC 



1 i EME au 50 EME PRIX 

1 Tee-shirt X-WING serie limitee 
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Q6NGRATION 4 - 92% 
TILT - 92% 
JOYSTICK - 93% 

X-WING & IMPERIAL PURSUIT (X-WING 

MISSION DISK I) SONT DISPONIBLES SUR 

PC 3.5 HD — MANUEL EN FRANCAIS 



=?R6 D6S eTOILES SUR VOTR6 PC 

CONCOURS 

1993 
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QUESTIONS 

1) De quel film est tire X-WiNG ? 



d - La guerre du feu 

2} Combien de missions y a-t-il dans 
X-WING ? 

a-10;b-20;c-80;d- 180 

3) De quel systeme les rebelles 
s'echappent-ils ? 

a - Tatooine ; b - Alderaan ; c - Hoth ; 
d - Tarkana 
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CES DE CHICAGO REPORTAGES 



PAGE 112 : ileouwB ions lit 
jeui pi confront cttti amaa. 40 
pages a devorer dec yaux ! 



PAGE 100 : Ocean dataHa 
tout: Epic 2, P2i I... Super ! 
kia3: LucasAits 



PRINCE ^ PERSIA 



H A D O W & T 




Vous aviez tout: des richesses incalculables, un palais majestueux, une princesse qui vous 
venere. Et du jour au lendemain, vous vous retrouvez chasse du palais par votre ermemi jure Jaffar, 
qui s'est servi de sa sorceUetie malefiquc pour voler votre identitc. 

Voyagez au-dela de votre imagination J^ 



t des in fames 



I 1 P 



. . .sur les toits de votre royaume, dans des cavern.es sinistres, Set 
temples magiques et des ties descrtes mystiques. 
Avec pour seule arme votre SdcJe epee, 
legionnaires de Jaffar. 

Dejouez des pieges meurtriers, trouvez la solution de devinettes exasperantes et echappez- 
vous du labvrinthe livpnotisanl. afi.n de recuperer cv qui vous appartient de droit. 
Ses graphiques d'ambiance sont 
somptueux, scs combats d'epee ultra- sophistiques, ^^^^^^^^ 
sa musique et ses effets speciaux reellernent 
impressiomiants. The Shadow and the Flame est 
une experience cinematique que vous n'oublierez 
pas de si tot! 
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ESPION JUNIOR 
Un voyage 
d'etudesaParis, 
c'est tout ce qui 
manquait a 
Michael pour 
perfectionner 
son francais et 
reussir a franchir 
un echelon 
superieur a 
I'universite. Mais 
ce que Michael 
va en fait retenir 
de la France, ce 
sont les tueurs, 
les gadgets ultra-sophistiques, les espionnes 
pulpeuses, les salles de casino et les chateaux- 
bases secretes. Voila ce qui arrive quand on est 
pris pour un autre. Car d'etudiant bien sage, 
Michael va etre bombarde a ses depens agent 
secret de premier ordre. Cela ne va pas 
ameliorer son francais mais, lui qui voulait de la 
distraction, il va etre servi... 
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JEAN-CLAUDE TERGAL 

GARDE LE MORAL 

Grand seducteur, le heros de 

ses dames. 

En doudoune-baskets ou en 

pyjama a rayures, il assure un 

max... 

Le reveur ou le tombeur de ses 

dameS ?(Ref: C583) 

JEAN ROUCAS PRESENTE LES 
ROUCASSERIES(TOME1ET2) 
Qu'est-ce qui est rond et rose 
avec deux ronds blancs au 



milieu ? Qu'est-c 
de ramage 
etde » 



■ qui change 



plumage a 
volonte ? 
Qu'est-ce qui nous fait rire a la 
tele, a la radio, et qu'on peut 
mettre dans sa poche ? Ne 
cherchez plus : Jean Roucas est 
arrive. (Ref: C5B2) 
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SIMPSON 

Hi Mec ! 

Eh oui ! C'est nous ... Lafamille 

americaine toujours aussi barge ... 

euh pardon ... celebre ... ! On est de 

retour chez Fox Video avec 4 

surprises pourvous !! 

Ouais Mec, c'est pas des blagues, tu 

pourras me retrouvermoi, Bart 

Simpson, mes parents "cools" 

(Homer et Marge) et mes deux 

soeurs Lisa et Maggie dans 4 

nouvelles cassettes de 2 episodes 

chacune. 

J'te rappelle que nous sommes la 

serie la plus populaire aux Etats-Unis 

(et lafamille la plus deglinguee... 

mais si drole !!) 

Nous avons ete dessines par Matt 

Groening, un mec "cool", qui est 

maintenant couvert de medailles aux 

USA grace a notre succes !!! 
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Ref.ST:C535S- 
Amiga:C5B5A- 
PC : C5G5P 



Lee passe 
une nuit 
bien agitee. 
Bien sur il 
dorta 
poings 
fermes mais 
cela ne 
I'empeche 
pas d'aller 
faire une de 
ses petites 
prome- 
nades 
nocturnes ! 
Son compagnon, un chien bien brave mais 
piutot stupide, est la pour le proteger de tous les 
dangers. II s'agit du fidele Ralph. Ces errances 
nocturnes Famenent dans les endroits les plus 
dangereux ... 

Heureusement, Ralph est la pour s'occuper de 
sonmaitre... avec des consequences 
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BATTLETECH (nouvelle edition) 

Combats de titans au XXXIeme siecle 
Au XXXIeme siecle, la vie humaine ne vaut pas 
cher. Seuls les Battlemachs ont de la valeur. 
Apres trois siecles de conflits, la Sphere Interieure 
a sombre dans une ere de tenebres. Les 
titanesques batailles que se livrent 5 Etats 
ambitieux pour se partager les restes de I'empire 
interstellaire, ont ravage les vastes etendues sur 
lesquelles veillart, jadis, la ligue des etoiles. 
Les combats opposent d'enormes machines de 
guerre (les battlemachs) que personne ne sait 
plus comment construire. L'enjeu le plus 
important est done de s'emparer des stocks 
de pieces detachees et des derniers 'machs 
encore disponibles. 

Chaque joueur est aux commandes d'un ou 
plusieurs 'machs. C'est une sensation extraor- 
dinaire car ces monstres d'acier, malgre leur taille, 
sont extremement maniables et permettent toutes 
les manoeuvres. 

Nous avons le plaisir de vous offrir en plus du jeu 
14 figurines en plomb. 




viendrez- 

vous, 

aven- 

turiers, a vous debarrasser de lui ? 
Ce 4*™ episode de la saga des Might & Magic, 
integraiement francise, est plein d'etfets 
speciaux, de qu'etes et d'enigmes a resoudre. 
EN BREF : • Jeu 100% en francais (manuel et 
ecran) • Version PC VGA/MCGA 256 couleurs 
• Des animations tres fluides en mode plein 
ecran • 583 Ko de RAM necessaires 
3"1/2. 
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| CELEBRITY 

^ TABOO 
* Surle 
I principe de 
| Taboo, jouez 
, en essayant 
7 de faire 
deviner les 
nomsde 
| personnages 
celebres. 

Si, par exemple, vous deviez faire deviner a votre 
equipe "Napoleon Bonaparte", comment le 
leriez-vous sans utiliser les mots "Empereur", 
"Austerlitz", "Josephine", "Waterloo" et 
"Corse" ? 

Ou encore, comment feriez-vous deviner 
"Tarzan" sans employer "Jane", "Jungle", 
"Chita", "Lianes" et "Afrique" ? 
C'est a vous de jouer ! Celebrity Taboo vous 
propose plus de 1 000 personnes celebres a 
faire deviner ! 
15ans-Adulte 
4]oueursou plus 





SUPER SOAKER 20 
LEVRALL'AUTHENTIQUE!!! 
Le plus fantastique des canons a eau ! 
II tire a plus de 7 metres, alors, les mecs, 
planquez-vous et gare aux inondations ! 
le fonctionnement est simple : remplis le 
reservoir aux 2/3 avec de I'eau et visse la 
goupille de pressurisation. Actionne la pompe 
pour creer de la pression dans le reservoir. Plus 
tu pomperas, plus il y aura de la pression et plus 
ton pistolet tirera loin. Appuie sur la gachette 
pour envoyer un jet d'eau super puissant et 
incroyablement precis 



COUPON 
CADEAUX 

Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, 
pour cela, choisissez par ordre de preference, 
ceux qui vous interessent le plus. Nous nous 
efforcerons de vous satisfaire dans la limite des 
stocks disponibles. La liste des gagnants sera 
affichee sur notre serveur 361 4 G4 a partir du 26 
de chaque mois. 

Reference 1 : I I I I I I I 

Reference 2 : I I I L I I I 

Reference 3 : I I I I I I I 



Votre Numero de carte 



Votre Norn 



A retoumer au CLUB GEN4, PRESSIMAGE, 

19 me Hegesippe Moreau, 75018 PARIS. 

Vous avez jusqu'au 1 8 juillet 1 993 pour nous faire 

parvenir vos bulletins. Nos delais d'envoi sont de 

trente jours minimum. G4 57 . 
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Participez au grand 
concours Europeen 
Sensible Soccer 
organise par 
Mindscape, 
Renegade et 
Generation 4. II suffit 
de sauvegarder votre 
meilleure action de 
but Sensible Soccer 
sur disquette et de 
nous la faire parvenir 
dans les plus brefs 
delais ! Le meilleur 
deviendra Champion de 
France pour un 
affrontement contre les 
meilleurs joueurs italien, 
allemand et anglais. 




* 



Renvoyez vos disquettes a : Generation^ 

Coucours Sensible Soccer, 
19 rue Hegesippe-Moreau - 75018 PARIS 




' 1" prix : un week-end a Londres (billet 
d'avion + 1 nuit d'hotel) en novembre 
avec les Bitmaps Brothers, pour tine ft'nate 
contre vos rivaux Haliens, anglais et allemands. 

2"" prix : un short, un maillot et 
les chaussettes de I'equipe de votre choix 
* fous fes produits Renegade au format 
de votre choix (Amiga, PC ou ST). 

3""* prix : tous les produits Renegade 

au format de votre choix (Amiga, PC ou ST), 

4<*»au W"' prix : 1 T-shirt 
des Bitmaps Brothers. 




Si les ncas vqyaient ?a K 
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Pour telecharger toutes les demos du 3615 
Gen4, commanciez le cable et le logiciel 
Sapristi a la boutique Presslmage, 210 rue 
du Faubourg Saint Martin ou tapez *VPC 
sur le serveur. Le cable + Sapristi : 110frs 
frais de port compris... 
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3615 
GEN4 
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PINBALL DREAMS (PC) : Vous avez oublie d'envoyet votre coupon pour rece- 
voir la disquette ? Pas de Panique ! Voielurie des deux demos jouables sur PC 

s'y trouvant. II s'agit d'un flipper avec I'ecran de jeu scrollant de facon 
incroyable. Ou jamais vu sur PC et c'est jouable I 

SYNDICATE (AM) : Vous attendiez 
le dernier Bullfrog avec impatien- 
ce ? Voici une mission complete- 
merit jouable plus quelques ecrans, 
histoire de vous donner une bonne 
idee de ce qu 'est Syndicate. 
Impensable ! 

GUNSHIP2000 (AM) : Compleiement refait, voici une demo, jouable bien sur. 
d'un simulateur exceptionnei sur Amiga, Microprose vous offre la possibilite 
■ ■.■■'.■■:!,■■ ! ei i iordd un ■ pteredecombat. 

FREDDY PHARKAS (PC): Voici 

une demo jouable du dernier jeu 
d'aventure de chez Sierra, 
demiere est en anglais mer 
jeu devrait sortir tres bientot 
cafs. Cette demo est inedi" 
'lefaite ' ' 




ss;' : !-Ji- a jsl. Ceiia n - 
est doublee de la ballade- de. 
Freddy, une chansonnette j mourir 
de rire I 



BEAVERS (AMI : Les deux demos, Beavers! et Beav.ers2 soni toutes deux 
presentes sur la disquette de Gen 4 N"'57, jouable chacune sur un niveau. 
Menez un brave castor vers latin de chaque zone infestee de dangers de 
toutes sortes. 
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ISHAR2(AM,PC,ST):Lam 

demo sur les trois formats. Decou- I 

vrez le dernier jeu de rfile de chez I 

Silmarils avec un morceatid' 

temple entitlement explorabi'e.' 

Des combats, des pieges a evil 

des objets a ramasser et des mecanismesa deeouvrir dans.cette demo magni- 

fique. Presenle sur lestrois disquettes demos, un incroyable voyage au pays 

de Kendoria. 

ROBOCOD (PC) ; Qeux niveau* complets jouables ? Ce n'est pas une blague, 
mais la demo que' nous vous p'roposons sur le Serveiir Gen4 pour Robocod. 
De Taction a gogo pour uriparso 



CHAOS ENGINE (AM) : U.det 

entierernenf'.joua'ble'du premi 
niveau du genial jeu des bitmap bra 



BETRAYAL AT KRONDOR (P ". resenle les divers.es phases du 

jeu via un slide show et quelques animations. Vous avez aussi demc.phases 

jouables. La premiere consiste a trouver les codes de-cinq coff res grace a 

diverses : enigmes. t -autre per met de combattre trois adversaires dans une 

sequence ouvous pourrez meme 

acceder a la magie, aux iwentaires 

de vcs personnages. etc. 

Une magniffque demo entterement-' 

en anglais. '.'-'■ 

SENSIBLE SOCCER (PC) : L'arri- 
vee tardive de cetie.iderno nous a 
empfiche de la mettr.e sur la dis- 
quette mais voici tout de meme une 
version jouable sun un match du premier jeu de foot di 
,. ■ 

SPACE HULK (PC) ; Imaginez-vous .. 

errant dans des couloirs inlestes 

d'aiiens ! C'est chose possible 

desormais avec cette superbe 

. , .- ■ - - ■ ■ - : \ 

■ ■ ■ .■ . - : > 

AMBUSH AT SORINOR (PC) : 

" Minderaft avail. (rappe tres fort ['an 
. dernier avec Siege ei voici une 

demo, jouable sur quajre missions 

de Ambush At Sorinor, tin nouveau 

produit du meme genre. Celts fois-ci, 

devez tendreou eviter des embuscades, Des 

' tion sont dispp.nibles. ■ . 




a terrain decoLivert'et vous 
ie. osi sans presenta- 



(ME 



££ mpUVEML TUMBflES&cnj'DE CO'XTEL VlSKX, 



~> 7 7^ v. 



son propre passe.. 




Une nouvelle technologie : 

Film d'Aventure Interactif 

Fuji motion video 

Des deplacements libres dans 

des images de synthese en 3D 

precalculee 

Des sequences video integrees 

dans chaque ecran 

Pes de 20 MB de graphismes 

spectaculaires en 256 couleuis 
i Un suspense qui vous tient en 

haleine 
i Une progression non lineaire 
i Une eigonomie simple etefficace 
i Des dialogues avec une dizaine 




MfELWmr 



92366 MEUDON-LA-FORET Cetlex 
Tel. : (33-1) 46 30 99 57 
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LOST IN TIME : Jeu disponible en 2 episodes 
sur CD ROM IBM PI 
Prochainemem 



..SM PC & Compatibles (disquettes) 
et Compatibles. 
surCDI 




0mm 
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volution Software presentait au CES de 

t prochain jeu d'aventure dont 

j da]ft pott dans nos pages 

( d'annee. Beneath A Steel Sky est 

en eftat le nom du prochain jeu bas6 sur le 

irtual Theatre Version 2.0, un systeme permettant a 

Charles Cecil et a ses coliegues de creer facilement un 

Monde irrteradif credible. 

Lure Of The Temptress ettait leur premier essai et ils ont su 
profiter de l'expe>ience acquise grace a ce trtre pour deve- 
lopper une nouvelle aventure complete- 
ment difhkente mais qui sera eile aussi 
completement traduite en francais. 
L"interactivit4 est toujours le maltre-mot 
pour cette compagnie. Ainsl, lorsque 
vous arretez une machine dans une piece 
par example, touts la chains de produc- 
tion visible dans les ecrans attenants est 
arretes. Vous avez cette fois-ci com me 
compagnon, Joey, une carte d'androide 
que vous pourrez inserer dans divers 
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robots. Vous pourrez alors les dinger et demander a Joey 
d'effectuer des taches bien precises. Avec le robot-ouvrier, 
vous pouvez saisir des objets avec ses pinces. Avec le 
robot-medecin, vous pouvez effectuer quelques opera- 
tions chirurgicales... Etant un robot, il ne declenchera pas 
les alarmes et vous devrez tirer parlie de cei avantage pour 
I'utiliser a ban escienL Un gros effort a etc fait pour que 
1'ensemble de I'histoire se tienne. Les enigmes a resoudre 
sont toujours logiques, donnant aux dhrerses situations un 
realisme qui manque cruellement a la piupart des jeux 
d'aventures recents ! Ainsi, vous ne mourrez que si vous 
faites vraiment une grosse erreur, certains indices vous 
permettant generalement d'eviter une fin malheureuse. 

Les dialogues seront tres importants pour progresser et 
lorsque vous cliquerez sur un individu, vous commencerez 
alors a discuter. Vous aurez generalement le choix entre 
plusieurs phrases, de nouvelles options apparaissant si 
vous faites certaines actions particulieres. Ainsi, apres 
avoir regarde un robot, vous pourrez demander a Joey de 
s'y integrer pour en prendre le controle, option auparavant 
inaccessible. L'interface de jeu est quasiment definitive 
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Tu as des questions ? Tu trouves le courrier 
fatigant ? Passe par le 361 5 GEN4 ! 
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maintenant et elle est suffisamment puissante pour offrir 
de nombreuses possibility sur chaque ecran. En passant 
avec le curseur sur un element du decor particulier, vous 
verrez apparaitre en effet son nom, ce qui permet de rapi- 
dement voir quels sont les details importants. 

En deplacant voire curseur vers le haut de I'ecran, apparait 
une barre qui correspond a votre inventaire. II suffit alors 
de cliquer sur un objet pour le prendre ou I'utiliser sur un 
element de I'ecran. C'esttres simple ettresintuttif ! 

Pour assurer a leur produit une touche definitivement ori- 
ginate, ils ont travailie avec Dave Gibbons, un dessinateur 
renomme a qui nous devons surtout Les Gardiens, grand 
prix de la meilleure BD etrangere a Angouleme il y a 
quelques annees, mais aussi les quatre tomes de Liberty 
plus de nombreuses participations a divers comics et 
ceuvres helas moins connues en France. II a done dessine 
tous les ecrans (pres d'une centaine en tout), les gra- 
phistes de Revolution les scannant, les travaillant puis les 
mettant en couleur suivant les instructions de Dave Gib- 
bons. Un travail long et acharne, mais qui comme vous 



pouvez le voir est largement recompense par un style de 
graphisme sobre mais d'une efficacite redoutable. 
De nombreuses animations sur chaque ecran rendent le 
tout vraiment vivant et on a vraiment I'impression d'evoluer 
dans un monde reel. Le scenario est I'element clef de 
I'aventure, aussi resterons-rtous ires discrets quant a ses 
particularises mais sachez qu'une BD sera presente dans 
la boite de jeu, expliquant le debut du jeu, sur laquelle 
s'enchame une presentation animee dans le Jeu. L'auteur 
de la BD n'est autre que Dave Gibbons en personneet 
croyez-nous, ce qui pourralt passer pour un petit plus est 
en fait un cadeau qui vaut vraiment le detour. Voici un mor- 
ceau de planche originale avant la mise en couleur. Nous 
devrions et re en mesure de tester le jeu de facon complete 
sur PC et Amiga (en 32 couleurs) d'ici fin septembre, avec 
peut-etre une version speciaie 1 200 a la clef ! m 
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plus anciens joueurs sur micro ne peu- 

ne pas eonnaitre le nom d'lnfo- 

Cette compagnie est en effet a I'ori- 

les jeux d'aventures testes les plus 

annees BO. Qui n'a jamais entendu 

de The Hitchhiker's Guide To the 

Bureaucraty ou encore Zork 1 , 2 et 

Is le jeu d'aventure, Infocom nous avait 

des scenarios originaux et complexes. 

les jeux "smplistes" qui existent mainte- 

concepieurs devaient tout baser sur tins 

mte, la realisation etant a I'epoque loin 

grande qualite I 

ine 93 est la date du grand retour d'lnfocom, avec 
jii nouveau produit inspire de la saga Zork. Return To Zork 
vous plonge a nouveau dans I'univers fantasmagorique de 
ce monde, melange de SF et de delire onirique. Aide par 
un mysterieux personnages, vous retoumez sur Zork pour 
una aventure encore plus foil© et deJirante que lots de vos 
precedents voyages ! Le jeu fera environ 30 Mo sur le 
disque dur et une version CD Rom PC sortira quasiment en 
simuKane. Vous allez en prendre plein les mirettes et plein 
les esgourdes I Le jeu sera totalement irsduit en francais 
a sa sortie, mis a part les nombreuses voix digitalisees lors 
des dialogues. Heureusement car il faudra les suivre aiten- 
tivement pour ydecouvrir des indices ICommevouspou- 
vez le constater, un gros effort semble avoir ete fait sur la 




realisation tech- 
nique du produit, 
avec des techniques 
tout droit sorties de 
I'industrie cinemaiogra- 
phique, Ainsi peut-on 
rtoter fa presence 
d'acteurs ; profes- 
sionnels, dont cer- 
tains ontjoue dans 
des films comme 
Passager 57, Twin 
Peaks, Flash Gor- 
don... Toutes les voix 
ont ete enregistreesen 
studio puis retra- 
vaillees pour obtenii 
une qualite irrepro- 
chable. 

plupart 

de ces acteurs sont plutot inconnus, je peux vous assurer 
qu'aux USA, ils en est autrement 

Les graphistes ont eux aussi melange dessins, person- 
nages et images digitalises, pour dormer au produit un 
look resolument competitif. Les mouvements des levres 
seront bien sur synchronises avec les voix, pour donner au 
joueur I'impression de se retrouver devant de veritables 




Quand ilfaitchaud, riennevaut 
un bon 361 5 GEN4 a I'ombre ! 




individus. Les decors sont vraiment etranges et derou- 
tanis, mais d'une quatite parfaite et ils colleni parfaitement 
au monde de Zork. Formes pas tout a fait eucljdiennes, 
couleurs etranges et situations incroyables seront le 
monde de Return To Zork. 

En fait, tout i'interet des jeux d'aventure Infocom venait 
des scenarios, incroyablement complexes et done pas- 
sionnants ! Vous y rencontriez des personnages bizarres 
et il f aliait f aire preuve d'enormement de bon sens et 
d'intuiiion pour parvenir a resoudre les enigmes. 
Activision et Infocom se sont done attachees a developper 
une interface de jeu tres puissante, geree entierement par 
un systeme d'icones dynamiques. En effet, suivant les 
objets que vous avez et que vous utiiisez. vous aurez des 
icones differents vous indiquant les actions que vous pou- 
vez (aire. Lorsque vous rencontrez un vautour au debut du 
jeu par exemple, vous pouvez lui parler, essayer de le 
prendre, lui dormer un coup depoing. . . 

Si vous ramassez une pierre qui traine par la, vous pouvez 
alors i'utiliser de plusieurs facons sur le vautour. Soit 
I'assommer avec, soit lui lancer, soit lui offrir, soit lui Con- 
ner a manger... 

II s'agit apparemment d'une des interfaces les plus puis- 
santes qu'il nous ait ete donnee de voir, faisant de Return 
To Zork unproduit tres attendu I 









■jtajjj&mm KJ&^a. .=: 



m * 






641993 



ALONE IN THE DAR 
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Dans le premier episode, le joueur doit s'echapper d'u 

maison. Ici, it doit avan' ' 

penetrer. L'edifice tient en effet lieu l_ ,_ . . 

un gang de trafiquants, le scenario prenant pied en pleine 

ion. Par la suite, le detective decouvrira les des- 

! ['affaire. II y a des siecies, la falaise 

sconfreriede pirates. Certains oui.- B -.. 

tes qu'elle velle mouture on! prefere la mettre de cote afin de la t 
aurait contractus avec les Grands Anciens. sortir dans la seconde partie du jeii. Nous aur 

la chance de diriger un second personnage en 
Le scenario de ce nouvel episode place le heros en pre- de la petite fills kidnappee. Cette approche donne a I'aven- 
lus fideies au Mythe de Cthulhu. Les ture une certaine fraicheur avec une action t 

..jsvivantesetautreszombiesquihan- portee vers la strategieet la ruse, la gamine r 

taient Derceto sont remplaces par une plethore d'individus liser d'armes pour vaincre s 

possedes. Autre fait marquant, tous ces personnages pos- 

sedent leur propre personnalite et traits de caractere qui Si la realisation du jeu res 

tendent a rendre le ieu dIus "vivant". blable a celle d'Alone In the Dark, la quete s'annonce plus 



Sur le 361 5 GEN4, quand tu passes une 

| minutes en 361 5, tu ggne une minute en 361 4. 

Et le 361 4, c'est jusqu'a 1 fois moins cher ! 
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sente qu'un tier 


s de la masse scenarique du present logi- 




del. Alone 2 co 


npte egalement deux fois plus de decors 




quesonaine. 






Si la propnetie 


du moine Hubert est respectee, I'ombre 




d'Aloneln the 
evendeurs avan 


Dark 2 devrait investir les etalages des 
tlafmdel'annee. 
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Adeline 



view des enfa 



lOfi Prix . Nous 
', a celogicield 



s la chance de parliciper regulierernent 
e du loqiciel "( 



:■ passions. Line demarche Ge: 



lux auxquels vous vous 



ce qui louche a 1' 
jireesenmereti 



Eux : Ce sont principaiement des jeux d 
"Veil Of Darkness" 
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Didier : J'ai une aittrance pour les week-ends qui bougent 

aue ce soit au bord de la mer oil a la montagne. faim. Cote arcade, nous ne retenons que des logiciels de la 

"Prince de Perse" et de "Flashback". Nous 
lent achete une console Super Nes rien que 
rVelda". 



Didier et Laurent : et Frederick Raynal I 



^ez-vous ete decus par un logiciel ? 
; demiere deception remonte a la decouverte d 







nts de Derceto 



i station Silicon G 
i/ez-nous dire au sujei de c 
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Nous travaillons 
recevoir une plus i 
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iages. II suffit par example de place 



surlesplates- 
3 specifique, elle | 



resolution graphique usuelle est de 1 280X1024 en 1 6 millions de c 



Gen4 : A quelles fins destir 



Gen4: Quel est v< ' 
: Notre prem' 
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i style. Avec 3DS, les o„.,„ , :,., . 
Jitionnel, tout est possible, toutes 
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Attention c'est parti 
pourles vracl 





DBRNIERES DE CHICAGO 

Void en effet deux produiis de-legend Software, 

qui pour 'let premier lot prevu pour ;cei site et pour 

novemfere en ee qui eonceffle ie deuxleme. Com- 

men^ons par la suite de Gateway. Cejeu d'aven- 

ture superoeetait en effet baseSurl'osuvre monu- 

meotaie de Frederick Pohl, remainder de talent 

qui est a I'prigine de plusieuraouvrages deSF 

(traduHsertfraff^aisetdisponibiesdanstacoitec- 

tionJ'Ai hi), recompenses par tesprix Hugo et 

Nebula. L'htetoirs tourrte auiour de is disparitjori 

d'une race extra-terrestre omniseiente, ies Heechees. Dans 

Gateway 2: Homeworld, vous aftezenfiB d^couvrir le 

mchde natai des heecheas, grace a une aventure fabu- 

teuse, qui vous fera traverser des aventures moUvemen- 

tees. La realisation s'est encore ameJioree et il nereste 

pius qu'a souhsrter que pour unefbis, le jeu soittradutten 

francals. 

Companions Of Xanth est tin jeu d'aventure utiiisant tine 
nouVetle interface, beaucoup plus conviviale que cells de 
Gateway. Cette fois-ci, Legend software a utilise le monde 
enSe" par un autre ecrivainde talent Piers Anthony, qui est 
'auteur de 17 nouveifes se (Jeroulant dan's un monde ima- 





ginaire peupl6 d -sites, d'ogres et de demons. Les graphismes sont de touts 
beairteetoflr^uts'atteindreade^tivriruntresbiBnprsdurtd'icMafindef'aftnee, 




Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



VofeonrSve^jSctraamaimeratvos: brnbebien, deux: 

■■ pi ' .X :: '.:' : ■ 

■ ■: .'■ -"-- '-:' ■ .■■■- ■ .■■■;'■ ;?■;£■■. r. b.r. 

■:.-.;■ ;-■ ■.■■■■ 
. ; -..:, -.:.-.■ 

■ ;s :>:'v:U 

■.-■.■■ .. ■ ' .,■ ■": :■-.:;; :- ; i 

- . . ■ ■ : ■ .. . . :-. - : ■ ■ ■ ■:■ ■ :■..■..■■.■.". ■ ■/ :': ■■ ■ : 

■ 

■ ■■..::. . ■ .. : - ..■ ...: ■ ■ .- ■■ : -;.:- : , : . : . ■■ ■■. . .■■■.. :■'. ■ .■ ;:■■ 

■ ■ ■. , - ■.■■■■■ : . - ; , ■ ■ . ■ ■ ■ . ■■ . ■■■. ■. .. ■■■:■■■ 

■ 

■■ ■': 'is. '■■ ■ ■ .. ;■;>:; 

.' . .■ ■ .■■:■.■■...:. :■ . :~- ,■■ ;■. ■. ■ ■■. ■■ ; .-■■■. ■ 

. 

■ .■■:;■:■:... 

■■'■:■ ■ ■ 
■ 

; ... 
• ■: ■■■:. ■:. ;■: ; -: ■■:■■■ ■'■,■■■ ■>■ :.:■■■,.. - \. 
G- . 

■ ■ 
.■■■■■■ .-. ; ■;■:■ ; ..i-^^if 



■ ■■ ■■ 
■ 

■ 
" ■ . ■■ ■' :■■■■ ■■■... .. ■ ' ■ ■■■ : ■ ,. ■ ■■ ■ ■: " -.■.. ■ :■.■■:.■ 

: ' • ■■■•<: ■ 
:'>.'-:W -■ ■ ■ ■-: ' '■ - ' . ; .■ . ' ' ■ ■ .. ■■• ■■■"'■.'■ 

■ :.. ■■•■:: :. 

:■■::■ .-"' ■■ ■ : ■ . . 



I 






UT72UL KEVIN -Coyote 

Litteul Kevin est f 



pereestunbiki 
■ Av.ec ties pare 
seconde et noi 
cette BD. Dans 
fort pour un pre 
Ruide Glacial 



a cteja une Harley a sa tailie. Normal, son 
aire est un vrai canon hyper-sexy, 
ft ca. Litisu) Kevin ne s'ennuie pas une 
... On a dequoi s'eclater tout au long de 
ncfte (*£# Gotlib et Maester, Coyote frappe 



Cette superbe compilation editee par 
Empire n'est pas des plus ininteressants. 
En trois tttres, elle explore la galaxie sous 
toutes ses coutures, A eommencer , 
Megatraveiler 1, un jeu de rote futuriste ai 
personnages assez eompfexes, Meme si 
i'environnement grapnique date un pen; le 
scenario reste ties riche. Le second ttre se 
nomme Wing Commander. Faut-i! en dire 
plus ? Quant au trotsieme, Bite Plus, ii fait 

Eartie integrantede I'histoirede la micro, 
todute d'exploration spatiale, simulateur 
rfe vol, de combat, gesfionnaire de com- 
merce, jeu de rale, Elite entre atsernent 
dans toutes ses categories. Lorsque I' on 
parte d'aventure spatiaie, on ne peut 
;otnettrecetifre memorable. 
Au final, Space Legends est une redou- 
table compilation qui devrait faire yibrer ie 
cogur des capitaines au long cours galac- 
tiques. DisponiblesurAmigaetPC. 





AIEDITDOOM 

Les auteurs de Wolfenstein 3D n'ont pas fini de nous surprendre. Apres leur formidable produc- 
tion, ils se sont en effet attete a r elaboration d'un nouveau produit appele Doom. Le premier epi- 
sode devrait etre un shareware et il faudra done cotiser pour recevoir les deux 
! II s'agit ceRe fois d'un scenario se deroulant dans le futur et vous devrez dans i . 
enrayer I'invasion de votre base par des aliens particulierement agressifs. La suite de 
tures vous emmenera dans une autre dimension. De Taction pure et dure avec dans l 
temps de nets progres dans la realisation. En outre il sera possible de jouer a quatre 
temps, soit en essayant de s'entreaider soil en jouant la partie en solitaire, considerant 
itentiels. 






LA BELLE ET LA BETE VOUS ATTEND 

Lorsque vous lirez ce magazine, le jeu La 

Belle Et La Bete, developpe par Info- 

grames, sera deja sorti depuis 

queiques temps. Nous i'avons recu 

trop tat d pour pouvoir le tester, mats 

quand mfime-de quoi vousfaire envie. II s'agit d'un produit sympa- 
thique, offrant des animations de toutes beautes. Vous retrouverez tous les 
personnages du superbe dessin anime de Walt Disney, ainsi que les themes 
musicaux entrainants i Le jeu a en fait ete prevu pour les plus jeunes, avec 
plusieurs petits jeux d'arcade et de 
reflexion, Vous devrez par exempte 
retrouver dans le jardin des couples de 
fteurs. Dans la lingerie, vous devrez 
ciasser les vetements par serie de 
trots de ia meme couteur... la 
v realisation est reussie et Ee jeu 
* devrait enormement plaire aux 
tout petits, !es grands pouwant 
tout de meme y jouer pour le 
plaisir, mais ils le finiront en 
motnsd'uneheure. 




Retrouve le monde informatique 
en direct sur 3615 GEN4, tape *DIA ! 



LESFMNCAISALACONQUETEDEL'OUEST 

II y a des mois en effet ou les bonnes surprises affluent et en void une de chez Sierra avec 
I'annonce de la version francaise de Freddy Pharkas pour tres bientot Vous allez done pou- 
voir vivre les aventures mouvementees d'un pharmacien du Far West beaucoup pius facile- 
ment et apprecier ainsi le dernier ne des jeux d'aventure Sierra. 




4 pas; 

Dans les arrivages tardifs de bou- 
ciage, nous pouvons aussi citer 
Blue Force, le jeu d'aventure 
anime de Tsunami, concu par Jim 
Walls, ex-f!ic americain et 
ex-Sierra On Line. Le jeune Ryan 
est un flic qui vient tout juste 
d'arriver dans son premier com- 
missariat. Son pere y sevissait 
d'ailleurs auparavantavant d'etre 
mysterieusement abattu, il y a de 
cela 1 1 ans. Vous devrez dans un 
premier temps assurer quelques 
interpellations de routines, avent 
de vous retrouver plonge en 
pleine aventure policiere, avec un 
scenario plutot complexe. Quoi 
qu'il en soit. nous vous promet- 
tons un test complet fin aotit, en 
meme temps que toute une flop- 
pee d'autres produits ! 





CHAFLY- 

Charly est la suite de I'histoire de 
ce petit garcon jouant avec la 
mort, sans en etre responsable. 
Une maquette de vaisseau spa- 
tial est I'auteur de ses 
deboires. . . Deux tomes de cette 
serie sont deja parus et on 
espere une longue serie pour 
cette BD mignonne comrrie tout. 
Dupuis-Reperages 





Pour une fois, voici un film dortt le jeu est sorti 2 ans avant. 
Incroyabie, non ? Que e'est-ii passe ? Ocean a sorti te jeu 3 
mots avant la sortie du film, mats surtout 2 mois avant le depot 
de biian d'Orion, qui a retarde Robocop 3 jusqu'a aujourd'bui. 
Bret, le jeu, realise par D.I.D., dont nous vous presentons les 

Infemo et T.F.X. dans ce numero, etait exceleni, et 

adapte du titm. 

II est de retour. Le fameux, rindescriptfole, le redoutabie ROBOCOP (Robert 

Burk). Pour la 4eme... Seme... Mais non, seulement pour la troisieme fois. En 

attendant les prochains. Autant le second etait hyper-sanglant et violent, autant 

csJuka reste dans la itmite du raisonnabte. La, pas d'enfants qui se font tuer. Mais rassurez-vous, Robocop est tou- 

jours le justjeier des nobles causes et beaucoup de 'tres* mediants se font massacrer. En I'occurrance, les tres 

mechants sort ceux de I'OCP . Bonnant, non ? Souveoea-vous * "rloboccp 2V sur teurs oro^, le poi^ du tutur 

ermine les trafiquants de drogue de Detroit, vile coirc*rpue,afino8ConstnireatoptaceDefta-City. 

Cette fais^, les ririgearfede I'OCP n'ont 

tuent les habitants. Comma Robocop a ete programme, avant tout, pour protege* les innocents, i oubfe cairement 
I'OCP et se tie avec un groups de mststante. Tout cela devient trop dangeroux pour I'Emreprise, elte decide de 
reprogrammer notre super flic. Mais son 'medeciri", le docteur Uzanjs L^Hew*sy}, isftise et se range du c6t6 de 
la population. Les resistants, diriges par Bertha (CCH Pounder) aidee de Nikko fRemy Ryan), veritable genie de 
I'inforrr^a^quireussitd'ftorwian^ 
rurJe, ooursespoursuiles, expkisirjns, traruons... b 

i vote 1 C'eet I'une des grarides nouveeutes du film. Une autre detaie: Robocop retrouve son ame..-H6ou, pens 
' I'il ne taut pas cubier que Fax-Murphy est 50% rgbotetW* tmm, dMcla«OomdttSOUMnn~AlKmta 
~ a vous ne me crajrai pes I 

awe Robert Burks, Ji Htmesy, Remy Ryan... Sortie le 7 julet 
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PUMP UP THE VOLUME 

Dans un campus, aux Etats-Unis, les eleves 
vivent au ryth me desjapyp is et des injustices 
perpetres par leur censeur, une femme 
assoiffee de pouvoir. Un jour,sur une radio 
amateur, i1s entendent une voix, ceDe.de Harry 
an Slater). Personne ne le 
Connait. Seute Nora (Ellen Greene) va percer a 
ritife : c'est un eleve. Lubrique la 
^frtque passe inapercu le jour, 
timidite. Tous les soirs Harry fait 
la provocation et parle de liberie. Rapide- 
ment, il devient I'idole du campus. Mais, 
quand un eleve se suicide apres lui avoir tele- 
phone, Harry ne sait plus quoi faire. Les eve- 
nements le depassent... Doit-il continuer son 
emission ou I'arreter avant qu'il ne soit trop 
tard pour lui et pour le campus? Mais Harry ne 
peut plus reculer et, au nom de la liberie, le 
propret campus devient un veritable champ 
de bataille. Avec Pump Up The Volume vous 
etes sur de passer un moment drolement 
agreable. - De Allan Moyle (Gaumont Colum- 
bia Tristar - Vente) 



EUttOPRESS PENSEA VOUS 

Vous etes tres nomoreux a uliliser AMOS et son compila- 
teur pour creer vos propres logiciels. aussi bien proles- 
sionnels que personnels ! Voict la toute nouvelle version 
du compilateur AMOS Professional qui offre plus de 200 
nouvelles commandes et des tonnes de fonctionnalites. 
II est bien sur compatible avec AMOS, Easy AMOS et 
AMOS Professiortnat et fonctionne sur tous les AMiga 
(du 500 au 4000) avec 1 Mo de memoire. Et que pen- 
sez-vous d'un simulates de jardin pour vous occuper 
cet ete et vous preparer pour I'automne, periode d'actj- 
vite febrile dans tous les lopins de terre francais ? BBC 
gardener's World 3D Designer est un produit de gestion 
ecologique de voire jardin qui vous permettra de creer 
un mignon petit terrain, puis d'y planter a peu pres tout 
ce que vous voulez. Vous aurez toutes les 
informations voulu sur des centaines d'arbres, 
de fleurs... auxquels vous pourrez ajouter vos 
propres elements. Des dizaines de renseigne- 
ments sur cheque vegetal permettront de 
savoir ou les planter, quand, savoir leurs 
points faibles.. , Bref, un outil tres amusant qui 
pourra vous occuper des heures durant. Vous 
pourrez meme sortir sur imprimante vos 
essais. A acheter absolument si vous posse- 
dez un jardin vierge sur lequet vous voulez 
planter diverses plantes etarbres. 
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Ce qui est bien avec King Quest, c'est qu'il y I 

en a beaucoup. Et qu'en plus les soluces des I 

2, 3,4et5sontsurle3615GEN4. I 
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Cette compilation de MicroTds comprend trois titres forts. 
Dominium tout d"abofd, un jeu melangeant wargame, gestion 
et strategie aux conf ins de ia galaxie. Supremacy est lui un 
jeu vraiment oriente vers la gestion de planetes pour etendre 
votre empire steltaire malgre la vive opposition d'adversaires 
de plus en plus coriaces. Realms enfin est un jeu se deroulartt 
lui dans un temps medieval. II faut assurer a son royaume une 
survie et une expansion rapide malgre la presence d'un ou de 
plusieurs ennemis (humairts, elfes, nains...), II faut aussi bien 
gerer les ressources de ses villes que les mouvements de ses 
troupes pour aneantir toute opposition. Avec une vue du ter- 
rain en 3D sur lequel vous verrez vos troupes se deplacer, vos 
unites combattre I'ennemi, Realms represerrte un excellent 
moyen de se prouver sa yaleur de stratege ! Une compilation 
explosive pour des centaines d'heures de reflexion. Dispo- 
nibte sur Amiga, PC et ST. 
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DRAGON-L'HISTOfRE DE BRUCE LEE 

Le film sur la vie de Bruce Lee sort cet ete sur nos ecrans, r 

Virgin Games qui a tes droits, et qui prepare actuellement un produit pour Megadnve, Mais 
lout ses hits consoles sur micro, nous proposers une version micro avan 
YU... CHUUU!!!! Vous voule? du Kung Fu... Vous en aurez. Tout debute a Hong Kong en 1949. "Petit Dragon", le 
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i un petit boulot de plongeur dans un n 
la lac et decide de donner des cours de Kung Fu. Linda (Lauren Holly) , une 
: se marient et partent a Oakland ou Bruce Li 
3S Arts Marl 
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Boole. II cree sa melhode de combat, le Jeet Kune Do, plus simple et plu 

Boss" ose apprendre le Kung Fu aux blancs. Pour coniinuer, il doit prouvei 

fert. Tellement fort que Bruce se retrouve a I'hopital. paralyse. Heureusement Linda est la. Elle a du courage pour deux. Apres de longs r 
Kune Do, Bruce guerit. Avec son livre "Petit Dragon" fait un tabac. II a des adeptes sur tout le temtoire. Hollywood ne tarde pas a le decoi 

: "Big Boss", "La Fureur du Dragon" et son dernier film "Operation Dragon' 
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De Rob Cohen, avec Jason Scotl Lee. Lauren Holly, Robert Wagner. .. 



i fails. L'acteur, Jason Scott L 



'" ien a voir avec la famille de Bruce Lee) 
je. Quoide plus normal que ces com- 
is que ceia. A travers la relation avec sa femme, petit a petit, on decouvre I'homme der- 
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SUPER MAR/0 CREVE L'ECRAN 
• LALEGENDE 

Le heros de Nintendo est un des plus mux personnages du jeu 
video. Souvenez-vous de ses debuts, dans le tres celebre Don- 
key Kong. Deja, notre valeureux plombier partart a la rescousse 
c I'une belle jeune fille. enlevee par un mechant gorille. Le jeu fit 
un carton dans les salles d'arcade, et Nintendo s'empressa de 
produire un bon nombre de petits jeux LCD portables avec notre Mario favori. Ensuite, arriva 
Super Mario Bros, qui voyait I'arrivee de Luigi. le frere de Mario, dans une farouche lutte pour ren- 
verser des tortues, crabes et autres bestioies etranges. Enfin, Nintendo commenca sa fameuse 
serie sur NES, qui devait ensuite continuer sur Super Nintendo. Le personnage, veritablement lie 
au geant japonais, fait d'ailleurs des apparitions dans d'autres jeux : le Tennis ou le Golf sur Game- 
ESoy et Super Mario Kart bien sur. Au final, il acquiert une telle popularity que les editeurs le font 
apparattre sur micro. Ainsi, apres Mario Teaches Typing, un utititaire pour apprendre a taper au 
clavier, voici Mario Is Missing, chez Software Toolworks (educatif). Mario, star internationale du 
jeu video, arrive enfin sur les grands ecrans. 

• LE FILM SURPRISE 

"Super Mario Bros", c'est presque comme ie jeu (bien connu de tous) mais en vrai. D abord, 
Mario (Bob HosSa'ns) et Luigi (John Leguizamo) sont reels, ce sont des humains quoi, pas des 
bonshommes anfrnes, et ils sont toujours les rois de la plomberie. Ensuite, il y a effeciivement 
quelques petits dinosaures, mais pas de tortues et pas plusieurs mondes differents (evidemment). 
II n'y en a que deux. La comparison s'arrete la. Les deux mondes : Brooklyn, lieu de residence 
des deux freres, sur Terre. et un monde paratlele a Brooklyn dont les hommes descendent de. .. 
dinosaures. Dans ce monde il y a Koppa (Dennis Hopper), le president, Un fou furieux mi-homme, 
mi-lezard qui a decide de conquerir la terre sous pretexte que ce sont les dinosaures qui auraient 
du la peupler. . . Un fou, quoi I En fait, tout s'est passe il y a quelques millions d'annees quand un 
meteorite geant changea la vie des dinosaures. On les croyait morts, mais pas du tout ! Ils sont la 
et bien vivants et a travers Koppa, ils veulent revenir sur Terre... 

Done, partant de cette base, Mario et son frere se retrouvent embringues dans cette histoire, tout 
a fait par hasard. Tout cela parce que Luigi est tombe amoureux d'une archeologue, Daisy 
(Samantha Mathis), et qu'elle a disparu mysterieusement. Ils partent done a sa recherche. Arrives 
sur les lieux des fouilles archeologiques, ils decouvrent un mur bizarre. II est mou et parte. .. Enfin, 
disons que Mario et Luigi entendent Daisy a travers ce mur.. . Luigi fonce droit dessus et y rentre 
comme dans du beurre. Mario le suit, ils se retrouvent a "Dinohattan", la ville du fou de tout a 
I'heure. Pas genial comme ville. Meme assez degoutante. II n'y a pas de ciei, les gens sont defor- 
mes, agressif s et I'ensemble est rempii d'une mycose qui recouvre tout d'une espece de toile 
bianchatre et gluante. Beurkk... Et le pire. pas de Daisy, ils ne aavent pas vraiment ou alter et per. 
sonne ne peut les aider. Mais its comprennent vite que Koppa a quelque chose a voir avec I'enle- 
vement de la belle, II a fair de rechercner une pierre appartanant a Daisy : seul ce caillou permettra 
la reunion des deux mondes. Non seulement il faut sauver ta douce, mais la Terre aussi. .. C'est le 
debut d'une folle course a travers la vilie. lis sont poursuivis par les Goombas, des clones de dino- 
lezards, immenses, a ecailles verdatres, pas franchement sympathiques. Tous les moyens sont 
bons pour leur echapper : bottes fusees, pistolets "de-voluants". . . Simplement armes de leurs 
outils de plombiers, Mario et Luigi vont affronter ('impossible, ils font de droles de rencontres, 
comme Yoshi, le bebe roi Tyrannosaure, aussi dangereux que mignon. Ou cette enorme 
femmese deplacant dans les airs, qui leur vole la fameuse pierre mais qui finira par les 
K^ . aider.. . par amour pour Mario. 

Sacres bonshommes que ces deux-la. Mario et Luigi nous entrainent dans leur 
histoire a cent a I'heure. Humour (le coup de la bo-bombe est geniale) et effets 
speciaux garantis. Apres nous avoir fait craquer en petit format, ils conti- 
nued avec le film. C'est du jeu video grandeur nature dans un monde ou 
tout peut arnver. Avez-vous deja vu un roi se faire transformer en mycose ? 
Au final, le film est divertissant et en surprendra plus d'un. Allez, laissez 
tomber vos manettes et partez pour I'aventure ! 
De Rocky Morton et Annabel Jankel, avec Bob Hoskins, Dennis Hopper, 
John Leguizamo,.. - Deja sorti. 





UN ETE CHAUD CHEZ GRANDSLAM 

Outre les dizaines de gros produits en developement chez nos 
amis british, quelques nouvelles petites surprises pourratent 
tres bien nous tomber sur le coin du nez a la rentree. Realms 
Of Darkness, sera un jeu de role/arcade, alliant beaucoup 
d'elements propres aux jeux d'aventures. Vous parcourrerez 
le monde a la recherche de votre avenir, avec plusieurs types 
de vues. En coupe pour la visite de lieux particliers (batiments, 
grottes...) et en 3D pour les deplacements en exterieur. Des 
centaines de personnages avec qui discuter, des myriades 
d'objets et de monstres. . , Tensai est un jeu d'arcade/aventure 
qui semble lui aussi tres prometteur. Vous devrez parcourir de 
nombreux niveaux et combattre toutes sortes de monstres, 
ramassant armes et bonus tout au long de votre periple. Reu- 
nion (nom provisoire) est un jeu futuriste de Grandslam, qui 
semble melanger plusieurs genre : arcade, strategic, ges- 
tion. . . Vous devrez coloniser plusieurs systemes solaires, mal- 
gre I'opposition de quelques concurrents. 



ZAPATAK NOUS FAIT 

SON CIRQUE 
Depuis quelques temps, 
Clermond-Ferrand est 
devenu bizarrement le 
lieu de rendez-vous de 
nombreux fans de paint- 
ball et de jeux videos, 
avec une premiere en 
France a marquer d'une 
croix blanche. II s'agit ni 
plus ni moins du pre- 
mier jeu de combat au 
rayon laser ! Ce sys- 
tems deja celebre aux 
US, en Australie et sur- 
tout au Royaume-Uni 
(une salle exists dans le 
centre du Trocadero a 
Picadilly Circus dans 
Londres), est en effet installe en plein centre de I'auvergne. 
Vous pourrez, revetu d'une armure possedant des detec- 
teurs, evoluer dans un labyrinthe de 400m avec de nom- 
breux effets speciaux pendant pres de 20 minutes. Atten- 
tion aux ennemis qui peuvent sortr de toutes parts et vous 
. tJrer dessus avec leur pistolet laser. Une experience inou- 
bliable qui a deja fait des centaines d'adeptes, aussi bien 
des enfants, que des adolescents et meme (meme surtouf 
diraisHe) des adultes, et qui ne pourra que vous piaire. Pour 
plus de renseignements, rendez-vous au Zapatak Interac- 
tive Laser Game, 156 avenue du Brezet, 6300C 
Clermont-Femind, tel : 73-90-72-49. 




Tu connais le Top Gen, le Hit 
des jeux de Generation 4 ? 




COMME UN CHIBN ENRAGE 

Brad (Sean Penn) vit avec sa mere et son frere 

dans una petite villa des Etats-Unis pas vraiment 

palpitante. Sans boulot, au bord de la dilin- 

quance, il traine toute la joumee en fumarrt des 

joints, Quand son pere (Christopher Walken) 

debarque chaz lui an coup de vent, apres des 

annees d'absence, des dollars plains las 

poches, i! est fascine. Ce pere retrouve est un 

petit truand minabie qui lui fait mirorter une 

via facile avec de I'argent facilement gagne. 

II n'an taut pas plus pour que Brad decide 

d'aller vivre avec lui. Pour impressionner 

son pere, il va mftme jusqu'a former une 

bande pour eambrioler des fermes. Mais, 

la maladresse des jaunots est une 

menace pour leurs aines. Lots d'un cam- 

briolage, B/ad se fart prendre. La police 

decide de cuisiner le fils pour faire torn- 

ber le pere... Brad n'imagine pas ce que 

ce pere cynique at froid est capable de fairs 

pour sauver sa peau. Personne n'aurait pu I'imaginer... 

L'impact du film est d'autant plus grand quand on salt que "Comme Un Chien 

Enrage" est tire d'un fart divers authentique... 

De James Foley (Gaumont Columbia Tristar - Vente) 




COUCOURS DE SCENARIO 

SI vous avez entre 18 et 30 ans, si vous revez da devanlr un "pro' 
des scenarios de BD, cette annonce vous concerns. 
Dargaud et le Festival de la Bande Oessinee de Blois organisent 
un concours avec, a la cle, un contrat chaz Dargaud et un 
cheque de 20 000 francs (un a valoir sur i'ecriture du scenario). 
Pour recevoir un dossier description, eerivez a BD BOUM - 3 rue 
Mbafai Gerbault - 41 000 Blois (cloture du concours le 1 er octobre 
1993). Nouveaux talents, a vos crayons! 



LALOIDUTHAUON 

Mos amis allemands preparent eux ausst leur rentree. avec des tonnes de produits 

Ambermoon, tout d'abord, un jeu de role que 

taille du jeu et ses possibilites semblent comj 

avec Amberstar. Vous voyagerez cette fois-ci sur plusieurs planetes, dans i 

tastique et SF. Vous devrez bien sur discuter avec de nombreuses rencon., 

encore plus. Quoi qu'il en soit, le jeu devrait etre entierement traduit en fr 

adapte sur Amiga, PC et ST. La grande diversite du jeu et des ecrans latsse 
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si le scenario tient la route, II ne nous reste plus qu'a savoir mainte- 
nant si la jouabilite et surtout la finition (musiques, bruitages, animations...) serortt a la 
hauteur. Toujours chez Thalion, nous aurons pour la fin d'annee I'agreable surprise de voir 
surgir tout d'abord U96, une simulation de sous-marin. Cela faisait longtemps que nous 
n'avions eu entre tes mains ce genre de produits et nous esperons pouvoir tres bientot 
vous montrer quelque chose. Search Air Rescue est une simulation d'helicoptere qui 
devrait aussi soriir d'ici Noel. Mais le produit le plus interessant sera bien sur No Second 
Prize 2, une nouvelle simulation de moto qui devrait decoiffer. 
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DOUBLE JE-Befte/Toff 

Luce est archeologue et elle adore son pere genSticien. Depuis 
quelques temps, elle est harcelee par une voix au telephone qui lui 
assure que son pere a trempe dans une sale affaire de manipulations 
genetiques. Elle decide de mener une enquete qui la menera droit 
vers une veritedouloureuse... Double Je est de la pure fiction, mais 
avec des bases scientifiques reelles, puisque Toff (le scenariste) est 
aussi chercheur. Sachant cela, on imagine facilement que la fiction 
petit, un jour, depasser la reaiite... - Vents d'Ouest 




MCKL'EVENTREUR:TOUTELAVERITE !. 

Mirage annonce en effet un produit qui pourrait bien eclaircir le mystere qui en 
1 888, a Whitechapel et a Spitaf ields (banlieu de Londres) occasiona la mort 
de plusieurs jeunes femmes. Depuis quatre ans maintenant, Ezra Sidran, son 
concepteur a enquete et regroupe tous les renseignements disponibles a pro- 
pos de ce cas epineux. Oes centaines de personnes interroges, des dizaines 
de lieux visiles, des temoignages, des photographies... Bref, une etude 
exhaustive qui a permis a I'equipe de preparer un produit qui devrait respecter 
en tous points la realite historique, plus quelques innovalfons et extrapolations 
qui permettront cette fois-ci de resoudre le cas de Jack L'eventreur I 




Oswald Men is a murnaUst for The 
FaE noil Gazette that is paid bu. the 
CDtutHH iticf I and" fu is obviousLy 
ftunarij Jar a story. Men betUws that 
there U something out of the ot ditmri- 
about this murder . Mm states that 
he arrived on the raneat4:15,ttl 
and Di. rfiiUvps «n alt ready U the 
scene of the crime. 



Le jeu est developpe sur PC (CGA, EGA, VGA) et voici les premiers ecrans 
en mode EGA, que nous avons pu obtenir I Vous devrez bien sur mener votte 
enquete en interrogeant de nom- 
breux terrains, en visitant de mul- 
tiples lieux. Les indices ne seront 
decouverts qu'apres de nom- 
breuses actions pour un jeu qui 
s'annonce comme tres realiste. 




TonyAa i i (Liam Neeson) est un defective prive sans un sou et pastr* 



fern me 
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cathoUqueJiMNrtdasa 
ui joue le rflle de mattresse, pour arranger des cas de i i wee. Lors d'une da ces 
, II ratrouve sa femma at son client sauvaaement assassin* ; Le client, font un peintre 
leuxpaisoflriespouvaierrtsouhaitersamorLSafemme,d«h see, a qui II n'a rien legue, 

et sa mi i -esse, une brune pulpeuse, qui 

a tout a i igner pulsqu'ella herite de la 

totality ; is biens du peintre. Mais, en 

enqutt i t la police retrouve I'erma de 
rt i rte ses soupcons sur lui. Meme 

s'll est : ouleversA par la mort de sa 
ony doit mener son enquete 

pour si fisculper... Persuade* que le 

maurtri est la mattresse, Tony couche 



wur retrouvar la preuve qui lui 

:ien n*y fail, jusqu'au proces et a 




nanquante. Frank, son ami ins- 
le police, qui le soutient depuis le 

'affaire, va se battre pour la dls- 
I is la veittenetientqu'a unffl 

fiu'une affaire de preuves. 
ounon?Le Festival " 



debut de 
culper. 
n'estpa 
Hcoui 
duRIm 

Faute de Preuves. Cost 
comme on las alms : surprenantetcaptJ- 
vant. De Simon Moore (Qaumont Colum- 
bia Tristar - Vente) 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 




BARCODE BATTLER 

LA PUISSANCE CACHES DU PAQUET DE NOUILLES... 

Apres avoir devaste le Japon et commence a faire trembler sur ses bases ie vie! Empire 
Britannique, ie phenomene Barcode Battler debarque en France. 
Kesako Barcode Battler ? Ceia peu se resumer en peu de mots : line idee geniale ! 
Le Barcode Battler c'est une petite console qui ne doit pas peser beaucoup plus de 200 
grammes, qui ne vous permet de jouer qu'a un seut jeu et qui de plus ne possede pas de 
graphismes.. . Vous etes en train de vous demander si c'est un gag ? Et bien pas du tout 
Je vous expiique pourquoi. ,. 

La machine vous permet d'lncamer un magicien ou/et urt guerrier dotes de trois caracte- 
ristiques : points de vie, potentiel d'attaque et de defense. La ou I'idee devient interes- 
sante, c'est que vous avez plusieurs guerriers et magieiens a voire disposition que vous 
pouvez interchanger en faisant simpiement passer devarrt le lecteur optique de la console 
une des nombreuses cartes foumies avec le jeu et munies d'un code barre. Chaque code 
barre correspond a une serie de caracteristiques qui iui est propre. 
Vous pouvez jouer ainsi contre un autre joueur qui a son tour entrera une autre carte ou bien centre la machine qui vous propose une sorte de 
petit jeu de role dans leque! vous devrez vaincre tout un tas d'ennemis aim de retrouver differentes clefs qui, finalement vous permettront 
d'atteindre votre but final : sauver la galaxie. 

Mais I'idee geniale ne s'arrete pas la. . . La question que certains d'entre vous se posent. je vais y repondre. 
OUI I Oui, on peut utiliser a peu pres tous les codes barres des produits du commerce afin de generer ses propres personnages. 
Vous allez done pouvoir decouper tous ceux qui vous tombent sous la main et les experimenter pour decouvrir le code le plus puissant. Vous 
imaginez ies combats en perspective ? Coca contre Pepsi, Nike contre Reebok, et pourquoi pas IBM, Atari, Amiga. On n'a pas fini de trouver 
des combats delirants. 

Plus concretement, vous allez pouvoir defier vos poles. Vous coupez le code barre que vous trouvez puissant, vous le testez et s'ii Test vrai- 
ment vous le coilez sur une des cartes vierges fournies avec le jeu, ce qui vous permettra : 1) de personaliser voire carte 2) que ies autres ne 
sachent pas de que! produit il vient (vous n'&es pas obliges de les coller. Un simple passage devant le lecteur optique vous renseignera sur 
t'efficacile du code). 

Vous pouvez meme I'utiliser dans le mode un seul joueur. Des lors, les caracteristiques des codes barres du commerce seront modifiees pour 
conserve' au jeu un minimum d'interet meme si vous avez trouve un code super. 

Certain codes barres correspondent meme a des objets que vous pouvez utiliser pour donner des pouvoirs suplementaires a vos person- 
nages... Puisque nous en sommes aux combats, parlons-en. La console comporte 4 gros boutons (deux pour chaque joueur) qui sont Battle et 
Power. Chaque joueur joue a son tour. Si Ton appuie sur Battle, on frappe et on fait des poings de degats, ceux-ci variant en fonction de votre 
score d'attaque, du score de defense de votre adversaire et d'un facteur aieatoire. Si Ton veut recuperer des points de vie, on appuie sur Power 
et on recupere un nombre de points de vie variant en fonction d'un facteur aieatoire et du nombre de points de survie utilises. Si de plus on est 
magicien, on dispose de dix sorts permettant de modifier ies caracteristiques des deux personnages, de taper plus fort ou de priver i'autre de 
MB pouvoirs. 

Mine de rien, ce jeu possede un petit aspect technique qui n'est pas negiigeable. 
Pour les acharnes, il est possible de sauvegarder sa parte, la petite campagne etant assez tongue. 

Pour la petite histoire, sechez que ie phenomene est tellement important au Japon que des emissions-jeu tele y sont consecrees et qu'une 
marque de nouiltes a d'un mois sur I'autre augments ses ventes de 30% parce que son code etait fort. . . 

Parents, tremblez ! Le phenomene Barcode Battler va bouslDer votre tranquiliite. Mais pas de panique, elle epargnera beaucoup plus votre 
porte-monnaie que le phenomene console. 
La Barcode Battler, distribuee par Tomy France est disponible (pour I'instant) dans les magasins specialises aux environs de 250P. 




INDIAN RUNNER 

Noir. lndi3qRumi 
frerej 




rasse de ses demoni 
Runner est inclassable. 



De Sean Penn (Gaumont Columbia Tristar ■ Vente) 



B&jo lent. Pourtant I'histoire est simple. Apres s'etre perdu de vu, deux 
itite ville du Nebraska. II est marie et pere de famille. II 
ink, est I'oppose : ii est instable et insaisissable. Apres 
de s'adapter a la vie civile et fait de la prison. A sa sortie 
iir son frere comme ca, Iui demande de venir vivre avec Iui. 
' pourri avec sa nouvelle petite amie. Quelques mois plus 
que sa petite amie est enceinte, Frank finit par accepter la 
rre dans un bar, Frank a I'air de se ranger : ii travailte et se 
irendre. Mais Joe connait Frank, il connait sa fascination 
iue chose qu'il ne comprend pas. Pour que Frank soil debar- 
in amour, toute sa comprehension, sans y parvenir... Indian 
fort et bourre d'emotions. Superbe. 
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DU RETARD CHEZ DARWIN 1 . 

Bon i'ai une mauvaise nouvelle et plein de bonnes nouvelles concemant Genesia. Gommengons 
par la mauvaise avec un retard qui entraine une sortie chez les revendeurs a partir du mois de s 

Les bonne™veles commencent avec les sorties en simultane des versions PC et Amiga, entierement en 
francais a I'ecran bien evidemment. Ensuite, I'ecran de jeu a pas mal change, avec une interface beaucoup plus 
pratique et des tonnes d'ajouts permis par ce leger retard. La versron PC est en hau e resolution (640X480Ua 

version Amiga est, elie, en 32QA2W, saut peut- 
etre pour une version speciale pour le 1 200 ! II y 
aura beaucoup plus d'animations a I'ecran 
que prevu, et peut-etre plus de 
mondes sur lesquels vous 
pourrez tester vos talents de 
gestionnaire ! Test le mois 
prochain sur plusieurs supports 
si les vacances ne sont pas trap 
violentes pour tout le monde. 
Les amateurs de Populous, 
Mega-lo-mania et autres jeu du 
meme gene vont se regaler. 







MONGOLUS PARADISE- fhrtt 

Mongolus on veut bien le croire en lisant cette BO decapante. II n'y a pas une page ou on ne rit 
pas C'est une serie de petites histoires toutes plus croustillantes les unes que les autres. 
Comme celle des pendus qui servent de feux rouges, ou I'histoire des trois petits cochons 
revue et corrigee, ou celle. . . non, vous ne saurez pas tout. N'insistez pas,.. II faut lire Mongolus 
Paradise pour le croire !-Zebu 
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LES CLOSH/LE GRAND KARMA- Ben Radb/Dodo 

disqjH HheP ^ 

quoi paauinnjW |B^™ dans I'avion, 

prets pour I'a'rtW^TOais cee quatre-la sont assez nases 
pour se fourrer dans les pires histoires... On a droit a tous les 
cliches des touristes en Inde. Quel pied I 
Humanoldes Associes 





BLUEBERRY - FORT I 
NERREDEL'Q 

EnfinlOnretrouvelevail 

i, dans ses toutes p 
ms apres la premie 
i, voila ta rec 
i histoires du lieutenant Blui 
lentlesauties !-Dargaud 





/IE PROCESSUS 

Iecidementcomplete- 
de reves sont deli- 
rigine" efLaGu...", 
liusCorentinestvic- 
reve. Le voila prison- 
mar du plafond. Un 
faire a I'infini... Comme 
I'albumesttresparticu- 
ons Delcourt 




C'est I'ere^st comme chaque annee, les Tortues Ninjas reviennent. . . Mais cette foil 
plus fori, avec un retour en video et au cinema. De quoi s'eclater a nou\ 
fait des cartons avec leurs aventures sur Super Nintendo. 
En video, vous avez droit a un coffret contenant les deux premiers films. 
Un liquids radioactif est responsable de ia mutation de quatre tortues dans les egouts de New York. 
Elles deviennent les fameuses Tortues Ninja. Dans le premier film, ces fans de pizza et de rap croieni 
s'etre debarrassees de I'horrible Shredder, le chef du Foot Clan. Mais, Shredder reapparait dans 'las 
Tortues Ninja 2". II s'empare du fluide radioactif responsable de la mutation des intrepides tortues et if 
menace de lancer dans New York deux aff reux mutants. . . Gowanbunga f Retrouvez Donatefo, Rafaelio, 
Michelangelo et Leonardo dans leurs aventures contre le terrible Foot Cian. 
Coffret de deux films (Fox Video - Vente) 

Mais attention, car le 21 juillet sort le troisieme episode de leur saga. 

Cowabunga {bis} ! les Tortues Ninjas sont de retour dans les salles 

obscures. Don, Raph, Mick et Leo ( I ) vont affronter de veritables 

Samourais. Tout commence au Japonen 1603. te pere du prince 

Kenshin est pret a envahir le royaume voisin, dirige par ta Princesse 

Mitsu. Mais Kenshin est amoureux de la belte princesse e! s'oppose a la 

decision de son pere. Cela lui vaut d'etre emprisonns. Dans sa cellule il 

trouve un sceptre. En lisant ('inscription tfeut commence a trembler 

autourdelui... 

New York de nos jours : April O'Neil montre sa derniere acquisition a ses 

copains les Tortues Ninja. Le sceptre du Prince... Sous les yeux ebahis des 

quatre tortues, April dispara'rt en lisant I'inscription de I'etrange objet. A 

sa place apparait le Prince Shingu ! Apres avoir compris leprooeoe qui 

a permis cette mutation, ies intrepides Ninja vont plonger dans ce Japon 

du XVIIe siecle pour sauver April et defendre les terres de la Princesse 

Mitsu. Les samourais japonais vont leur donner du fil a retordre. Mais, 

Don, Raph, Mick et Leo en ont vu d'autres et... des pizzas toutes 

chaudes les attendent a New-York ! De Stuart Gillard, avec Elias 

Koteas, Paige Turco, Stuart Wilson,,, 
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CRYSTAL SOUNDS vous offre Tout ce que vous atteudiez d'une carte audio - etPLUS: LHNCCMCNT 

•Synlltetiseur II voix •Entree et sortie de son numerise •Ampli stereo 2x4 watts 'Port ]aystick/MlDl ... 
PLUS • Un son de qua lite exceptionnelte, puissant et pur. Pas de bruits parasites a toterer ! 

• Entree CD-Audio, amplifie en stereo la mtisique de votre CD-ROM. (ML O 9 9 

• Foitctiou Loudness — ainsi que Vun des nteilleurs jeux : Wolfenstein 3-D, episode 1. 



*d2| L rrCTasE^-voas plus Rvm vqttae pen 



Instaltez la carte son CRYSTAL SOUNDS dans voire PC et 
observez vos jeux se transformer! lis seront plus 

HmUBHntb, STIMULANTS et REALIST'S. 

N'attendez plus 1 . Renvoyez votre bon de 

commande tout de suite et profitez de cette 

offre exceptionnelle et sans risque. 

Ou appelez-nous au { 16-1; 46.04.47.4). 

COM'SERVE 



Compatible twee tons vosjeiu preferi 



• annul 



«anm 



mum 



•arm. 



avec man ordinaieur. Envoyez-moi la ca 

™m<m<m 
rrm — «.rr 
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e Cr,ilal Sounds avec see cables el ulllllaice!. ellejeu UJoffcnstcin 3<B, episode!: avec une garanlle de 
VW.M'C»n..Dono.™.^q^™^ 1 5 jours "Salisfail OU Rcmbon.se" 






CAPTAIN DYNAMO 



des pieges sadiques viendront rendre sa mission * 

perilleuse mais vous etes la pour palier a tout U*- 



MS 



f 
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BATTLE ISLE 93 
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matchs en direct. La p 
;z apprendre 



=--< * WORLD GRETSKY 

e jeu offre des grapbismes HOCKEY 3 

thesdaSoftware-286mini,9Mosi 

; produitpour DD-VGAcou!eurs-1 ou2joueurs) 

Void en provenance directe des USA 
/ sur glace a etre vraimenl symp:.! 



TONY LA RUSSA 
BASEBALL 2 



route I'equipe de Genaration 4 
vous souhaite de 

, avec de gauche 
a droite : Michel Houng (la 
pieuvre rapide), Olivier Canou 
(le mollusque poilu), Didier 
Latil (le bigorneau du Larzac), 
Yann Renouard (I'hippocampe 
breton), Christian Roux 
(La palourde gloutonne) 
et Stephane Lavoisard 
(I'eponge callipyge). 



AMIGA 

1 Flashback 6 Dune 

2 Body Blows 7 Vrooi 



4 lemmings 2 

5 Street Fighter 2 



7 Vrooin 

8 Zoo/ 

9 Populous 2 

1 Sensible Soccer 



I X-Wing 
» 5fri fce C 



PC 

6 Indiana Jones 4 
mender 7 FT 



Alone In The Dark 9 Seraertf (s/e 
Dune 2 10 Flashback 



Another World 
Grand Prix F1 
Isbar 



6 Lotus 3 

7 lemmings 2 

B Lure 01 The Tempress 

9 Populous 2 

10 Transartita 



I LLETIN DE VOTE 
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Vote* pour des produfts deje en vent*, qui tounwit air votn macMrw- hdiguez 
pour quelle machine vous votez (Amiga, ST. PC). Renvoyez wo* bulletins a 

Generation 4, Top Gen. 19 rue Hegesippe Moreau, 76018 Partt. 
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Vive les yoyos ! 

Apres I'excellent BC Kid, Hudson 
continue a s'eclater avec unjeu 
d'arcade GIGANTESQUE sur Amiga, 
prevu pour septembre sur PC. 



Les rappeurs du monde errtier vont pouvoir pous- 
serun immense "Yo'tfe joie, avec pour la pre- 
miere fois des rappeurs en guise de'heros. Les 
Bitmap Brotner^ avsient lance !a 
Magic Pockets et Mirrorsoft avecflrat, mats cette 
fois— ci vous pourre: diriger deux ribuveaux rap- 
peurs hallucines : Joe el Nat (directs descendant de Joe & 
Mac ?) ! Le premier, possede une chevelure proeminente el 
des lunettes noires, tandis que le deuxieme, Nat, a'un look 
plutot pirate, avec un bandana et une petite barbiohette. 

£ 



jjPour s'-en sortir, ils vont devoir affronter cinq adversaires sur 
■'leur terrain de predilection. Pour chacun de ces ennemis, 
vous devrez en effet inveslir leur retraite. eliminer les nom- 
^THpla peuplent pour finalement retrouver la 
Ku se cache chacun des Big Boss. 



.. 6ur vous defendre, vous avez a votre disposition toute une 
"serie de mouvements, plus vos poings et vos pieds pour 
vous battre. Ensuite, vous trouverez diverses armes, plus ou 
moins efficaces. Vous devrez surtout ramasser les divers 



w 
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Au fait, quand les membres de la redaction ne sont 

pas la en direct (il faut bien travailler), tu peux !eur 

ecrire en BAL Tu tapes 'SOS, et tu as la liste de tout 

le monde, merveilles du monde (chocolat), non ? 





LESARMES: \ ^ 

Le pomq : simple mais peu efficace, vous devrez pourtant souvent etre 
dans ce "mode™ pour pouvoir vous accrocher aux surfaces et yous hisser 
a la force de vos petrts bras muscles. Attention, vous ne pouvez pasvous 
defaire des ennemis qui rampent sur le sol, ni de ceux qui vous survolerrt ! 
Le Pieds : une variante simiesque du coup de poing, un peu plus puis; 
sante, qui vous permertra de toucher meme les adversaires au sol Q'u qui 
volent. 

Les Shuriken s : ce sont des etoiles en acier que vous poavez'teihcer a dis- 
tance sur vos adversaires. Leur nombre est limite, une petite barre en bas 
a droite vous indiquant corpbien il vous en reste. yfc"^"~ i. 

Les Cocktails Molotov : 09 sont des fioles remplies d'essence, avec une 
meche, que vous pouvez lancer sur le sol pour griller les ennemis qui ont le 
malheur d'y passer. ■: "■"-.-,. ■ 

Vous, par contre, y etes GompletemBnttnsensible, mais vous n'en avez 

' "• - , — Jkc — 




qu'un nombre limite a chaquefois, alors a 
Le Nunchaku : c'est deja plus interessant puisque vous le gardez tout au 
long des niveaux. II permet d'attaquer tous les adversaires, sauf lorsque 
vous sautez ! 

La barre de fer : die est d'une redoutable efficacite. Vous la gardez elle 
aussi indefiniment et elle peut-etre utilisee contre tous et toutes, meme 
lofsquevouseffectuezunsaut ! 

La tr qnconneuse : c'est 1'arme ultime puisque si vous avez trouve 
('essence necessaire. vous pourrez decoupez rapidement vos adver- 
saires les plus coriaces ! 

LESgOUPS ; 

voire beros peut faire plein'de choses, comme marcher, boridir, mais il 
■ : peut surtout sesuspendre pour monter a un niveau superieur et glisser de 
facon controlee^pour descendre vers les ecrans inferieurs ! 



bonus dissemines dans les ecrans dejeu, certains etant 
caches dans descoffres, d'autres dans des mursou des 
briques ! Les plus importants seront les petites ankhs qui 
vous redonneront un peu denergie. II faudra aussi savoir uti- 

Jouer a deux rend Yo 
encore plus prenant. 

liser d'autres elements du decor, avec par exemple la 
douche au niveau 1 pour regagner de I'energie. Le jeu se 
compose de cinq niveaux plus un stage bonus ou vous serez 
surledosd'unaigle. 



Vous devrez alors eviter divers obstacles, mas- 
sacrer quelques ennemis et surtout ramasser 
des bonus pour finalement parvenir a la zone 
suivante. Le sprite de I'oiseau est de bonne 
taille et il y a une bonne dizaine de scrollings 
differentiels, que cela soft sur le sol ou dans les 

Vous commencerez par le magicien, un 
vieillard qui derriere son air decrepit, cache 
une ame malefique et des pouvoirs surnatu- 
rels. Sa maison est peuplee de chauve-souris, 
de zombis, de piranhas, de mechants-rap- 
peurs qui vous lancent des couteaux et de 
vampires qui peuvent se transformer en chau- 
ve-souris geantes ! Vous devrez explorer la 



!)oe! 




V 

batisse de foflpse'n combles, de la crypte inonoee aux bits 
glissants en rjassant par diverses sa-lsr (btoiiotheque, salfe a 
manger, greftier..,). Attention aux nombret' 
plies de piques, auxtonnea 

continuerez avec le 

iabyrmthe'du mmotaure. Autant vous 

prevenir totft de suite, vous allez y 

passer un certain temps. De nom- 

breuses parois inclinees demande- 

ront une maitrise parfaite de I'art de la 

glissade et du saut pout >akponter et descendre dans les 

diverses salles. Vous rencbntrerez dans cette "pyramide" des 

momies ainsi que des blobs, especes de limace&,corrosives. 

Plus intuitif qwfcPepisode precedent, ce 

niveau demandera une grande agiltte et un 

peu moinsde combats. 

Ensuite viendra la courtisane, une superb- 
creaiure qui pour voire malheur a jure elic 
aussi de vous occire. Son temple del'amoLr 
va se transformer en paiais des tortures 
pour nos braves adolescents. Meme si les 
decors sont presquefeeriques, mefiez-vous 
de tout dans cette zone particulierement 
dan ge re use. 

Votre etape suivante sera un temple maya, 
perdu dans la jungle, dans lequel vous 
devrez affronter de multiples pieges et enne- 
mis. Plafonds qui vous ecrasent, lames qui 
vous decoupenten rondelles, dalles qui 
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s'effrilent et vous font tomber dans une fosse remplie de 
pieux. . ■ Attention aux trappes desquelles on vous tire dessus 
et surtout faites gaffe aux Indiens qui utilisent des boomerangs. 
Pour fmir, vous retrouverez vos rues adorees pour y affronter 
le scienttfique, un savant fou qui vous ecrasera sous un 
deluge de robots en tous genre. 

Apres une presentation du genre BD, vous aurez done le 
plaisir d'evoluer dans des decors changeant continuelle- 
ment, non seulement entre deux niveaux mais aussi au sein 
meme d'une zone. Assez colore sur Amiga (32 couieurs), ils 
correspondent completement au Big Boss, que cela soil par 
las salles, par les ennemis mais aussi par les bruitages. 



Et puis Didier il aime bien le minitel tant qui 'on n'en 

profite pas pour lui dire qu'il est petit. D'ailleurs ca 

se voit pas par Minitel. Et son Pseudo e'est "D.Latil". 

Et il sera la le mercredi 22 juillet, tiens. Cool... 



*^J 





Vous pouvez bien sur jouer a deux en meme temps a I'ecran, 
ce qui ne ralenti en rien I'ammation des sprites, d'ailleurs 
fluide et rapide. 

Yo I Joe ! est un jeu tres complet, immense, qui demandera 
autant de reflexe que de reflexion pour atteindre la fin de 
chaque zone et decouvrir les nombreux bonus caches. Seul 
ou a deux, des heures d'eclate en perspective ! 



Les persomages : Le sorcier vous posera assez 

de difficultes, malgre les rafales 

d'energie mystique qu'il tentera de 

vous decocrier ! 

Le mmotaure vous posera surtout des 

problemes a cause de sa pyramide, un 

veritable dedale ou il sera bien difficile de 

retrouver i 

La pretresse, malgre sa frele apparence se reve- 

lera etre une adversaire soumoise. 

L'lndien est lui aussi dote de pouvoirs occultes. 

Ses pieges et ses seides sont particulierement 

vicieux ! 

Le savant est entoure de toute une nuee de 

machines, difficiles a detruire et puissantes. ■ 
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PRINCE OF PERSIA 2 
La Ballade de Sinbad 

Apres avoir cree I'evenement il y a 
quelques annees avec Prince Of Persia, 
Jordan Mechner recidive avec un nouvel 
episode carrement d'anthologie... 






la fin du premier volet, vous aviez sauve la fille 
du Sultan de Perse, suite a de nombreuses 
peripeties. Vous enhardissant, vous aviez 
alors ose demander sa main a son pere, vous, 
un simple aventurier de bas etage. La pre- 
miere reaction du Sultan fut de vous menacer 
de la peine capitale pour cet affront, mais la plaidoierie de sa 
fille cherie I'amena a vous nommer Prince de Perse, pour que 
vous soyez enfin digne de I'epouser. Quelques jours plus tard, 
votre reve s'ecroule brusquement. En effet, un beau matin, 
alors que vous entrez dans la salle du trone, quelle n'est pas 
votre surprise de voir, assis a cote de votre bien aimee, 
quelqu'un qui vous ressemble etrangement. Sur les ordres de 
cet imposteur, les gardes du palais essaient de s'emparer de 
vous et il ne vous reste qu'un 
seul echappatoire : sauter par 
la fenetre ! 

Et voila, vous et.es a nouveau 
aux commandos de cet aven- 
turier, acrobate, qui devra 
dans un premier temps 
s'echapper du palais puis 
trouver un moyen de demas- 
quer I' imposteur I 
La premiere partie se deroule 
done a I'exterieur du palais. 
Vous devez atteindre un 
bateau pour prendre un peu 
de recul. Hel 



embarque, 



, a peine 
n violent orage 



fait sombrer votre navire. Vous vous retrouvez sur une plage, 
devant une mysterieuse porte derriere laquelle se dissimule un 
labyrinthe de cavernes, duquel vous ne pourrez vous echapper 
qu'avec un tapis volant I Le passage d'un endroit a un autre est 
agremente de sequences magnifiques qui resument ce qui se 
passe. L'ensemble du jeu reste cependant de Taction pure et 
dure, avec de nombreux pieges, des mecanismes et surtout 
toute une serie d'ennemis, de plus en plus redoutables. 



La jouabilite de 
ce nouvel episode 
merite un 20/20 ! 



MECANISMES ET PIEGES 

Au fur et a mesure de I'aventure, les pieges qui vous bloqueront 
le passage se compliqueront. Une bonne partie des ruses vien- 
nent des dalles, qu'elles soient au sol ou au plafond. Certaines 
d'efitre-elles en effet sont fragiles et en passant dessus, elles 
s'effriteront. Si vous etes dessus, vous tomberez alors, pour 
une chute qui bien souvent sera mortelle. II y a ensuite les oailes 
sensitives, qui declenchent un mecanisme. Cela peut etre 
I'ouverture d'une porte, mais cela peut etre aussi sa fermeture, 
un piege (flechette qui vous enleve un point de vie, mur qui 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



avance el vous ecrase... ), I'effondrement d'une partie du sol 
ou du plafond... Enfin, au bout d'un moment, i! y aura des 
dalles pivotantes qui vous precipiteront generalement dans une 
fosse tres profonde ou remplie de piques ou tres profonde. II 
faut la plupart du temps bien observer le sol et le plafond, et 
surtout faire preuve de vivacite car les portes restent generale- 
ment ouvertes pendant quelques secondes seulement ! En 
plus, en sautant en I'air, vous pourrez eventuellement faire 
vtbrer les dalles douteuses, ce qui vous permettra d'eviter de 
mourir trop souvent. Assez vite, vous allez vous empaler sur 
des piques qui sortent des murs lorsque vous vous en appro- 
chez, mais le plus sanglant reste les lames qui sortent des murs 



pour 



vous trancher en deux. 



LESMOUVEMENTS 

Voire personnage possede encore plus de sprites pour son 
animation que dans le premier volet. Chacun des mouvements 
a ete filme puis redessiner sur ordinateur et n'importe quel 
mouvement donne une impression de realisme et de fluidite 
rarement vu dans un jeu, sauf peut-etre dans Flashback. Vous 
pouvez marcher normalement, a petit pas, courir, sauter a 



I'arret, sauter en pleine course, vous accroupir, boire une 
potion, ramasser une arme, ramper, vous suspendre pour moo- 
ter ou descendre, degainer votre arme, frapper ou parer... 
Toute cette panoplie de coups est disponible via le pave nume- 
rique, une combinaison de touches permettant d'effectuer 
toutes ces actions tres facilement. II faut bien synchroniser vos 
mouvements, que cela soil pour courir, sauter et vous accro- 
cher a une corniche eloignee ou pour parer et frapper vos 
adversaires aux bons moments. 

L'ADVERSITE. 

Vous allez tres rapidement devoir manier votre sabre avec dex- 
terite. Tout d'abord centre des adversaires humains (gardes, 
hommes faucons) mais aussi contre d'autres ennemis beau- 
coup plus dangereux (squelettes, tetes harpies, serpents). La 
vigueur de chaque adversaire est indiquee par le nombre de 
petites potions bleues en bas I'ecran a droite, alors que vos 
propres points de vies sont indiques par les potions rouges en 
bas a gauche. Vous trouverez de temps en temps des potions 
rouges pour regagner de la vitalite, voire pour augmenter votre 
maximum de points de vies. Vous aurez aussi d'autres potions, 








Prince of Persia 2 



Pour otteinclre lo porte toute a droitc, 
il foul Inire un detour tout on evitont 
<Je nornbreux piegcs. Vous pouvez en 
sautant foire tomber la dalle en 1 sur 
le garde qui est en dessous. £n E, il 
rout tauter dans le vide pour se tot- 
traper en 2'. En 3, vous pouvez re- 
pousser le garde pour qu'il se fosse 




certaines empoisonnees. d'autres permettant de "voler" ! Vous 
retrouverez meme Tepee enchantee de feu voire pere. Pour en 
revenir a vos ennemis, ii faudra trouver les points faibles de cha- 
cun et savoir utiliser les pieges a leur insu. En sautant, vous 
pouvez en effet faire tomber une dalle sur le crane d'un ennemi. 
Vous pouvez aussi repousser un adversaire contre une lame, 
un precipice ou des piques ! 

La realisation de Prince Of Persia 2 exploite le mode VGA 256 
couleurs, avec des tonnes de decors differents : caverne, 
palais, plages, bazars... Le style des graphismes est resolu- 
ment oriental, tout comme les nombreuses musiques qui ; 



mentent defacon discrete lejeu. Vous avez en outre toute une 
serie de bruitages digitalises qui accompagnent vos combats, 
la chute des dalles. I'ouverture d'une porte... Vous avez tout 
comme dans Prince Of Persia un temps limfte pour arriver au 
bout de I'aventure et il ne faudra pas perdre de temps. Heureu- 
sement, vous avez cetle fois-ci dix sauvegardes a voire disposi- 
tion qui vous permettent de memoriser votre position au debut 
d'un niveau. En outre, pour les niveaux tres long, le jeu vous 
permertra de recommencer en plein milieu si vous venez a mou- 
rir, ce qui confere une longevite importante au jeu. The Shadow 
And The Flame est le jeu d'aclion sur PC de I'ete ! ■ 




Generation 4, c est une fois par mois. 

3615GEN4, 
c'est 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 ! 



dccouper par une lame, cnsuitc il suffit 
de eontinuer sur la droits puis de re- 
monter ou milieu pour auvrir la porta 
avec la dalle 4. II ne reste plus qu'a 
re monter a nouveou sur la droits, a se 
debarosser des nombreux gardes pour 
linalement atteindre la parte en 5 et 
eontinuer le jau. 
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GRAPHISME 17 
SON 15 

ANIMATION 18 
DUREE DE VIE 16 

INTERET 





Je nietais deja amuse 
comme unfou avec le 
premier Prince Of 
Persia, mais ce n'e- 
tait rien en comparai- 
son de ee nouvel epi- 
sode. La diversite des 
cowps, des mouve- 
m en is et des situa- 
esl un ravisse- 
ment. Mime les gra- 
phismes et Venvironnement sonore sont digues 
des metileures productions actuelles et la joua- 
bilite merile un 20120 ! Le plus interessant 
teste les animations du personnage que Von ne 
cesse de voir et de reroir avec plaisir. 
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PLUS GRAND DEFI 
CREATION 
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"^Tout est a rebatlr. Vous n'avez qu'un seul allie ; vous-mdme et votre formidable envie de creer I 
La population est I'element majeur pour votre expansion : vous devrez gerer le moral, les naissances, I 'immigration, 
surtout leur evolution. 

Des hommes et des fe'mmes se partagent les taches quotidiennes necessaires a la vie dans GENESIA : fermiers, archrtectes, 
bucherons, menuisiers, forgerons, inventeurs, speciallstes... , 

iTqus ont un rSle capital' et sont interdependants. Veillez a leur bien-etre, evitez les famines, construlsez suffisamment d'habftations, 
protegez-les des maladies et des agressions ennemies, agissez sur le montant des impflts. Negociez le fruit de leur travail avec les 
commercants pour pouvoir vous enrichir. 

Sans equillbre ecologique, plus de vie dans GENESIA. Surveillez de facon permanent* les deboisements et les nappes phreatiques. 
Mais vous n'etes pas seul a vouloir devenir le maltre de GENESIA, les autres capitaines axivrent sur d'autres territoires. 
Leur seul but est de vous aneantlr. Devancez-les en formant I'armee la plus prestigieuse : soldats, archers, cavaliers, chevaliers. 
Pendant que certains 'de vos hommes sont en campagne, les tetes pensantes de votre cit6 (les inventeurs) creent dans leursl 
repalres cequi revolutionnera la vie de GENESIA. g 

Durant toute cette epopee une chose doit rester presente a votre esprit : seul le retour des joyaux du dieu NEORT 
quietude sur GENESIA. 

A 'r 

"f£iehe-e.L complex, 
- togiciel zUutnonce deja 
-~vomme-un veritable 

GENtfJK&3ttiPN 4 _ 

$£•0 lejeu est vraiment 

tres prbmetteur (...) on 

eutj^a^fndre a 

tres 

pjj0thainement un mega 











(...) un programme 
d'une grande originatite 
qui se revele par Men 
des 

aspects beaucoup plus 
abouti que son illustre 
predecesseur et bien 
moins repefitif... ' 
TILT 
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ROBOCOD 

Agent Poisson 007 



MCOO 
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Millennium se jette a I'eau avec la 
version PC et Amiga 1200 de James 
Pond 2 alias Robocod. Fou, fou, fou... 



Ltt affreux Dr Maybe est de retour dans une aven- 
■ tore ou vous devrez evoluer en eaux troubles. 
II a tendu ses filets pour dominer le monde el 
ses oceans, avec un plan delirant. II a en effet 
trafique des centaines de pingouins en 
peluche, les bourrant de dynamite et espere 
bien se faire une petite fricassee explosive pour la Noel. II reste 
48 heures aux autorites pour s'avouer vaincues et lui accorder 
la suprematie du monde. Mais James Pond n'est pas ne de la 
derniere fraye ! II s'equipe done de son armure expansive 
pour aller barboter dans les usines de jouets et retrouver tous 
les pingouins avant la date fatidique. 
Vous commencez done votre mission devant la fabrique mon- 
diale de pingouins en peluche au Pole Nord, qui fabrique aussi 
des dizaines d'autres jouets en tous genres. Vous allez done 
devoir entrer dans les diverses zones, chacune dediee a un 
genre particulier de divertissement, Vous avez ainsi les sports, 
les sucreries, les maquettes. . . Pour chacune, vous decouvri- 
rez de nouveaux decors correspondants, mais vous devrez 
surtout affronter des ennemis et des jouets controles par le 
docteur Maybe en rapport avec la zone. Dans chaque niveau, 
vous devrez retrouver lous les pingouins puis la sortie pour 




continuer votre noble tache un peu plus loin. II faudra bien faire 
attention a ne pas oublier les passages secrets qui vous mene- 
ront vers des salles remplies de bonus ! 
En plus des adversaires, vous devrez faire attention aux nom- 
breux pieges qui vous sont tendus. Outre les piques sur les 
murs, le plafond et le sol, qui vous menacent constamment, 
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Mats, eh, neu, s n n y a pas la soiuce sur ie 

3615 GEN4 ? Ben il y a les clubs, ou on s'entraide en 

attendant la soiuce complete, te, cong ! 



vous devrez eviter la chute de certains objets, Ie 
tir de canons... Enfin, il y aura las eternels 
"Boss" de fin de niveau, des sprites enormes et 
qui resisteront beaucoup plus a vos coups. 
Pour progresser, vous pouvez bien sur marcher, 
courrir si la pente vous permet de prendre votre 
elan et surtout sauter en I'air. II s'agit la aussi de 
votre arme puisqu'en retombant sur ies ennemis 
vous pouvez les tuer, surtout si vous vous mettez 
en boule ! En sautant sur un adversaire, vous 
pouvez aussi prendre votre elan pour bondir 
encore plus haut I Votre armure vous permet 
surtout de vous etirer a I'infini vers Ie haut, puis 
de vous accrocher au plafond et de progresser, 
suspendu dans Ie vide I 

La oil Robocod devient vraiment original, c'est 
dans les bonus et la facon de les utiliser. Vous 



avez certes des bonus classiques, tels des points supplemen- 
taires et de I'energie, mais vous avez aussi des bonus utili- 
sables. Des petites ailes par exemple, qui vous permettent de . 
jouer au poisson-volant. Un parapluie, qui vous permet d'amor- 
tir une chute. Le bouclier qui recouvre vos ecailles d'une sub- 
stance dure comme I'acier... Vous pouvez surtout utiliser cer- 
tains des jouets. Ainsi vous pourrez piloter un avion miniature, 
conduireunevoiture... 

Les graphismes utilisent le mode 256 couleurs, que cela soit 
sur PC ou sur Amiga 1 200, avec des niveaux qui font genera- 
lement plusieurs ecrans de haut et de large. Le tout "scrolle" 
done un peu dans tous les sens, avec des parralax. En tout, ce 
seront ni plus ni moins de 2500 ecrans de jeux que vous pour- 
rez traverser ! En plus, des niveaux supplementaires ont ete 
ajoutes specialement pour ces deux versions ! Brei, vous 
avez avec Robocod un jeu d'arcade qui vous offrira des 
dizaines d'heures de jeu passionnees et deiassantes, avec 
des petits personnages mignons et attachants. ■ 





SENSIBLE SOCCER 

"o^TIrm il'ui sin uk* 



Apres bien des mois d'attente, void enfin le 
jeu de football le plus celebre de 92 adapte 
sur PC par Sensible Software pour cet ete 93. 




N 




ous I'attendions depuis plusieurs mois et il a 
fallu attendre les chaleurs torrides de ce debut 
d'ete pour rscevoir enfin une version quasiment 
finale de Sensible Soccer pour PC et compa- 
tibles. Pas de grosses surprises, puisqu'il s'agit 
de la meme version que sur Amiga, avec cepen- 
dant moins de laxisme de la part des gardiens de but. Les 
fans de Sensible Soccer savent en effet qu'en tirant de cer- 
tains endroits, d'une certaine facon, c'etait le but assure ! 

S'il arrive encore aux gardiens de se trouer mysterieusement, 
c'est nettement moms courant et done plus realiste. Les 
rebonds de la balle ont eux aussi ete ameliores, ainsi que la 
gestion des cartons jaunes (et rouges) eux aussi moins fre- 
quents. Mis a part cela, vous aurez toutes les options neces- 
saires pour jouer en championnat, en coupe d'Europe en 
championnat d'Europe... et pour organiser de verrtables com- 
petitions entre copains f 

Pour la simulation du match en lui meme, le terrain est vu du 
dessus, ies joueurs etant represents par de petits sprites 
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possedants des animations pour tacler, faire une tete. . . 
Les hors jeu ne sont toujours pas geres, mais vous aurez par 
contre divers terrains, les penalties, les corners, les coups 
francs. . . La jouabilite a ete travaillee pour permettre de jouer a 
deux en meme temps, avec deux joysticks si vous possedez 
deux prises ou un dedoubleur, ou avec un joystick et un cla- 
vier, voire uniquement avec voire clavier si vous n'avez pas de 
carte-joystick. Un grand moment du foot sur PC. ■ 






de football sur PC etaient 
jusqu'a present plutot mils, mis a 
part queli/iies, produils de gestion 
d'eiptipes de foot, qui helas ne pos- 
sedaient pa* un poil d'arcade. 
Sensible Software a reussi /'exploit 
— ' de recreer I'ereneiiient avee une ver- 
sion non settlement bien realisee, mais mrtaut d'une 
jonabilile qui semblait bien difjicile a trouver sur 
PC. II font un hon joystick et d'excellents reflexes 
ear le jeu tourne Ires vile (que cela soil sur un 386 
ou sur un 486} suns pour autanl etre injouuble, snuf 
au clavier ou la, e est earremenl Vhorrcur. De quoi 
revivre la formidable epopee de L'O.M. lout en res- 
tant tranquUletnenl assis die: soi, en tram de siroter 
un petit verre de "pastagua" '. Dommage que les 
sons ne soient pas de meiifeure qualite ! 
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LES MOMENTS INOUBUABLES 




Avec 
PLANETE 

FOOT 

il n'y a plus 
de barrieres 
entre les 
pros et toi ! 



UN NUMERO SPECIAL POSTERS EN VENTE CHEZ TOUS LES LIBRAIRES 



Montand a 10 



PH 
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jeu d'aventure de Microprose es 
enqueteur de la surete sur les traces d 
fantome de I'Opera. French Ghost Stor 



epoque.il n't 

baguette, maisun 

pel it frappait le 



aveccejeud'aventuredeveloppe par AGA 
en anglais et dont la \ 

ire... De nos jours, a I'Opera de Paris re 
»,„v : C'est un soir de Premiere... Et pas n' 
miere puisque la piece dont la I 



itaine d'annee plus tot par le celel 
! nom de "fantome de I'Opera", et donl 



en se prenant le t 
d'uneporte, alors... 



plus long est "les heretique 
de Gabriel Von Wayditch 
et qu'ii dure 8h30 ?Non ? 



^ mmm mm m 



i pres d une dizaine de metres qui aui 
ons, Mr Brie, le directeur de I'Opera, fait appel a vous s'averer fatale, vous vous reveillez entoure d'une chart 
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^rrci ? 



■ar i rr 
En lai 
en pie 
mome 


its qui onl Pair, eux de tres bien vous connaitre. 

vous venez de vous reveiller pres de cent ans plus tot, 
ne periode de terreur pour I'Opera puisque c'est a ce 

i que le fantome faisait regner la terreur. 


Osur 


rise, la charmante jeune femme est le portrait tout cra- 


ched 
epoqu 

.■la bit 


men' 


ose qui ne gate rien, elle est carrement potable et 
folle de vous. En effet tout le monde vous prend 
nte Raoul, qui, a cette epoque a sauve sa douce 


amie, 


adiv£ 


des griffes du fantome. 




ousa 









id vous tombez nez a nez avec le fantome). II faut pour 
:onnaftre que Return Of The Phantom s'adresse quand 
meme plus aux debutants qu'aux joueurs expehmentes. Malgre 



falloir recouper tous les indices decouverts a votre Le bouton gauche, lui, vous permet de voir. Alors... Avou 
'" l Jme que Montana 1 sur la scene de I'Opera, surtout maintenant, cela 
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-■iinsde la qualitedeKex Nebular. r , A-mrTtn nfj~\r ri7f 1711 

msdeja LAVIS D (JLlvlLK 

ont fait a „, „* . .... 

... ^Jrequ'un pi 
est filme et que chaque image de son mo 
■, retravaillee et incrustee dans le jeu. Le r 
is extremement fluides et realistes. 

' ' ue, et lorsque Ton 
.-o,„.j a la chute du lustre, une femme vue du dessus en vue 
suggestive, hurle de terreur. 
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WAR IN THE GULF 
II f ait-tout le mini Emir 

Empire vous plonge a nouveau 
dansles sables Koweitiens 




Ci-dessus, des details avec 

das explosions dons las puits 

ds petiole plus quelques 

ennemis 6 occite. La toctique 

du nuage de fumee pour 

masquer voire presence et 

rendre les tin ennemis moins 

prids vous genera ifous aussi 

pour ojuster vos tirs I 




ave 



ft Tosm Vanit&f* "i 
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ous sommes en 1 995 et la tension dans les terri- 
toires occupes de la bande de Gaza est a son 
paroxysme. Assassinats, represailles, emeutes, 
attentats... La Ligue Arabe est tres mecontente 
de I'attitude d'lsrael vis a vis des Palestiniens et 
du soutient passif des USA. Le president irakien 
demande instamment a ses voisins de mener une action de 
defi pour attirer I'attention de I'occident sur ce qui se passe 
dans les terrrtoires occupes ! 

Quelques semaines plus tard, deux corps de I'armee d'elite 
irakienne envahissent le nord du Koweit pour une nouvelle 
epreuve de force avec le Conseil de Securite des Nations 
Unies ! Une offensive des forces alliees est done decidee 
pour reconquerir les territoires tombes sous la coupe de la 
garde republicaine irakienne. Mission delicate dont on vous 
confie bien evidemment raccomplissement. 








Voici le scenario fictif a I' 
gine de ce troisieme volet du i 
jeu Team Yankee. Vous y^ 
dirigez done quatre pelotons 
de 4 vehicules blindes chacun, 
pour mener a bien differentes missions < 
se deroulant dans un scena- ^^j 
rio imaginaire. Tout com- 
mence par la reconquete tie deux lies, des sorties assez 
faciles qui permettent aux joueurs de se familiariser avec le 
maniement de Tinterface. Vous pourrez surtout decouvrir les 
strategies a employer, I'uttlisation des obstacles ou des 
ecrans de fumee pour se planquer. . . 

Tout commence pour vous par une carte, sur laquelle vous 
choisissez la zone que vous allez attaquer. A chaque zone 
correspond une mission, avec generalement plusieurs objec- 
tifs a atteindre. II peut aussi bien s'agir de detruire des cibles 
que de proteger un convoi ou encore de reprendre une ville 
sans abimer ses structures I 

Ensuite, vous avez droit au briefing vous expliquant sur une 
carte plus detaiilee ce qu'il faut faire. Un rapport des services 
de surveillance vous indiquera globalement la position des 
ennemis ou leur force, amsi que la position connue de cer- 
tains champs de mines. Vous pourrez ainsi decider vous 
meme des zones a bombarder pour preparer vos attaques ou 
des zones a recouvrir de mines. 

Ensuite commence veritablement Taction. Vous pouvez navi- 
guer entre plusieurs configurations d'ecrans. Soft en plein 
ecran pour ne se concentrer que sur une de vos unites soit 
avec un ecran separe en quatre, pour tout voir en meme 
temps et meme dinger les quatre groupes. Vous avez le choix 
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II est deconseille de se 

retrouver dons ce genre de 

situation, avec toutes ses 

unites engagees en meme 

temps dons un combat. II est 

olors difficile de gerer 

e Hi co cement le denouement 

de cheque escarmouehe et au 

prix que vous coutent les 

reparations et les nouveaux 

blindes, vous avei interet a 

faire attention 6 vos pertes. 



Les sectes les rubriques speciales du 3615 GEN4 pour parler des sujets que VOUS voulez. En 

wac, Akira.lesjeuxd'arcade, leBac 1993, !a BD, les Catacombes, ie Cinema, les Demos, Is 

Drague. les Faxeurs Fous, fes Guns n' Roses, les jeux de Roles, les RTC, la moto, ie PamtSall, 

la Radio, la SF & Ie Fantasiiqiie, les Sports, ia Television. Et il y en a d'autres... tapez *SL 




entre plusieurs vues. Sort un ecran de statut pour savoir si vos 
blindes sont touches. Soit un ecran carte, avec des effets de 
zooms. C'est sur cette carle que vous deplacerez vos unites 
en leur affectant une destination et une vitesse. Ensuite, elles 
suivent vos ordres "betement". Vous devez done vous assurer 
qu'elles ne rencontrent personne et sinon en prendre Ie 
controle pour les (aire tirer ! Vous pouvez aussi choisir sur 
cet ecran la formation de chacune de vos unites, en ligne, en 
"tirailleur", en V, ainsi que I'espacement entre chaque blinde 
d'ungroupe ! 
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Le dernier ecran, Ie plus important, est celui de la vue en 3D. 
Vous y verrez les decors en bitmap (chars, mines, arbres...) 
et les batiments en 3D pleines. Vous aurez aussi acces sur 
cet ecran aux commandes pour bouger la tourelle, choisir Ie 
type de munitions (mitrailleuses, obus, missiles, obus fumi- 
gene. , ,) , Des jumelles vous permettent de voir les ennemis et 
les details du terrain en gros plan, mais attention, avant 
d'ouvrir le feu, il vaut mieux stopper vos blindes pour avoir une 
meilleure precision. Vos avez en outre a votre disposition 
diverses nouveautes comme les detecteurs a infrarouges et la 
visee laser, tres pratique pour cibler certains ennemis dans 
des conditions particulieres. 
War In The Gulf sollicite plusieurs talents en meme temps. Le 
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Ci-dessus, les ecn 

presentation vous mettent tout 

de suite dans I' ambiance. 

fllors que vous etes en train 

de reperer une unite 

ennemies, vous etes 

soudoinement soumis a un 

deluge de feu et de ferctille. 

ft I'attaque ! 



cote tactique tout d'abord, avec les premiers ecrans dans les- 
quels il faut etudier la situation, observer le terrain et preparer 
son attaque. Le cote strategique ensuite sur le terrain, en utili- 
sant les obstacles pour progresses deborder l'adversaire et 
le surprendre. Le cote action aussi, car il faut faire preuve de 
reflexes pour ne pas se faire atomiser trop rapidement. Enfin, 
le cote gestion, puisque vous devez gerer I'achat du materiel 
necessaire a vos missions, le tout dependant de votre effica- 
cite bien entendu ! 

Les missions sont varices, le jeu assez difficile, mais apres 
quelques echecs cuisants le joueur maitrisera rapidement ses 
"chiens de guerre". Des heures de batailles acharnees en 
perspective pour un jeu de strategie/action entierement tra- 
durt en francais a I'ecran et dans le manuel. ■ 



L'AVIS DE DIDIER 
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IMPERIAL PURSUIT 



Requiem pour les Rebelle 

I Vous croyiez en avoir fini avec I'Empire ? 
Que nenni ! Void quelques nouvelles 
* 'A*^ \ missions pour les as de Starwars ! 
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! I'Empire envoie ses Destroyers lnteioiu=.™« 
detruire tine bonne fois pour toutes les rebelle; 

res d'une vingtaine de nouvelles r 
ter les represailles de I'Empire. V 
■ez dans un premier temps evacuer la base de Yavine, i 
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Si tu es un de ces privilegies de parisiens, tu peux ailer 
sur 3615 GEN4 au prix d'une communication 
telephonique normale ; appelle le 43 87 15 27 ! 
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mettre dans le bam et depecher d'arteindre un objectif ou | 
3 votre oilier dont la perte causerait lechec t 



cuiier dont la perte causerait lechec de votre ,.„™.~., . 

Imperial Pursuit necessite bien sur la possession de I'original 
XWing, et il contient surtout une option qui vous permettra de 
n'importe quelle f 



SIMULATION 
[Lucas A r t s I 



^'TECHNIQUE 
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ftvec ce nouveau billard electronique, la compagnie 
Americaine Amtex decroche le Special ! 
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t un flipper de plus sur Mac, un ! Apres Tristan, 
qui avail fait un carton sur Mac (et sur PC), les 
memes programmeurs proposent de sortir une 
nouvelle serie de produits. En effet, desormais, 
tous les flippers qu'ils vont sortir seront des 
adaptations de veritables versions de cafe, en 
commencant par le celebrissime Eight Ball Deluxe. 
II est bien difficile de faire des flippers realistes sur micro et 
malheureusement, aucun jeu de flipper n'a completement 
reussi jusqu'a present. Pourtant Amtex semble^ien rode dans 
ce domaine. Tristan etait un flipper totalement original et le 
"realisme" etait acceptable. Avec Eight Ball Deluxe, Amtex a 
encore ameliore les mouvements de la bille et bien entendu la 
realisation. Je vous epargne la presentation du flipper car de 
toutes facons, il n'y a pas grand chose a dire. La disposition de 
8 Ball Deluxe est a mon avis moins interessante que d'autres 
classiques, comme Haunted House, mais il permet tout de 
meme de nombreuses parties endiablees entre ami(e)s 
(j'espere pour vous que ces ami(e)s ne sent pas du genre ner- 
veux car voire clavier risquerart d'en souffrir enormement). 
Comme tout jeu de flipper qui se respecte, il faut incrementer 
le nombre de credits avant de choisir le nombre de joueurs 
(jusqu'a quatre). Bien sur il est possible de "bourrer" le flipper 
en appuyant sur la barre d'espace pour essayer de modifier la 
trajectoire d'un bille qui vous sembie iatale. 

Attention au tilt cependant I Techniquement, les graphismes 
beneficient de la finesse du Macintosh et sont beaucoup plus : 
colores que pour Tristan. Si vous regardez bien, le jeu est la 
copie exacte de f original. Tous les details sont implementes, 
ce qui est genial pour ceux qui en avaient marre des dizaines 
ou centaines de francs au bistrot du coin ! Inanimation est 
rapide et fluide, avec un leger tremblement lorsque vous vous 



excitez sur le flipper. Le point fort de cette version est It 

contexte sonore. Les programmeurs ne se sont pas poses 

36000 questions metaphysiques puisqu'ils ont tout simple- 

ment digitalise la plupart des bruitages de I'original. On nej 

peut faire plus proche de la version de cafe ! ^M 

Bref, tout fan de flipper se doit de posseder cette version, I 

meme si la productivity des employes possedant un Mac 

risque de chuter bizarrement. J$Ba 

Messieurs les patrons, mefiez-vous I ■ ^^H 

L'AVIS DE MICHEL 

Je ii'ni jamais ete un grand fan de flipper sur micro 
carje ne pouvais pas me defouler de pear de tout 
casser (ilfaut avouer que Michel est une brute 
epaisse, NDLR.). Pourtant certains jeux m'ont mar- 
que comme Davids Midnight Magic sur C64, Ces 
dernien temps, Pinball Dreams et Pinball Fantasies 
sur Amiga m avaient redonne gout a ce "sport", 
Avec 8 Ball Deluxe, on retrouee unplatsr dejeu et 
surtout une convivialite parfaite, pour des apres- 
midis entre "potes". Mon seal regret, e'est que le 
jeu ne vous propose qu'un seul flipper pour un prix 
asses eleve. Le prochain flipper de la gamme s 
Funliouse et vous seres a nouveau oblige de mettre 
la main it la poche. II serait plus moral de proposer 
au moins deux flippers dans un meme soft, histoire 
de faire unpen moins requin I 
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CHAQUE MOIS 

CHEZ LES MARCHANDS 
DE JOURNAUX. 




TELEPHONE AUX PLUS GRAHDES STARS 

ELLES REPONDENT A TOUTES TES QUESTIONS ! 

DEPLIE LES POSTERS GRANDEUR NATURE DE 

JORDAN, MAGIC, iW|^^n^^!m»] 
SHAQ |^^J^^^J^^^^LU 

LES MAILLOTS DEDICACES DES 
GRAHDES STARS DE LA NBA 



X'l' 



LE JOURNAL DES 

YGROUNDS 



TE FAIT 
CONFIDEN 



A # *« || A A CHAQUE JOUR LE JOURNAL 
OO IV II A A PARLE DE L'ACTUAUTE NBA 



" w vw ■■ *" 
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WTE VEHIE DES MAGAZINES BASKET. 








ITI^TlJITlOIIJUi Of 1 ^ 
Tape pas sans balls 

Pa bouge au niveau du gazon, Ocean 
lance une nouvelle simulation de golf avec 
un principe de frappe plutot novateur. 





□ur ceux qui confondraienl encore swing (la 
dance) el swing (le joli gesle accompagnant 
1 toute frappe de balle au golf), il est plus que 
' temps de remettre les idees en place. Justement 
Ocean sort International Open Golf Champion- 
ship qui va vous permettre de comprendre toutes les 
subtilites de ce noble sport appele le Golf. 

Prenons le jeu dans I'ordre et commencons par le menu. 
Voire premier choix devra se porter sur Tun des trois parcours 
qui vous sont proposes. Ensuite il faut vous decider entre les 
cinq types de competitions proposees : "stroke play" est la 
forme traditionnelle avec un score calcule sur la totalite du 
parcours, "match play" se joue entre deux ou plusieurs chal- 
lengers et vous marquez un point lorsque vous faites le 
meilleur score sur un trou, "skins" sejdue avec de I'argent et il 
faut miser sur chaque trou, "foursome" se pue sur le principe 
du match play mais en equipe et enfin "fourball" se joue en 
equipe et le resultat a chaque trou est calcule en fonction du 
joueur qui possede le score le plus bas dans I'equipe. Dans 
chacun de ces cas il pourra y avoir de un a quatre joueurs et 
vous avez trois niveaux de difficultes. Seion le niveau, vous 
aurez du vent ou pas, la selection du club sera a voire initiative 





ou automatique, et surtout la frappe sera plus difficile. 
Vous disposez egalement d'un mode entrainement qui vous 
permettra de vous familiariser avec le jeu avant de rentrer 
dans les competitions. Une fois toutes les options determi- 
nes, direction le gazon. 

Vous arrivez sur I'ecran principal qui est constitue de la 
fenetre de jeu plus un nombre important de menus deroulants 
expiiques dans le cadre juste a cote. 
•Attardons-nous sur le menu cameras. Vous avez au total une 
dizaine de vues differentes et de courses de la balle pos- 
sibles. Vous pourrez egalement revoir votre coup apres I'avoir 
frappe et ceia sous tous les angles de vues disponibles. Cer- 
tains angles de vues sont tres sympathiques, tel que le travel- 
ling arriere sur la balle. 
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Pressimage. Un minitel et une Carte Bleue, voila 

ce quil faut pour commander : les anciens numeros, 

les dlsquettes de Gen4, les reliures, les cables. 
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Votre joucur et son elassemenl. 

Dons ce bcndeau vous aurez occes 6 
toutss les informations concernonl la partie 
du porcours oil vous vous trouvez. 

En mode "Practice", vous pouvez 
regards! votre dernier coup sans qu'il 
tot comptaailise en appuyant Id 



Cot Icons vous per met de supp rimer la 
silhouette du joueur ofin de mieui 
qjuster votre coup. 



L 



Toudie pour revenir au men 

pour revoir un coup 

Ce bonds au vous donnera toutes lei 
informations sur votre prochain trou. 




Cel kone vous permettro de (aire 
apparaitre une grille sur le terrain ofin 
de voir les pentes. 



I'indicateur de w 
vous jouezou nit 



ent continue de I'histolre, 
vous a tremblotei en rythme 
ovec le viseur ofin d'ajuster correctement 
votre coup, voire de faire un effct 

Un mauen Ires simple de choisir 

votre puissance de frappe. 



Moment crucial, la selection du Club I 



flvec cette fenetre vous pouvez selectionner 
une des nombreuses vues camera. 



Avant de frapper vous devrez choisir votre club ce qui est on 
ne peut plus traditionnei, mais lenorme innovation de Open 
Golf vient de son principe de frappe qui peut presque s'appa- 
renter a un jeu d'arcade. Premiere chose a faire, choisir la 
puissance du coup qui peut etre diviser en 1/4, 1/2, 3/4 ou 
pleine puissance. La ou cela devient drole, e'est que pour 





L'AVIS DE YANN 



frapper il vous faut aligner un viseur sur la balle. En effet une 
petite fenetre apparaft representant la balle reposant sur le 
terrain, et en bougeant la souris vous pouvez viser un endroit 
sur la balle avec une croix. Tout serait tres simple si votre 
viseur n'etait attaint d'un tremblement quasi "parkinsonnien", 
et meme mieux : plus le niveau de difficulty est important plus 
cela tremble. Resultat, un realismeepoustouflantpuisquesi 
au cours de ['operation vous frappez a cote de la balle, vous 
aurez frappe un coup pour rien. Fini la-temps des simulations 
de golf ou i! suffisait de regler puissance et direction pour voir 
partir la balle, maintenant il s'agit en plus de ne pas la rater. La 
tranche rigolade commence lorsque vous voulez appliquer un 
effet a la balle, car non seulement il faudra taper dedans mais 
en plus la localisation du coup sur la balle donnera I'effet. 
Alors Pitch, punch, chip, slice ou pull ? Le resultat dependra 
de votre habilite. 

International Open Golf Championship se joue a la souris ou 
au clavier et les graphismes sont en VGA 256 couleurs. ■ 



Open Golfn'est pas 
unjeu de golf pour 
tes purs technicians, 
par centre t eeux qui 
ont envie de s'nmu- 
ser sans Irop se 
prendre la tete sp- 
ront rut-is par cette 
simulation. La gran- 
de joie provient da 
nouveau systeme de 
frappe qui par son cote arcade ne peut que 
plaire. Bien sur il ne faut trap s 'attacker au 
cote graphique qui est franchement quel- 
conque. Ceux qui ne possedent pas d'a priori 
passeront d^excellents moments. 
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Day of the Tentacle 



Tout va pour le 
mieux dans cette 

charmante 

maison lorsque 

un jour le Docteur 

Fred met en 

marche une 

machine a 

polluer. Aussitot 

lafauneetla 
flore commence a 
en ressentir les 
consequences. 





Les enfants se 

retrouvent a des 

epoques 

tl iff e rentes et 

Violet est iitare de 

dominer le Monde 

a moins que 
Bernard, Hoagie 

et laverne 

n'arriventale 

contrer en 

agissant a travers 

le temps. 




Quand le temps taccule 



Le dernier jeu de Lucas Arts est un 
cartoon HILARANT qui a pris la forme 
d'un excellent jeu d'aventure. Une suite 
surprenante a Maniac Mansion. 




QKEZMO 

Incroyable I Maniac Mansion 1 
estfoumiavecDayOfThe 
Tentacle. Vouspowezjouer 
au premier episode de la sane 
dans le deuxieme episode. A 
vous de trouver comment 
rentier dans Maniac Mansion. 
Cherchez bien, c'est fac/te ei 
complement logique. 



Ding-Dong ! Tiens un bruit de sonnette ! Et, mais 
c'est mon copain le hamster qui apporte une 
lettre ! Voila la premiere impression que vols 
aurez de Day Of The Tentacle, le dernier jeu 
d'aventure "cartoonesque" de chez Lucas Arts 
distribue par Ubisoft en France. Cette aventure 
est la suite de Maniac Mansion sortie en 1987. Vous allez 
retrouver la famille Edison qui n'a pas pu s'empecher de taire 
des siennes. Inutile de vous raconter le debut de I'ayenture car 
vous pouvez la suivre sous forme de bande dessmee. Comme 
vous pouvez le voir, I'histoire est tres loufoque et pourtant d'un 
serieux absolument terrible puisque la survie de I'espece 
humaine va reposer entre vos 
mains. Naturellement le fait 
que ce soil un tentacule violet 



autonome, a qui il a pousse des bras, qui menace I avenir de 
l'humanite est tres improbable, mais enfin, qui sait ce qui peut 
arriver ? Vous allez dinger trois personnages en meme temps, 
pour etre plus precis trois enfants qui chacun dans leur cas 
represente le pire de ce que des parents pourraient avoir a 
supporter. Bernard est un premier de la classe, imbu de sa 
personne, ayant toujours raison, gaffeur comme pas deux, et 
ne comprenant jamais Hen a ce qui se passe. II n'est pas vrai- 
menl adepte des exercices physiques ce qui lui procure unB 
musculation tres chetive, ne vous etonnez done pas de sa 
demarche qui fait penser a la progression d'un invertebre plu- 
tot qu'a la tranche et virile tenue d'un pilier du XV de France. 
Hoagie est un musicien du genre boum-boum, autrement dit, 
il ne congoit la musique qu'avec deux baguettes dans les 
mains et une grosse caisse au niveau des pieds. Sa deuxieme 




II reste des fautes dans Gen4 ? Non ? Si ? Des plaintes ; Thierry (alias 
"T.Pierre") est la pour les entendre. Et si vous avez besoin d'une soluce. du 
sommaire d'un ancien numero ou n'importe quoi, il est la pour ca, le bougre. 
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caracteristique, est qu'il ramene tout a la nourriture, ce quj iui 
procure un embonpoint certain et une demarche proche de la 
gaie desmvolture du pachyderme en rut. Au niveau reflexion, il 
en est reste au "ben pourquoi ?". Le troisieme membre du 
groupe et certainement le plus dangereux est Laverne, une 
adorable petite peste. Elle possede un style bondissant et un 
cerveau de la taille d'une (petite) noix. II est impossible de 
savoir se qu'elle comprend et ce qu'elle n'arrive pas a saisir 
mats ce qui est siir, c'est que de toutes manieres cela se fmira 
en catastrophe si vous la laissez faire. Elle possede une pas- 
sion, le scalpel. Surtout ne Iui en mettez pas entre les mains I 

Voila done nos trois comperes projetes a travers le temps, tout 
cela parce que la machine du docteur Fred est tombee en 
panne alors qu'ils partaient hier afin de contrer le tentacule 
Violet, lis se retrouvent dans la meme maison mais a des dates 
differentes. Votre premier but est de ramener tout ce beau 
monde dans le present et apres. si ils sont encore en etat, de 
sauver le monde. Chacun des trois enfants doit resoudre ces 
propres problemes, Hoagie et Laverne doivent trouver un 



moyen de revenir, et bernard doit 
se debattre avec le cerveau 
rouille du docteur Fred afin de 
retrouver un contrat qui Iui per- 
mettra de toucher de I'argent 
pour acheter un diamant et re- 
faire marcher la chrono- ma- 
chine. Pour ne rien vous cacher, 
cela par mal pour vous. 
Examinons en detail chacun des 
cas. Hoagie se retrouve dans la 
maison de Fred Edison, commu- 

nement appele Edison !e fou, pendant une periode qui corres- 
pond a la creation de la constitution Amencaine. Qa tombe 
meme tres bien puisque la constitution est ecrite dans la mai- 
son. Vous allez pouvoir cotoyer le Grand Washington (qui en 
fait est plutot petit). L'electricite n'etant pas encore inventee, 
comment allez-vous recharger le chrono-totlette ? Par chance 
vous possedez les plans d'une super batterie fonctionnart en 
gros sur le principe de I'essoreuse a salade. De plus Benjamin 
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Franklin est present dans la maison. Ah ! Tout va mieux, non ? 
Tiens, pendant que j'y suis, s'aviez-vous que George 
Washington detestait les cerisiers e! portait un appareil den- 
taireenbois? 

Laveme est projetee dans le futur alors que les tentacules ont 
completement reduit les humains en esclavages. Dans son cas 
le problems est legerement different, en effet pas de probleme 
d'electricite mais piutot de liberie. C'est dur de faire tranquille- 
ment ses petites magouilles dans son coin lorsque vous etes 
considere comme un animal familier du genre dangereux et sur- 
tout lorsque vous ne possedez pas de maitre attitre. Mais ras- 
surez-vous, les tentacules ne sont pas aussi futes qu'il y parait. 
Le meilleur moyen est certainement de trouver un deguisement, 
ainsi Laveme pourrait se faire passer pour un tentacule. 
Bernard est certainement le cas le plus grave que vous aurez a 
traiter. Celui-ci est revenu dans le present et doit dealer direc- 
tement avec la famille Edison au complet, le docteur Fred pour 
qui le qualificatif "malade" est certainement insuffisant, sa 
femme Edna qui se prend pour une infirmiere et qui controle 
toute la maison grace a des cameras, et Ed le fils de la famille 
qui hormis son album de timbre ne peut plus s'occuper de 
rien. La chrono-machine a besoin d'un dia- 
mant pour fonctionner, ii faut done trouver 
de I'argent. Miracle, un vieux contrat qui 
pourrait rapporter enormerrient d'argent 
traine dans le coffre du docteur Fred. Pro- 
bleme, plus personne ne se souvient du 
numero du coflre, Naturellement il existe de 
petit probleme mineur tel que le cambrio- 
leur qui essaye de forcer votre voiture, les 
controleurs des contributions qui veulent 
vous piquer tout votre argent, un hamster 

Particulierementtetu... 
as de panique ! Une arme terrible est a 
votre disposition, "les chrono-toilettes". Meme si 
les enfants ne peuvent plus se servir des chro- 
nos-toilettes pour revenir a leur epoque, 
celles-ci sont restees connectees entre elles. 
En utilisant les toilettes incorporees, les trois 
personnages pourront se faire parvenir 
des objets. Un avantage a considerer 
puisque grace a ce systeme, les objets 
repartis sur les trois epoques pourront 
ervir de maniere indifferenciee a tout le 
monde. II pourra paraitre etonnant d'avoir 
besoin de produit correcteur ou d'un dentier en 
bois dans le futur, et de la carte anatomique des 
tentacules dans le passe. 

Generation 4 I 



Un autre principe qui risque de vous donner pas mal de maux 
de tete, est celui des paradoxes temporelles. Si Hoagie modi- 
fie quelque chose dans le passe, il y aura des repercutions 
dans les autres epoques. Par exemple, si vous coupez le ceri- 
sier dans le passe, celui-ci ne pourra plus exister dans le futur. 

Pas de panique ! Vous 
avez les chrono-toilettes. 



Laverne ne pourra done pas avoir atterri dedans avec sa 
Chrono-toilette, elle aura par consequence atterri par terre, 
Logique non ? Cela commence a se compliquer lorsque la 
modification s'effectue dans le passe et que Bernard va refare 
une modification pour arriver au bon changement dans le futur. 
Vous etes toujours la ? Bien alors si Bernard modifie un objei ■ 
dans le present, Laveme pourra le recuperer modifie dans le 
futur afin de I'envoyer a Hoagie par le Chrono-toilette. Vous 
pouvez coupler les paradoxes et les voyages temporelles. 
Rassurez-vous, vous n'aurez pas excessivement besoin a 
faire appel aux paradoxes... Ouoique ! 

Pour le principe de jeux, pas de surprise. Day Of The Tentacle 
utilise le bon vieux principe des jeux Lucas Art. Si vous avez 
joue a Monkey Island, I'interface est la meme. Vous disposez 
d'une liste d'action possible et tout est gere a la souris. Le gra- 
phisme est en VGA 256 couleurs. 

Justement le graphisme 1 Vous eshl deja arrive d'avoir des 
crampes a l'estomac du fait d'une crise de fou rire infernale en 
iouantaunquelconquejeu ? Non ! Alors, petits veinards, 
Day Of The Tentacle est le jeu que vous avez toujours voulu 
posseder sans jamais le demander. 

Tout dans ce jeu a ete prevu pour vous faire rire, du scenario 
aux graphismes. Ce n'est pas un jeu d'aventure, c'est un 
toon. D'ailleurs, la conception du jeu a pris la forme d'un des- 
sin anime. Les artistes ont d'abord dessine tous les person- 
nages et tous les mouvements des personnages. Puis ils ont 
verifie si cela convenait aux directeurs du projet. Ensuije, les 
personnages ont ete scannes pour enfin etre integres aux 
'decors. Les decors sont aussi fous que les personnages, si 
vous regardez bien, tous les objets ont un petit air penche et 
completement irreelle. 

Meme les personnages secondares sont impossibles, qui a 
deja vu un tentacule parlant et marchant, ou un cheva! qui parte 
et qui s'endort lorsqu'on lui lit un livre sur rinformatique. 

m fo 1993 



Le BAL c est tint. tool. Tu as super bien reussi > 

Tu t'es lamentablement vautre ? Retrouve tes congeneres 

en secte BAC 1993 sur 3615 GEN4, tape *SL BAC. 



T 



♦tu 



P ^ " _^y— • JH " 1 J. 


m 1 €eia* delete Vatf ty 
\ „ 7iie *?eH&te£c hc ti*tt& tat 

ixeatuut. J.utm /4it& n tuouuf 
cm &nt pxtieifie, U U ^ttrrfs. 
t/aea dbiftoacy d'mtc Uite 
d'aeUom A uceotK-fsiii Wi Ua 
di^ci&tte o&feti A Ceciiui. 
jitt&tqitc voted- defi£etc&f (a 
4wrf&. tea o-6je(4 cttiiiaaSfea 

A €444Uf&t iaua tea ftixeU de 

A dnoite, cacta %em*vugttcf vafoe 

CHueataitc o« ae. faotttte Casta tea 





Ne parions pas du hamster qui lit le journal. Quant aux anima- 
tions, c'est du delire. Tous les personnages ont un nombre 
enorme de mimiques et d'attitudes possibles. 
La grandeur des personnage permet des animations complete- 
merit grotesques au niveau des visages et du corps. Rien que 
la demarche des trois enfants est a mourir de rire. La premiere 
fois ou vous verrez Laverne sautiller dans tous lea coins 
lorsqu'elle veut aller d'un endroit a I'autre, si vous ne souriez 
pas,., C'est impossible! 

Quelque soit les actions accomplies par les enfants, vous aurez 
une animation particuliere. Tout le catalogue des bouffonneries 
et betises en tous genres de I'histoire des dessins animes est 
passe en revu. Que se soit une scene de fuite ou vous ne voyez 
que la poussiere soulevee par les personnages, ou un person- 
nage qui tombe du toit et laisse une marque au sol, vous aurez 
toujours I'impression d'evoluer dans un Tex Avery. 

Pas de probleme non plus avec le son et les effets sonores. 
Lucas Arts a achete les droits d'une des plus grosses compa- 
gnies de dessins animes. Vous risquez de retrouver des effets 
sonores qui ne vous sont pas inconnus. Ecoutez bien et vous 
verrez que les bourn, boingboing, kaboum et wispe vous rap- 
peileronl des souvenirs. 



L'AVIS DE YANN 

Hohuiihu I Arjtirfarf ! 
Mouuiiii I Encooooore ! 
Quel dommage que Day 
Of The Tentacle ait uue 
fin, nnjeu connne cu ne 
devrait jamais fiuir. Je 
n 'avait pas encore ren- 
contre quelque chose 
■dultssi j'antastique. Day 
fThe Tentacle est hilaranl* passionnant. a la 
tile de lindescriptible. Que se. soil le scena- 
i, les animations, le son, tout est extraordi- 
ire. Si par le plus grand des mtdheurs vous 
ex un coup de blues pendant les vacances. le 
Kmetle est tout troure : Day Of The Tentacle. 
plus c'est en Francois. 




La bande sonore est, de la bouche rnerne des createurs, du 
genre du film "les aventures de PEE WEE", qui certes n'a pas 
ete un gros succes en France mais sembie avoir marque les 
Americans. De toutes manieres c'est suffisamment burlesque 
pou r cadrer avec Day Of The Tentacle. 
En bonus vous pourrez jouer a Maniac Mansion, le premier, en 
allant dans la chambre de ED dans le present et en utilisant son 
ordinateur. Deux jeux pour le prix d'un, c'est toujours sympa. 
Ahouuuuuuuuu ! De plus Day Of The Tentacle sort EN FRAN- 
CAIS fin juin sur PC et une version CD-ROM est prevue pour 
' .Genial!!!!!!' " 
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I ^—i Les crises defou-rire de Warn suf- 

Jb i3 JUant largement a rousfaire part 
mtom^L de I 'hum our genial present dans 
I 4Eb^^- f <*j pM ' ''*"* animations des per- 
I I sonrittfees sont it mourir de rire, 

tirec des situation* et des mauremenln qui sont 
digues des dessins animes de Tex Avery let plus 
loufoques. Ia>s tentacules sont leUement gro- 
tesques que vous en viendrez h les adorer, voirea 
les venerer. let humains semblant rraiment com- 
pleti'menl deb'des en comparaison. hi traduc- 
tion est de qiudite. respertaiit le style humoris- 
tiqtte des dialogues et surtout les blagues, tou- 
jours tres difficiles a gerer lorsqu'elle riennenl 
d'un pays stranger let plus speciulement des 
USA). Gore aux abdomumux ! 
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Interview Dave Gros 

Apres avoir mis Dave Grossman et Tim , 

Delacruz, les deux geniaux createurs de Day Of 
the Tentacle, sur une chaise electrique et leur 
avoir joyeusement brule toutes leurs bandes 
dessinees, Us ont enfin voulu repondre aux 
questions sur leur nouveau jeu loufoque ! 
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GEN4 : Pourquoi avez-vous fait ce jeu - Qu'est-ce qui vous 
a inspire ? 

Dave : Nous avions une foule de bonnes idees pour des 
enigmes utilisant certains objets et jouets avec lesquels nous 
aimerions nous meme nous amuser. Aussi avons-nous pense 
que nous pourrions en faire un bon jeu. Nous nous sent ions en 
forme, comme si nous devions faire une folie avec nos idees 
ou exploser, en dispersanl une bouillasse creative dans lous 
les sens. 

Tim : Avec Monkey Island, nous nous etions limites afaire des 
enigmes avec des bambous, des bananes et des objets de 
pirates. Je voulais faire quelque chose de plus contemporain, 
et j'avais vraiment envie de travailler sur quelque chose de 
comique. Si j'avais essaye de faire un jeu a la Indiana Jones, 
j'en aurai fait une grosse farce et cela n'aurait pas ete bon. En 
realite. j'essayais de sauver les autres projets de moi-meme en 
travaillant avec Dave la ou nous pouvions faire le moins de 
degats possibles. 

Gen 4 : Comment savez-vous que votre jeu est drole ? 



Dave : Je fais ce que je pense etre drole ef j'as 

fait que les autres aimeronl (ou alors ils ne savent p 

ce qui est bon pour eux!). 



Tim : Au milieu du projet, nous avons eu ce que nous appelons 
"une pizza-orgie", qui est une chance pour chacun dans la divi- 
sion de s'asseoir et de jouer avec le jeu en se barbouillant le 
visage de nourriture. Nous avions un stock d'ordinateurs et de 
pizzas dans une piece, tout les gens de la division et leurs 
families pouvaient jouer au jeu. Apres nous leur avons 
demande de nous dire ce qu'ils trouvaient drole, quelles 
enigmes etaient trop dures ou faciles et plus generalement 
quand ils s'etaient le plus amuses. Bien sur notre but etait de 
les rendre heureux en les nourrissants, mais nous avons bien 
rigole, et depenser 300 dollars de pizzas nous a aide a rendre 
le comptable de la division joyeux. 

Gen 4 : J'ai vraiment aime jouer avec les trois enfants dans 
DOTT. C'est comme s'ils avaient plus de personnalite 
maintenant que dans le precedent Maniac Mansion.. . 

Dave : Et bien, vous comprenez, lorsque Maniac 1 est sortul y 
a cinq ans, notre technologie n'avait pas progresse jusqu'au 
point ou nous aurions pu faire parler et bouger les person- 
nages de maniere inleressante. II n'y avail pas assez de place 
pour un choix de dialogue ou des animations complexes et par 
consequent les personnages etaient en quelque sorte limites. 
Nous avons ete capables de pousser cela beaucoup plus loin 
dans Monkey Island, donnant aux personnages des tonnes de 
dialogues et plein de mouvements et d'attitudes differentes, 




Autoportrait 
des auteurs ?. 
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Day Of The Tentacle est li^^ZJ 
I'etape suivante : le 
corps des personnages 
est plus grand pouvani 
ainsi mieux s'exprimer. 
C'est reellement le pre- 
mier dessin anime inte- 
ract mondial. 

Tim : Dans les vieux per- 
sonnages, les seules ani- 
mations pour parler 
etaient la tete en avant, 
en arriere et dans la posi- 
tion normale avec la Dou- 
che s'ouvrant et se fer- 
mant. Maintenant nous 
avons toutes sortes de 
grimaces, d'attitudes, de 
torsions facia les et con- 

torsions lorsqu'ils parlent. lis sourient et leur bouche s'ouvre 
plus done leur langue peut sortir. Du fait que de plus grands 
personnages peuvent en faire plus, ils ne vont pas rester bete- 
ment la lorsque vous les faites bouger, ils vont cligner des 
yeux, taper des pieds, bailler et se gratter I'estomac. Tant 
qu'un personnage reste a I'ecran, vous riez de lui et c'est tres 
important. Vous allez rester pres de 50 heures avec les per- 
sonnages, alors ils ont interet a etre distrayant. Avec Bernard, 
lorsque vous le voyez pour la premiere fois marcher, avant qu'il 
ne fasse ou ne dise quoi que ce soit, vous riez. II marche 
comme un benet, parle comme un benet, il vous amuse rien 
qu'en restant la. Faire marcher Hoagie, c'est essayer de faire 
se depiacer un elephant dans un magasin de porcelaine, et il 
exprime vraiment son personnage a travers ses mouvements. 
Laverne est marrante a bouger car il semble qu'elle ait une vie 
propre, comme si elle pouvait faire quelque chose de dange- 
reux a tous moments. 

Gen 4 : Qu'entendez-vous par "dessin artime interadir ? 

Dave : Un bon exemple est la scene dans Monkey Island 2 ou 
Largo La Grande attrape Guybrush et le secoue pour avoir 
son argent. Les gens sauvegardaient le jeu a ce moment ' ' 



il pouvait revoir la scene a 

nouveau. Dans Day Of 

The Tentacle, ce genre 

d'action et de reaction de 

dessins animes est 

constamment present. 

Les artistes de ce pro jet 

sont extraordinairement 

talentueux. Ils possedent un style vraiment tordu a la cartoon. 

Ils ont produit quelques animations absolument incroyables 

bien au dela de nos esperances. 



Tim : A la base, nous laissons I'art aux gens q 
mieux, c'est a dire les... artistes ! Nous leur avons laisses une 
grande latitude d'action dans ce projet, meme lorsqu'il s'agis- 
sait de creer I'interface et les fontes. Nous avons essaye de 
tirer avantage du fait que notre equipe avait regarde beaucoup 
trap de cartoons en grandissant. II n'y a pas un seul episode 
de Roadrunner (bipbip et will coyote) que ces gens n'aientpas 
vu. Nous avons cree nos techniques de programma- 
tion autour des animations au lieu de ['inverse et hon- 
netement, je pense que nous avons repousse les 
limitesdece qui peut etre fait. ■ 




A moins que.. 
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2 - Messengtri 



Silmarils nous abreuve d'un nouveau 
jeu de role a la sauce Ishar pour une 
recelte qui a deja fait ses preuves ! 



essengers Of Doom est le troisieme volet 

d'une saga dejeu de role initiee par Silmarils 

avec Crystals of Arborea il y a quelques 

annees. Jarel, le Prince des Elfes s'eteit 

lance en ces temps recules dafis une queie 

de cristaux magiques, seuls capables de 

vaincre la puissance du malefique Morgoth, 

le dieu noir ! Apres sa victoire sur cet etre immonde, Jarel 

rebaptisa la contree Kendoria et le pays profita grandement 

de son regne pour devenir prospere et rayonnant. A sa mort, 

helas, ses heritiers se dechirerent et le royaume retomba 

dans un etat de sauvagerie indigne d'une race civilisee I 

Vous aviez pris le contrdle d'un groupe d'aventuriers dans 

Ishar : Legend Of Fortress et vous aviez parcouru le pays de 

Kendoria a la recherche d'lshar, une mysterieuse forteresse, 

appartenant a " 





le descendant de Morgoth et de la sorciere Morgula ! Apres 
bien des peripeties, vous aviez reussi a vaincre Korgh et vous 
vous etiez empare de la forteresse d'lshar I Devenu un pole 
culturel et symbole de la bonne entente entre les diverses 
peuplades qui habitent I'archipel d'Arborea, Ishar est aussi 
Votre residence puisque vous etes le seigneur du royaume. 
Le pays de Kendoria prospere a nouveau mais de nouveaux 
nuages s'amoncellent dans le del et vous devez une fois de 
plus repartir a I'aventure pour sauver voire pays. Aide par 
une contine, vous alien devoir retrouver de puissants allies, 
dont deux druides qui sont pour I'instant en piteux etat. 

1993 



U3mmanae les ancient numerub, 

les disquettes de demo et les cartes-collector's 

sur 3615 GEN4, tape *VPC. 



Tout commence pour vous sur l'i!e de Zach, alors que vous 
vous dirigez vers la ville la plus proche. Des gredins attaquent 
une jeune femme el votre empressement pour la sauver seYa 
recompense par I'obtention d'un mysterieux collier (tres utile 
pour la suite de I'aventure). Vous devrez dans un premier 
temps reunir les six morceaux de la carte du pays, ce qui 
vous permettra ensuite de facilement vous reperer. Vous 
devrez done trouver un moyen de quitter I'ile, mais cela 
necessitera bien sur quelques missions a remplir et surtout, 
vous devrez embaucher quelques amis ! 

Ishar 2 se classe d'emblee dans la categorie ieu de role, au 
rneme litre que Eye Of The Beholder ou Blackcrypt. Vous y 
dirigez un groupe d'averrturiers, de un a cinq personnages, 
chacun etant defini par une feuille de personnage regroupant 



divers details les decrivant. Norn, sexe, race, niveau d'expe- 
rience, profession (une bonne vingtaine) mais aussi caracteris- 
tiques (force, intelligence, rapidite...), sortileges pour les lan- 
ceurs de sorts (magiciens, clercs, druides) et un ecran d'inven- 
taire. La plupart de ces elements evolueront durant la partie, en 
fonction de vos aventures et de Texperience acquise. 

Tout comme dans Ishar, vos personnages ont en plus un ali- 
gnement. Leur personnalite les fera done agir d'une certaine 
facon. Ainsi, quelqu'un de chaotique ou de mauvais, pourra 
tres bien refuser de soigner un autre personnage du groupe 
qu'il n'aime pas I Cela va meme plus loin puisque lorsque 
vous enrolez un aventurier, les autres membres du groupe 
peuvent tres bien refuser ce nouvel element. La ou ceia 
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devient mafVant, e'est au moment ou vous voulezvous debar- 
rasser d'un de vos aventuriers. Vous pouvez soit les virer, 
soit les assassiner. Mais attention, si vous tuez un compa- 
gnon tres apprecie dans le groupe, il pourra y avoir des 
represailles et done une serie d'assassinats en cascade ! 

Si ('interface de jeu ressemble enormement a celfe d'lshar, 
quelques ameliorations importantes ont ete ajoutees. Tout 
d'abord, les icones pour combattre sont sur la droite de 
I'ecran et assez rapproches, ce 
qui permet de frapper facilement 
sans donner de grands coups 
de souris pour aller d'un icone a 
un autre. Attention a bien gerer 
vos coups, car suivant I'arme uti- 
lises, vous ne pourrez pas frap- 
per avant un certain temps ! Un 
autre changement vient des 
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r Ishar 2 : Messager of Doom 
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actions que vous pouvez effectuer. II s'agit 

maintenant de'5 icones permettant de virer, 

d'enroler, d'assassiner, de soigner et d'acce- 

der aux cartes. La aussi on peut noter une nette 

amelioration, puisque si vous possedez te mor- 

;eau de parchemin correspondant, vous aurez 

le plan de I'endroit ou vous vous trouvez : 

ville, lie, foret. . . Sachant que le monde d'lshar 

2 est environ trois fois plus grand que celui 

d'lshar, vous n'avez pas fini de vous balader 

de long en large ! 

Pour ce qui est des combats, lancer des sorti- 
eges esi beaucoup plus facile, puisque que 
•ous pouvez acceder directement aux sorts 
via un petit tableau sur le visage de votre per- 
sonnage. En outre, vous avez maintenant le 
positionnement strategique de vos hems. 
Vous pouvez en effet les faire avancer dans 
une formation bien precise. Seul les person- 
nages places au premier rang pourront 
trapper ! Mors un conseil, mettez vos guer- 
riers devant en priant tres fort que vos San- 



ceurs de sorts ne se fassenf pas surprendre par derriere I 
[.'interaction avec le monde a ete elle aussi amelioree. Ainsi, 
vous devrez discuier avec tout plein de personnages pour 
comprendre ce qui se passe et trouver les objets que vous 
cberchez. II faudra bien faire attention aussi a utiliser les bons 
objets aux bons endroits. Dans la montagne enneigee par 
exemple, il faudra imperativement se vetir de manfeau de four- 
rure pour ne pas mourir de froid. Pour entrer dans la "borte de 
nuit", vous devrez vous procurer des tenues de soiree tandis 
que dans le temple, vous devrez respecter le celebre adage : 
f habit fait le moine ! Certains problemes que vous rencontre- 
rez demanderont pas mal de reflexion pour etre vaincus. 
Mecanismes en tous genres, portes secretes, pieges.. . II fau- 
dra meme utiliser des animaux apprivoises pour qu'ils declen- 
chent certains mecanismes a distance ! 
Une autre nouveaute vient des sauvegardes, gratuites et illi- 
mitees a la difference d'lshar ou vous deviez les acheter ! 
La version PC : Uniquement en VGA 26 couleurs, la version 
PC est magnifique. II faudra cependant liberer 610 Ko en 
memoire executable pour avoir les musiques et les sons 
durant tout ie jeu, sinon, vous n'aurez les musiques que sur 
les pages fixes et moins de bruitages. ■ 
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Teiecharge des centaines de logiciels, d'images, 
de sons sur 3615 GEN4, tape TLC. 



VERSION AMIGA/ST 

Par rapport a la version testee sur PC, les differences ne 
sont pas notables. Tout d'abord, du point de vue graphique, 
ces deux versions sont en 1 6 couleurs (j'esperais un version 
32 couleurs sur Amiga mais bon, on n'a pas toujours ce que 
Ton veut). Le son est superieur a la version PC avec carte 
Ad Lib sur Amiga et a peu pres equivalent sur ST mais cela 
n'est pas nouveau avec des tas de petites digits et des 
themes tres medievaux. 

Le jeu, le systeme et le monde d'lshar 2 est par contre tota- 
lement identique. Par contre, le jeu semble un peu trop lent 
pour ceux qui ne possedent pas de disque dur car les acces 
disque ne sont pas des plus rapides. Sur Amiga, cet etat de 
fait est moins present mais malgre tout la possession d'un 
disque dur permet une quete bien plus agreable. Comme 
cela ne prend pas beaucoup de place (environ 2 Mo) ga vaut 
vraiment le coup. Sur i'A1200, Isbar 2 est encore plus 
agreable puisque les quelques lenteurs de jeu disparaissent. 
Des versions A1 200 et Falcon sont a I'etude mais ne 
devraient pas sortir avant la rentree. On aurait pu esperer 
quelques couleurs en plus pour la version Amiga, mais enfin, 
on se contente largement de ce que Ton a. ■ 
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ctifde SUmariU, at-ec un 
de role b'tenficele qui rouji 
cupe.ru de nombrenses 
L'uvenlure se derouie 
<t contexte superbe et 
ce a une interface tres pra- 
tique, vous ne perdres pas 
totre temps en fioritures. Vous pourres tres 
acilement combaitre, aceederu Vinventaire. a 
a mugie... L'aventure est malheureusement un 
peu trop repetitive et monotone, avec un sce- 
nario el surtoul un monde qui manqtient un 
eu de consistance. Pur contre. vo. 
'agreable surprise de trourer de n 
iivelles ententes et situations ■ 
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// para/t que /a mode est a un retour en force 
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decide de nager a contre-courant avec son 
nouveau jeu aussi sublime que sanglant... 




e. Vous allez pouvoir le constater au fil des lignes de eel 

article, rien ne vous sera epargne. 

3 PLUS INTOLERABLES 
Dans un futur lointain, le monde est domine par trois grandes 
i incommensurables. Malgre la pre- 
ililigues, elles 
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de la pol- 

j climat et d'un soleil plus que fatigue, 
on du CHIP n'elait pas pour arranger les choses, du 
s. La multinational europeenne com- 



eseulsles constructed 
on technologique depuis la crea 
la danse. 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 3615 GEN4, tape *DIA 



C'est a cette epoque qu'apparurent les syn- 
- ;ats (d'ou le litre du jeu). Ceux-ci devierent 

CHIP de son utilii " 
que...). Devenusdev 
netiques, les syndic; 
influence dans fe mon 
ful pas sans heurts el sans morts. 



Vous voila done a la tete du tout jeune synt 
"?t europeen voulant a tout prix etendre ses 



ESSE 
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„„„„ armes ou ustensiles 
imediatement acces a toi 




charme par les propositions d'un des 7 autres syndicats 
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/ous vivez done des rentes mais 
inter la population qui pourrait etre 



uataille, Le jeu est represents en 3D , 
melrique comme Populous. Dans chaque 



mmiJ ! 



jituoonnco. i_nfin, les agents 
it plutot coriaces et generale- 
azes. La possession du "per- 
" permet, comme son nom 





I Syndicate 



u de controle, flottant dans cette toile noiratre que devint le ciel terrien, en ce debut de troisieme 

millenaire, ciel 6 combien symbole d'une civilisation uniforme et a la derive, William Reader, le nouveau directe 
executif du syndicat europeen Generation 4, scrutait les fails et gestes de ses citoyens devenus de vet i tables 
machines egocentriques vivant dans ieur propre realite grace au CHIP. 
Tributaire du Haul Conseil. dont il recevait lesordres, il avait ete envoye dans cette contree reculee (pour etre pn 
cis, a I'extreme est de I'ex-Union Sovietique) qu'est le Kamchatka pour y remplir une mission de prime imj ' 
I'expansion territoriale du syndicat. Rien n'etait plus jouissif pour ce jeune parrain que d'avoir ces defis pour „ „ 

peu les neurones et apprecier ies poussees d 'adrenaline. Comme a I'accoutumee, lui seul etait habilite a dinger la r. 

choix des agents a la selection de I'armement necessaire, W. Reader avait de quoi s'occuper pendant une semaine. 
"Alerte Code Rouge ! Les agents Hastings, Nixon, Rennie et Webley sont attendus en salle de briefing immediatement ! ", 
Les quatre agents concemes se rendent illico presto au rendez-vous. 

)us ai convoques aujourd'hui pour une mission extremement importante pour notre 
pansion. Vous n'etes pas sans savoir que notre syndicat beneficie de certaines relations haut placees. Mai 
heureusement, I'une d'entre elles risque de mettre en peril notre organisation. Le Haut Conseil reclame 

rtmediate. Votre mission consiste a eiiminer la femme de ce politique deloyal. Trouvez 
d'abord notre indie. Lui seul pourra vous aider a la localiser. Le syndicat vousalloue des 
armements plus qu'efficaces et continue ses recherches en matiere de nouvelles techno- 
logies... 



W. Reader continua son expose a 
mission. 



> agents pendant qu'on les preparait a Ieur future 



largues 
Meme s'ils ne sont pas nombreux, ils peuvent vous 
ger gravement. Let's go guys ! 

A ces mots, les quatre agents se rendirent a la salie de tele- 
portation. 

Arrives sur place, Hastings, Nixon, Rennie et Webley se diri- 
gerent d'un pas decide dans la direction que Ieur indiquait '~ 




- Hastings ! L'indic est au sud-ouest de la ville, lanca Nixon 



— OK Nixon. Webley ! Rennie ! On y va. Restez vigilants. 
Des agents ennemis trainent dans le coin. 



Nos quatre hems se dirigerent tranquillement dans les rues de la ville „. „ 
dant a portee de main I'arme qu'ils avaient soigneusement cachee dans Ieur imper 
I pas provoquer de fusillades face aux flics. 

hit, ils decelerent sur le scanner la position exacte de l'indic et s'y rendirent. 
? Ou l'a-t-on planquee ? Hein, ou ? Tu vas repondre ? 
e, maisarretezde me frapper... Jevaisparler... 

— Allez Hastings, laisse-le tranquille. Tu ne vois pas que tu le terrorises ! dit Rennie. 

— Merci, monsieur, merci ! La femme se cache dans un batiment au nord-ouest de la ville. C'est tout ce que je sais ! 

— Merci pour le renseignement ! Le syndicat sera toujours genereux avec ses collaborateurs. A bien tot. a moins qi 
vouliez nous suivre pour admirer notre travail, remercia poliment. ce qui n'etait pas dans ses habitudes, Webley d'un ton iro- 
nique. 

— Pourquoi pas ! Je n'ai jamais pu voir le travail d'agents tels que vous. Je vous suis. 

— Ok, mais a vos risques et perils, dit Hastings alors qu'une certaine amertume percait dans sa voix. 
Apres quelques heures de marche, Hastings, Webley, Nixon, Rennie et l'indic arriverent en vue de la batisse. 

— Bon, alors, on fait quoi ? On fonce dans le tas ? 

— Oui, repondit Webley. Je prends le commandement des operations. Hastings, passe devant et neutralise le garde exteriei 
Apres on pourra se debarasser des autres. Go ! 

— C'est parti mon vieux ! hurla Hastings, rejoui qu'on lui ait propose ce role d'eclaireur. 

Les scenes qui suivirent ne furent que violence et mort. Les gardes furent elimines sans pitie et la femme executee sanr ~ l 
forme de proces. Ayant suivi Taction de pres, W. Reader intervint : 

— Hastings, Webley, Rennie, Nixon, votre mission est presque terminee. Rejoignez le point de rendez-vous pour que I'o 
ramene. Attention, des agents ennemis rodent encore dans les parages. Si vous le pouvez, ramenez-moi l'indic pour que je 
puisse le recompenser. 

— Ok chef, repondit Webley grace a sa radio incorporee. 

II fallait encore quelques heures de marche avant de rejoindre le point de rendez-vous. Soulages d'avoir elimine la cible, I 
quatre agents et l'indic reduisirent Ieur attention. Soudain, au detour d'une ruelle, surgit tout un groupe ennemi, probablen 



Pose tes questions sur 
3615 GEN4, tape 'RED. 







le syndicat asiatique. Sans meme avoir eu le temps de degainer, 



Instantanement, tous sortirent leur Uzi dans un meme geste et arroserent 
les adversaires d'une pluie de baltes tandis que I'indic se planquait dans le hall 
d'un batiment. Tout alia tres vite. II ne resta bientot plus qu'un tas ' 



trottoir humide a I'odeur nause -* 
■ Nixon ! Jette un coup d'ceil au l — 
de ces balles betement recues. 

— C'est bon I La voie est lib 
mots, tous se sentirent soulages. Le point de rendez-vous n'etait plus bien loin 

— Qa y est, nous y sommes chef, appella Webley. Vous pouvez nous teleporter. 

— Recu, repondit W. Reader. A tout de suite. 
Le transfert se fit sans encombres. 

— Felicitations ! Je savais que je pouvais compter sur vous, dit W. R— 4 ' 
. Grace a vous le syndicat vient de s'enlever t 

Dans ce del toujours aussi sombre, une detonation se perdit dans I 



si tous ces rats y sont bien passes, demanda avec insistence Hastings encore sous le choc 
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par le poids que vous pot 
agents soit en groupe, soit 
tegie i 



m .u dinger vos 
ent. De ce fait, la 

3. il vaut 
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. . „j diriger a travers la ville. L'une 
originalites de Syndicate provient des attributs des agents : 
I 'intelligence, la perception et Tadrenaline. Le premier donne a 
I'agent une plus ou moms grande intelligenc 

. Le second lui permet de deceler plus tot les dan- 
...nemiset enfin 1' adrenaline permet de faire reagir 
; ou moins intensement. Les possibilites de ce jeu 
;s. Alors je vous laisse decouwir toutes les autres. 
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Ecris a la redaction sur 
3615 GEN4, tape *SOS. 
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les, comme quoi plus de couleurs n'apporlent pas torce- 
it plus de beaute. Les sprites des personnages sont plutot 
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L'AVIS DE DIDIER 

L'eqtiipi de Bullfrog est tou- 
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Jotter qurttre personnuges fit 

meoK lump* est pour nne fois 

le liberie el de possihilites. 
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VERSION AMIGA 

La seule grande difference provient de la res 

t" de 320*200. Mis a part ce detail, S 
"*""; meilleurs jeux du moment qu'on ri 
s des pro-chains 4 D'or. Le con 
iccoutumee superieur au PC. Le je 
jt aussi jouable. L' installation sur disque dur est possible c 
1 "'est plus a negliger avec I 'apparition des 1200, Un je 
jx. La grande incertitude vient maintenant d'une i' 
)n1200en640"512.Croisonslesdoigts. ■ 
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GAGNEZ DU TEMPS ! Coi 



jJe joins un cheque ou mandat lettre 

jJe paie a reception au facteur + 26 F 

j Je paie par carte bleue et je complete les 2 lignes cl-dessous 
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IARKSIDE OF XEEN 
La derniere croisadi 



Ce dernier episode de la saga de Xeen 
vous plongera dans une lutte titanesque 
contre I'adversaire ultime ! 



QPC1 



n 



■in 



Might & Magic 4, Clouds Of 
Xeen, peut done etre /one en 
simultane avec Darkside, ies 
divers scenarios se 
meiangeant. Vous pourrez 

n effet d'un monde a 
i'autre aisement, ce qui 
devrait permettre 
etaient coinces dans i'un 
d'entrevoir peut-etre ai/ec ce 
dernier episode un moyen de 
poursuivre I'avenlure jusqu'a 
son denouement ! 



n ansnaant la nouveite saga 00 leu oe roie aeve- 
ioppee chez New World Computing depuis pres 
dedeuxans (sousun nom proyisoire : Arena), 
nous pouvons enfjn vivre de nouvelies aventures 
dans ie monde. fabuleux de Xeen. En fait, il s'agit 
de la conclusion de la serie, maislejeu peut 
aussi etre pris independammenti sans que vous 
n'ayez jamais louche a un des episodes de Might&Magic, 
Darkside Of Xeen a ete deyeloppe conjointement avec Clouds 
Of Xeen et vous pourrez meme installer ies deux jeuxen meme 
temps pour creer ie Monde de Xeen, une aventure titanesque 
dans laquelle vous devrez voyager d'un jeu a un autre pour 
vous investir dans ies deux scenarios qui se recoupent a cer- 
tains moments, Vous pourrez aussi reprendre vos perscn- 
nages de MM4 pour commencer votre avenlure dans Dark- 
side Of Xeen I Vous agrez erifin droit alors a une fin de jeu 



tranquilie, tombe sur notre planete 
tenant au Dragon Pharaoh, dermei 
des troupes 3'Alamar, un aire rr 
divine. Vous devrez ramener i'Orb 
vous demandera de remplir des 1 
missions intermediates. 




Dans ce jeu de role, vous dirigez un group* de si* aventuriers 
dans des villes. des forets, des donjons... Vous pourrez creer 
vos propres heros en choisissant leur metier, et en definissant 
leurs caraeferistiques de base. Chacun possede en effet de 
nombreuses caracterisliques, habiiuelles comma la fores, 
I'inteliigence... mais aussi des resistances (feu. electricite...) 
et surtout des competences : nager, crocheter ies serrures, 
escalader, pister en foret.. , 

La plupart du temps dans Ie jeu, il faudra trouver des person- 
nages capables de vous enseigner ce genre de competences, 
moyennant une somme plus ou moins imporiante. De meme, 
pour apprendre de nouveaux sorts, il faut appartenir a des 
guildes, done trouver un moyen de s'y inscrire puis aller y 
acheter Ies sortileges qui vous interessent ! Attention cepen- 
dant, car certains de vos ennemis possedent eux aussi des 
resistances particulieres vis a vis de certaines formes de 
magie. Si Ies personnages debutants commencent au niveau 
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Dialogue avec d'autres fanas 
de jeux video sur 361 5 GEN4. 




Ft droits, vous pouvez voir 

la fiche de pcrsonnage i 

d'un da vos heros 1 

II surf it de clique r sur 

une des coses pour 

oblenir des informations 

supplementaires sur ses 

talents, ses resistances, 

les quetes eFfectuees... 

Les icones sur la droite 

dormant occes 6 d'autres 

menus du me me genre 
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Port ij Cold 


I 



pour 



n jeu tres 



complet i 
des hcros complexes. 




un, ile trouveronl rapidement quelques missions qui ieur rap- 
porteront beaucoup d'argent, beaucoup d'experience pout 
tres vile monter leurs personnages an niveau dix ou dotae t 

Vous allez trouver au cours de vos peregrinations des dizaines 
d'objels magiques, d'armes, de protections... Vous rencon- 
trerez aussi des dizainesdenbuveauxmonstres, encore plus 



I \ ■ 

lorsquo vous arrive* devant certains bailments, divers 

gordiens vous demanderont un petit quclquechose pour 

entrer. Dons ce cas precis, ce n'est pas trop desagreable, la 

personne auant une apparence des plus a Mechanics I 




JEU DE ROLE 

I New World Computing I 



delirants que dans les episodes precedents, avec de nouvelles 
animations completement inedites. La tres grande variete dans 
les objets, les rencontres, les decors et les situations aboutit a 
une longevrie incroyable du produit ! 
En outre, des musiques discretes accompagnent vos aven- 
tures, donnant un peu plus de consistance a I'atmospbere deja 



tres heroic-Fantasy, tout comme les nqmbreux bruits et les 
quefques voix digitaiisees . 

La vue du paysage est en 3D bitmap ctassique comrne dans 
les jeux du type fcye Of The Beholder et Dungeon Master. 
Vous vous baladerez aussi bien en exterieur qu'en interieur, 
. Autour de la fenetfe graphique, divers petits indicateurs en 
forme de gargouilles vous indiqueront la proximrte d'un dan- 
ger, d'un passage secret, le fait que votre groupe est en levi- 
fation (tres pratique poureviteries pieges)... L'interfacede 
jeu est toujours aussi agreable, tres conviviale avec un 
melange d'icones et de menus tres pratique. Les jeux de role 
possedant autant d'options et de possibitites ne son! pas 
monnaia courante. Un jeu d'une tres grande richesse qui 
raviratoutlemonde i 

VISDEDIDIER 

Ce dernier episode est bien evi- 
demment le plus reussi de tout, 
meme si les ameliorations par 
rapport a Clouds OfXeen (Might 
, & Magic 4) sont assez minimes. 
yy- ..- f *% Le scenario est pour une fois un 
peu plus interessant, avec une interaction plus 
important*- et surtout la possibilite de jouer en 
simultane aux deux jeux (pres de 40 Mo pour 
les deux sur votre disque dur), les h'atoires se 3 
melant inteliigemment. Les graphismes sont I 
encore plus impressionnants qua Vaccoulu- I 
itii'f. tout comme les animations et les brut- I 
tages. Vne realisation de haul niveau pour un I 
jeu exceptionnel I 
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THE CHAOS ENGINE® 
Duo pour un K.O. 

" Le hit de I' Amiga arrive enfin sur ST ! Une fois 
de plus, les Bitmap Brothers se dechainent sur 
I'Atari pour le plus grand plaisir des fans de 
I'equipe auteur de Cadaver, Magic Pockets... 






Lesjeux se faisant rares ces derniers mois sur ST, 
on a decide de faire un test complet de Chaos 
Engine de chez Renegade d'autant plus qu'il le 
merite amplement. 
Provenant des memes programmeurs que 
ball ou encore Gods, les Bitmap Bros, Chaos Engine se place 
des sa sortie dans le top des Shoot'em up a la Gauntlet, c'est- 
a-dire avec une vue de trois quarts en fausse perspective, 
mais avec un cote "roliste" plus pousse que j'evoquerai un peu 
plus loin. 



Chaos Engine est 
Tune des meilleures 
productions sur ST 



des individus suffisamment fous pour se la 

cer a I'attaque de la machine. Six merce- 

naires se proposerent. Et c'est la que 

vous entrez en jeu. 

Vous aurez le choix entre six p 

nages aux caracteristiques diffe- 

rentes. Ainsi Navvie est le plus 

puissamment arme de tc 

mais n'est pas tresr£" :j 

dans ses displacements. 

Le plus equilibre 

semble etre 

gentleman. 




Au siecle dernier, un illumine nomme Baron Fortesque crea 
une machine fort cuneuse qu'il appela The Chaos Engine. Elle 
etait assez primitive mais devint avec le temps inoroyablement 
puissante et folle a tel point qu'elle transforma les humains et 
les animaux domestiques en de veritables monstres sangui- 
naires. La machine s'eiait retournee contre son createur. Tout 
cela etait inadmissible mais Hen ne semblait resister a cette 
intelligence artificielle. On fit alors un appel d'offre pour trouver 





'influence des jeux de role prend la toute 
son importance. Chaque heros possede des 
competences qui lui sont propres : adresse, 
endurance, rapidite et intelligence. Cette 
demiere peut vous sembler un peu desuette 
mais la grande originalite de Chaos Engine 
est de proposer to uj ours deux person nages 
dans I'aventure que vous soyez seul a jouer 
ou a deux. De ce fait, ce facteur sera impor- 
tant car le personnage vous accompagnant 
sera plus ou moins bon dans le combat et 
dans la resolution d'enigmes. Celles-ci ne 
sont guere diff idles mais necessitent pour la 
plupart que vous passiez dans des zones 
que I'ont peut considerer comme dange- 
reuses ou que vous fassiez d'mcessants 



Des trues & astuces a gogo pour les jeux : 
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allers-retours. Ainsi veillez a bien observer tout le decor 

environnant lorsque vous etes bloque car Jl y a tou- 

jours une solution comme par exemple un petit 

totem de pierre qui semble different des autres 

ou des canalisations qui semblent reliees a un 

systeme d'ouverture. 

Bref, Interaction avec le decor est important! 

et obligatoire pour progresser dans le jeu. 

Comme tout shoot'em up qui se 

respecte, vous pouvez bien 

entendu collector de la 

nourriture, de 




I'argent, de nou- 
velles armes et augmenter la 
puissance de voire armement dans les bou- 
tiques disposees tous les deux niveau*. De ce fait, toute piece 
que vous pourrez ramasser ne sera qu'utile. Dans ces mana- 
sins vous pourrez non seulement acheter des armes et dee 
gadgets mais aussi incrementer vos competences. Celles-ci 
sont loin d'etre au top au debut du jeu et ii faut bien I'avouer, les 
premieres parties sont assez hard avec par exemple des 
niveaux d'energie plutot faibles. L'un des objets les plus utiles 
est la carte qui permet de se situer dans les niveaux car cer- 
tains sont de verilables labyrinthes sans, a premiere vue, sortie. 
Un detail qui a toute son importance e'est que I'argent collecte 
pendant le niveau est reparti selon le nombre de monstres tues 
ou encore de des ramassees. En mode deux joueurs la bataille 
pour celui qui collectera le plus de pieces n'est pas primordiale. 
II vaudra mieux essayer d'eliminer un maximum d'ennemis. 
Chaos Engine ne propose pas moins de 1 6 niveaux repartis en 
4 mondes aux decors varies. Cela peut sembler assez restreint 
mais sachez que la tailEe des niveaux est croissante tout comme 
la difficulty que je trouve par aiileurs plutot bien dosee. 
La realisation ne tait que confirmer la qualite des jeux des 
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Bitmap Bros. 
C'esttoutsimple- 
ment impeccable. Les 
graphismes sont parmi les 
plus beaux que j'ai vu sur ST 
s leurs precedentes produc- 
tions, il faut avouer que le style du gra- 
phisme ainsi que la palette qu'ils utilisent 
son tmmediatement reconnaissables. Meme 
avec peu de couletirs, on peut faire de veri- 
is chefs d'eeuvres graphiques. Dans le meme 
temps, les sprites sont plutot gros et bien sur tres 
bien dessines. Inanimation est fluide meme si Ton 
jt deceler parfois quelques ralentissements lorsque 
p de sprites bougent a I'ecran mais cela n'est guere 
genant pour le joueur. Le scrolling multidirectionnel n'est 
pas tres fluide mais est par contre rapide done de ce point de 
vue il n'y a pas grand chose a redire. Le contexte sonore est le 
facteur le moins impressionnant avec une musique d'introduc- 
tion que je trouve personnellement lassante. Les bruitages 
n'ont rien d'exceptionnels mais collent au jeu. Par rapport a la 
version Amiga il manque les digits de voix et la musique pen- 
dant le jeu qui donnaient une ambiance encore plus stressante. 
Malgre ces quelques defauts, Chaos Engine est I'une des 
meilleures productions sur ST dans ce domaine. Vous pouvez 
vous y lancer, pas de risque d'etre decu. ■ 



L'AVIS DE MICHEL 



ACTION 



Renegade 
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Le doimeur s'ev 



BKEZAKO 

Void les btasons des trois 
maisons meres qui se 
targtient de bientot dominer 
la planete Dune toute entiere. 
De voire choix dependront les 
armes et les tactiques de 
combat que vous pourrez 
etaborer. Les Atreides 
s'orientent ptutot su de~but 
vers des-troupes tres mobiles, 
alors que les Ordos sont 
plutot attires par 
I'equipement lourd, tandis 
que les Harkonnnens utilisent 
des assassins et des armes 
plus devastatrices I 



L~~ 



{Markonnen I 



Partez a la conquete de la planete des 
sables, Dune, dans unjeu de strategie, 
melange de Sim City et Populous. 



Q 



uel plaisir, mes amis ! Virgin Games et West- 
wood Studios ont fait un effort pour la conversion 
de leur superbe jeu de strategie Dune 2 inspire 
de I'univers de Frank Herbert. Contrairement a 
ce que le litre iaisse presager, Dune 2 n'est en 
aucun cas la suite du jeu qu'avait produit Cryo il y 
a quelques mois et edite aussi par Virgin. 



La planete Arrakis (aussi nommee Dune) possede en son sein 
une matiere capitals pour I'empire : I'epice. C'est grace a lui 

3ue les deplacements intersideraux sort possibles avec I'aide 
e la guilds des navigateurs qui "plient" I'univers et diminuent 
ainsi I'espace et le temps. L'empereur a lance un defi a trois 
grandes maisons de I'empire : les Atreides, les Harkonnen et 
les Ordos. Leur objectif : devenir maitre de Dune et ainsi 
controler I'epice. Les Atreides sont une famille de la haute 
noblesse petrie de principes et de traditions. A I'inverse, les 
Harkonnens, avec a leur tele le Baron Harkonnen immonde 
personnage d'une corpulence a faire palir Carlos, sont un 
condense de toute la racaille humaine {et non humaine}. Pour 
eux, tous les coups sont permis. Enfin. les Ordos sont une 
guilde tres puissante pour qui la possession de I'epice permet- 
trart de consequents revenus. 




Au debut de chaque partie, vous aurez done le choix entre 
ces trois "participants" possedant chacun leurs caracteris- 
tiques. Ainsi les Harkonnens sont militairement tres puissants. 
En fonction de cela, les missions qui s'enchaineront seront 
quelque peu differentes mais avec tout de meme deux grands 
axes de reussite. 

En effet, vous devrez non seulement gerer I'aspect militaire 
(que ce soit offensif ou defensif) tout en tenant compte du fait 
que seule la possession d'epice vous permertra de mener a 
terme la mission. Cet epice, une fois revendu, sert ainsi a 
construire de nouvelles unites militaires, a faire des repara- 
tions sur votre base, a accrottre les possibility de la base en 
matiere d'energie et de stockage d'epice. Les batailles etant 




&el993 




fort souvent des plus rudes et des plus destructives, il vous 
faudra reconstruire des vehicules pour augmenter voire puis- 
sance militaire. 

Pendant que vous combattrez, vos unites de collecte feront leur 
travail maJs n'oubliez pas qu'elles doivent etre protegees contre 
toute attaque ennemie. Un adversaire que le joueur a tendance 
a oublier n'est pourtant pas a negliger : les vers geants qui 
sortt capables d'avaler vos vehicules et autres infanteries. En 
fin de compte, le jeu consiste a deployer vos unites militaires de 
facon a parer a toute attaque et laisser ainsi libre de tout tracas 
les unites de collecte et votre base. Cette derniere pourra 
s'etendre car au fur a mesure de vos nouvelles constructions, 
de nouveaux batiments vous seront accessibles. A tout instant, 
vous pourrez consulter votre mentor qui pourra vous donner 
d'importants renseignements. 




A la fin de chaque mission, le programme vous donnera 
quelques statistiques comme la quantite d'epice recoltee ou 
encore le nombre d'unites adverses detruites. 
Pour tout cela, les programmeurs ont imagine et mis en place 
un systeme de jeu hyper convivial qui permet a tout neophyte 
en matiere de strategie de gouter aux joies d'une victoire. Tout 
se fait grace a la souris mais la presence de raccourcis clavier 
est bienvenue car cela permet de ne pas "zapper" entre la zone 
de jeu et les icones situes sur la droite de I'ecran. Quelques 
options viennent agrementer le soft comme la vitesse de jeu ou 
encore la possibility de sauvegarder les parties et les scores. 

Techniquement, Dune 2 est Tun des raresjeux de strategie a 
beneficier de graphismes aussi somptueux. Toutes les images 
intermediates ainsi que celles de Introduction sont fantas- 
tiques alors qu'il n'y a que 32 couleurs (comme quoi 32 bien 
utilisees valent mieux que 256 sans talent)- Par rapport a la ver- 
sion PC, I'animation semble plus fluide surtout du cote scrolling 
ce qui parait assez logique compte tenu de la machine. Le 
contexte sonore est la partie la plus impressionnante avec des 
themes musicaux vraiment dignes d'interet et surtout des voix 
digitalisees magnifiques. Et oui, vous avez bien lu, des voix digi- 
talisees et en trois iangues encore : anglais, francais et alle- 
mand. Ces traductions concernent aussi les textes a I'ecran. 
Bref, vous aurez droit a une version 100% francaise. Vous 
n'aurez plus le droit de ne pas aimer ce genre de jeu parce que 
vous etes anglophobe ou parce que les systemes de jeu sont 
dans la grande majorite trap complexes. %- 
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FIELDS OF GLORY 
La Pate Imperiale 




BKEZUft 



•. Bonaparte ; Corse qui 
debute. 

• Napoleon : Corse qui a fait 
son chemin. 

• Austeriitz : Ecrasahte victoire 



• Waterloo : Gare anglaise 
Infanterie : La oietailte mil se 
(ait massacrejfou encore chair 
a capoth braf, vous et mo/. 

• Cawrfene : Les pistones 

• Artillerie tLesplanques 

j. * Repli stfategique : Action de 
se debiner avecsang froid. 
, • Campagne'de Russie : Voir 
i strati 



Le nouveau wacgame de Microprose 
nous permet de retablir enfinune verite 
historique : Waterloo est une victoirf 
frangaise. Vive VEmpereur 1 



Writ plutot fanatique de rErjpfereur, de la periode 
Napoleon lenne dans s,orr ensemble et des war- 
games, c'est .avec'grande hate, comme 
quelques-uns d'antre vdyp, que j'attendais I'arri- 
vee de ce produitaju^ ^gnalons le, est entiere- 
jr "tTwnlenfrancais. Fields Of Glory (esfrancais : 
ies C^famps de la Gloire) vous permet de participer a six 
bataJHes differentes (dont deux fictives) de la fin du regne de 
n Napoleon. Le contexte historique de celles-ci se situe apres le 
retour de I'Empereur de ITIe d'Elbe, c'est a dire la periode des 
cents jours pendant laquelle I'armee du Nord entrait en 9el- 
gique pour affronter Ies armees britanniques, pfussiennes'Sf" 



Lejeu debute.par une suite de menus vous perrne- 

selectionnerfa bataille que vous voulez livrer, le niveau de diffi- 
culte du jeu et le camps que vous souhaitez servir. Les 





batailles sont assez differentes les^uries des autres, ayssi bien 
par le JioHTbrtrde soldats engages dans le conf lit que par la 
topodjaphie du terrain. Les niveaux de difficulte lont au 
nombje de cinq et definyx>/it la qifalite des commandants . 
eryjalffis, le premier etant plutot ifn niveau de prisafen main et 
le^ernier etant digne^W-'excellence miHlaiWde Napoleon et 
•Wellington. Pout le.s-specialistes du wargame, une option de 
depart vous donne ladpssibilite de placer vous meme, vos 
au,q0teutd#IS#ataille avec quelques limitations. Inter - 
frnple de placer des troupes dans le dos de I'adjver- 
saire. Mais la on errtre dans le Bpmaine des specialistes^ * 
Pour an reveniraja description' du jeu dans son ensemble, le 
trait principal derields Of Glory par 1 rapport-e la quasi-totajite 
des wargames, est qu'ifrepresente les unites sousleur forme 
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Tu connais le Top Gen, le Hit des jeux de Generation 4 7 
Moi aussi, Hens, alors je vote sur 361 5 GEN4, 
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f> veritable. Comme ieslmages vous 
le montrent, une unite dinfanterie 
de ligne n'esi plus urj petit rec- 
tangle caeKed'unecroix plusou 
moins cq/nprehensible, mais un 
qroupe de sdldats qui peut prendre 
jrrfersntee fownations de combat, 
jue Ion vbit tirer el se taire massa- 
cre?. €iffait, plus qu'uasimple war- 
game, Fields Of Glory est I'adapta- 
flor|1rTformitique-tl-H$ "Figurines", 
fl'est a dire un wargame dans lequel 
les unites n'evoluent pas sur un^qtia- 
diillage mais uo terrain rw et ou les 
unites sont representees par des fjgu- 
; >.rines de plomb, chacune d'entre elles 
representant un certain nombre 
/d'hommes, Comme' vous le savez, 
une armee est divisee en differents 
ccmmandements. Si J : on prend 
J'exemple francais' pour une petite for-, 
mation comme m corps d'armee. il y a 

SI un commandant de Corps qui dirige 
. t M environ cinq coa|ma«flt8*ts.GreDi*i- 
H sions chacungjlrentre etle regroupant 
fluri^^^^fc selon son type deux ou trois brigades 
^a d'infapterie ou de cavalerie et une bri- 
"^^^^BW gade d'artillerie. Les ordres que 
vous pouvez donner sont d'une sim- 
plicite enfantine. Les unites d'infanterie et de cavalerie 
', peuvent "Attaquer" une autre unite, "Garder" leur position 
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voire 
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actuelle en faisant face fjtri danger potentiei, se "Depioyer" 
c'est a dire affectuer un defacement tactique afin de se posi- 
tionner et enfin battre en retraite. La methode pour donner des 
ordres est tres stmpje. Vous pouvez vous adresser a n'importe 
quel echelon de la nierarchie par I'intermediaire des differents 
commandants qw^ercuterontl'ordre a tousleurs subordon- 
nes et leur feront assumer une formation, ou bien vous pouvez 
vous adressa^irectement a une unite pour lui donner ordre et . 
formation. Etant donmSfque le jeu ne se joue pas en tours tttais 

Fields Of Glory, c'est 
les grandes batailles 
de 1 Empire dans ^ 
ordinateur \ J 

..alfiorloge, pas question d'aller boire un Coca qj/'de voir ce 
qui se passe de beau a la tele en meme temps que vous jouez 
(a moins de mattre la pause). Le champs de bataille peut sem- 
bler statique pendant un long moment et d'un seul coud, vo'usy 

' pouvez assister a une charge meurtriete d&la cavalerie enne- 
mie. Ce genre de true, si vous ne I'avez pas vue venir, ca ne 
pardonne pas... Comme la baiaille risque rapidement dt 
prendre des allures de Foire'Du Trone lors. d'un jour ferie* Ti 
jeu dispose de trois niveauj^e zoom. Le premier qui rapre- 
sente huit Milles est ie niveau strategique. On ne voWjs les 
grosses unites representees par des drapeaux. Le niveau ;nie- 
rieur, le,quatre Milles vous permet de voir vaguejdint les unites 
et leur formation et d'avoir une bonne vueif erjsemble. Le der- 
nier niveau (I'ecran ne represente pllje qu'un Mille de large) 
vous permet de carrement voir le blaoc des yeux des unites, 
les morts ioncher la plaine et toutpjrfi de choses superbes, 
tels que villages, ponts, moulins. Cwpeut voir la plupaidexes 
choses au niveau superieur, mais files sont beaucoflp moins 
belles. Le terrain est represente avec ses deniveles, secrets 
et ses routes. Ce qui est surprenant avec Fields OfElory, 
c'est la base de donnees qu'ii met a votredisposition. Chaque 
unite, opaque commandant peut etre consulte. Vous aurez* 
alors un portrait et un petit commentaire sur son histoire et ses 
capacites. Dans le cas des unites, vous connaitr'ez egalement 

"leur pourcentage d'efficacite et de perte, ainsi que le nombre 
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Void ufi montogc fait a parlir de tortus "1 Mills" da la botaills tie Nivelles qui oppose ",, ;•. ,;; 

ie IV*" Corps froncflt* dings par Lc General Gerard (ou Sud) au I" Corps anglais tommande jjjjjjj*? 

par lc General Orange (au Nord). les francais tontant plusieurs ottaques. La XII™ Div. d'inforiter ie 

dirigee peir Pettieirc se lance sur la gauche, Bourmont et so XIV"* d'infonterie prend d'assout |o position dc la III"" division d'inlonterie angloiie 
dirigee 'pqr Chaise au centre, la I"" brigade de Id division Vkhcny se lonte ou centre gouche pendant que la seconds reste en reserve. 
' Maurin et so division de covolerie chargent sur to front droit 6 I'assoul de la toval?rie SaVerse sous !es ordres de Colloert pendant que les pieces 
du IV" Corps de Pouillu pilonnent les positions ennemios. Rpssurei-vous, la victoire sera Irancaise... 
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Big Bang, c'est un jeu en reseau. Tu y rencontres 

d'autres utilisateurs, et meme les membres de la 

redaction, et c'est sur 3615 GEN4. 
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L'AF/S DOLIVIER 



d'honmes q j les composed. Co:te documentation est si 
complete cue 0a« c Chancier qj es* ejshef du departement 
des etydei ce guerre a I'ecple Royalemilitaire de-Sandhurst 
(Angteterre! a«inr# let qpjSeiJt Wa-reconfiance)tiu'elle est la 
base de dopnees a pTus,impo ,, ai:e sur les unites de cette 
epeque . Pojr ccmcle:er eto'.t. e : eu est dote .d'une inter- 
'ace sotlris :res pratique et fes s ~io!e. La place me manque 
pou: (tenure toute ftrchesse dffr.e jeu. II est d'ailleurs concu 
pou' vojs Hist&i t«ppOfl:ri(e do cc;;<:.jvrir pas mal de choses 
voiis p&na La realisation est travaillee dans ses moindres 
details. ^arjlfemple &ious dnnnez I'ordre a un general de' 
rjivisior or se rrnare^jri v.vr.d r t^nd'crt, celubci vous enVerra 
un courtier a cheval. pcleux dun message quand il I aura 
atteint pour vols !e iai'i: sa-.'oir, _o.-: u'jilages sont egalfifnent 
presents et plus ou moms bruyants en fonction de la distance 
fictive d'observation qui vous separe du lumulte. Une rn usique 
accompagne egafenient les renseignements de la base de 
donnees. Tous ces elements vont enfin pouvoir csmme jete 
disais au d_ebut vous permettre de'retablif une verite historique 
et d'ecrajlr la coalition a Waterloo. 

Allez-y r#s bons grogjiards. Et n'oublie'z pas : La Garde fneyir 
maisrpfce rend pas fVtvef'Empereur! ■ 



LAVIS DE DIDIER 
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STRATEGIE 



Interplay 
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BETRAYAL AT KROI 
La trahison ne pail 

Quand le specialiste desjeux d'aventure se 
lance dans lejeu de role, cela donne Krondor, 
un melange de 3D et de graphismes bitmap. 



Innovateur et magique I 

pres les excellents Rise Of The Dragon, Heart 
Of China et Willy Beamish, les developpeurs 
de la compagnle americaine se sont lances 
urageusement sur un jeu de role, 
a base, une idee interessante leur vient : 
celle de meler les jeux micros et un ecrivairi 
celebre pour ses romans de Fantasy, Ray- 
mond E. Feist. Auteur d'une ceuvre monu- 
J mentale, The Riftwar Saga, tres connue aux 
'USA, mais helas non encore tradu'te en fran- 
gais, ce personnage est tres souveni compare" 
i outre atlantique a J.R.R. Tolkien pour son Sei- 
I gneur des anneaux ! Cette collaboration nous 
I donne I'occasion de vous presenter en details 
al At Krondor ! 






Le jeu se deroule un peu comme un livre interactif, decom- 
pose en neuf chapitres, chacun correspondant a une quete 
majeure. Vous devrez bien sur effecluer en plus toute une 
serie de missions, mais la plupart sont facultaiives. Elles vous 
permettront cependant de gagner des galons, de I'argent et 
surtout un equipement correct ! Toute I'ampleur du scenario 
se revelera seulement au fur et a mesure de I'aventure, mais 
irrt nous n'avions eu le plaisir de vivre des aventures 
dans un monde aussi riche et aussi reel. Amities, trahisons, 
comptots, politique et strategie se meiangent dans un jeu aux 
dimensions impressionnantes. Vous vivrez bien sur de nom- 
breuses aventures mouvementees. mais vous devrez aussi 
interroger, observer et reflechir pour vaincre les nombreuses 
difficuttes qui vous barrent la route. Tout commence aiors que 
Lord Locklear et le jeune magicien Owyn doivent escorter 




Consulte les sommaires 
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Gorath a Krondor pour y voir le seigneur local. 
Pour quelle raison et qui sont-ils exactement ? Vous le 
decouvrirez durant Taventure. Chemrn faisant, nos trois amis 
se rendront vile compte que des assassins ont ete engages 
pour les luer avant qu'ils n'atteignent Krondor. Arrives sur 
place : ils decouvriront de curieuses coincidences qui lais- 
sent augurer de moments difficiles dans les jours a venir. La, 
le groupe changera puisque seul Gorath continuera la quele 
avec Lord James, un homme du roi de Krondor. En ressor- 
tant du chateau cependant. vous retomberez sur Owyn qui 
vous accompagnera pour la suite de I'aventure. Bref, a 
I'image de tout le scenario, vous vous retrouverez avec une 
equipe changeante, surprenante et pleine de fougue. ■ 
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risque nt 



L'1NV£NTfllR€ : vous pourrez en 
cliquont sur le visage cl'un per- 
son n age avec le bout on gauche de la 
souris acceder au menu d'tnventaire. 
Les, vous pouvez obtenir de plus 
amples informations : description, 
effet, nom, dommoges pour tes 
armes et protections pour les or- 
mures... Borement des objets 
n'ovoient eu nutant de consistence 
dons un jeu. la, vous avez vroiment 
I'impression de sentir I'odeur d'une 
potion ou le trenchant d'une arme. 
Foites surtout attention aui rations 
que vous trouverez sur les codavres 
). Si la nourriture est galea, voire pourrie, vos personnages tomberont molode et ils 
I'em poison nement. Or cos deux fleniw sont catastrophiques car nor seulement vi 



: de I'energie, mois toutes vos competences (combat, force, lancer de sorts...) tomberont 6 un 
niveau qui vous rendro complement vulnerable. La piuport des objets possedent en outre des 
corocteristiques d'etat. Ainsi, vos armes et nrmuros seront credilees d'un pourcentoge indiquant leur 
degre de deterioration. Vous pourrez eventuellement utiliser une pierre a aiguiser et des petits 
moillets pour reporer armes et armures, mais un artisan le fero mieux que vous ! 
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US ENIGMAS ! dies 
seront n ombre uses. Vous 
ourez par example des 
inscriptions uniques sur 
certains coffres. Grace a 
des ph roses souvent mus- 
terieuses, il faudra trou- 
ver le mot qui declenche 
I'ouverture d'un coffre. fl 
d'autres endroits, vous 
devrez passer a trovers 
des zones pie gees. Vous 
devrez deeouvrir par vous 
me me les eFfets de tel ou 
tel piege ! 



KRONDOR, MONDE FANTASOUE ! 
Toute I'histoire se deroule dans le pays de Krondor, large- 
ment deveioppe dans I'teuvre de Raymond E. Feist. Vous 
decouvrirez heureusement dans ia documentation fournie 
avec le jeu un resume vous presentant ce royaume feerique. 
En outre, tout au long des dialogues et des descriptions, 
vous en viendrez a decouvrir la geographie, la politique et la 
vie sociale de Krondor. Le monde dans lequei vous evoluez 
est completement interadif et surtout plein de surprises. Si 
vous passez par exemple dans un village toucne par la 
peste, vos personnages pourront contracter la maladie. Le 
temps s'ecoule en temps reel et vous devrez bien souvent 
vous depecher de trouver une auberge pour passer la nuit. 
Vous verrez des personnages evoluer au loin et si vous le 
vouiez, vous pourrez essayer de les contourrter pour eviter 
une rencontre hostile 1 Si la race dominante dans le pays 
est humaine, il existe de nombreuses autres peuplades qui 
cohabitent : nains, elfes et meme des trolls. C'est un pays 
de legende, dans lequei vous pourrez rencontrer dragons 
ou morts-vivants, mais la plupart de vos ennemis seront 
humains : pirates, brigands, magiciens, ninjas, assassins... 
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tfi VUE ZOOMEE : elle est tres pratique pour vous 
deplacer Ires rapidement, eette vue est 6 employer avec 
prudence. En effet, vous ne verrez pos dessus les 
elements tels que les personnages, les coffres, les feux 
de camps... Vous risquez done de posser a cote de 
choses capitoles. Par contre, eette vue permet de voir les 
moisons qui sont par exemple derriere une colli ne et vous 
repererez ainsi focilement les villages et les lieux 
importants. Deux boutons permcttent de grandir ou de 
reduire I'echelle de eette vue ! 



LES COMBATS I Ms constituent une portie essentielle dl 
I'aventure. lorsque vous entrez dans une phase de combat, I 
vue ehonge olors completement, ovec la zone de I'alfronlemeij 
et ses protogonistes qui subissent un effet de zoom. Le: 
sequences de combats se passent alors en lour de jeu, chaqd 
combattant agissant a son tour, dans un ordre determine par I 
ropidite des ind'rvidus. Si vous fetes surpris, vous risquez fort A 
perdre I'initiative, mois vous aurez oussi I'accasion de temps 
temps de reperer les ennemis avont eux et de leur tendre uri 
embuscadc, vous donnont pendant le premier round, I'avantaeJ 
de la surprise. Vous pouvez si vous le desirez posser en combd 
automotique, I'ordinoteur gerant olors vos hommes, mais commi 




LR CRRTE : c'est un 
des elements impor- I 
tonts du jeu et il fau- I 
dra souvent la con- | 
suiter pour ; 
vous vous trouvez I 
exactement et sur- 
tout oil vous devez I 
vous rend re. 




LES ECRRNS STRTIQUES : utilises pour tous les endroits importants, comme les rencontres mais oussi les auberges, ies 

mogasins, les temples... Dons un mogasin, vous pourrez oinsi ocheter et vendre divers objets. Dans une auberge vous 

pourrez ocheter de lo nourriture, dormir, discuter avec des clients et meme jouer d'un instrument pour gagner un peu 

d'argent. En outre, il faudra bien foire attention sur ces ecrans car de temps en temps, une loupe opparaTtra indiquanl la 

presence d'un objet eoehe ou d'un element interessont. Pendant les rencontres, vous verrez les interlocuteurs diologuer 

avec de temps en temps quelques (animations. J 
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je le dis souvent : on n'est jomois si bien servi que par soi- 
meme ! Vous pourrez vous deplacer, attaquer, lancer un sort ou 
bien utilizer un objet. Le deplocement, tout comme Ic lir a 
I'arbalete, le lancer de sort ou I'attaque dependent de I'etat 
octuel de vatre personnels et de scs copacites. £n d'autres 
termes, si vous etes louche et si vous perdez des points de vies, 
vous combattrez moins bien, vous vous deplocerez moins... Pour 
lancer un sort, voire magicien ne devro pas etre ou corps a corps 
avec un ennemi, et sachant que les ennsmis se precipitent tout 
de suite sur le personnage le plus taible, en I'occurrence voire 
mogo, vous avez interet 6 le proteger I 
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Lfl MflGI€ : e'est un autre element essertticl du jeu. II 
eziste plusieurs ecoles de magic el pour apprendre de 
nouveaux sortileges, vous devrez soil les trouver, soil les 
ochetec. Chaque sort peut-etre lance a un degre de 
puissance variable. Si vous attribuez plus de puissance 6 
un sort, il sera plus eFfkace mats il vous retirera plus 
d'energie I Vous trouvercz rapidement des objets 
mogiques, mais vous pourrez aussi bdnir certains objets 
dons les temples. 
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"*-*i lanorer en matiere de jeu 

J' ^ de role pent paraitre impos- 
Pfc iible, mais re n'est pas ee 
. qui a fait peur a Vequipe de 
Dynamix. qui aver Betrayal 
At Krondor signe son pre- 
mier jeu de role ! En ejfet. 
cejeu est non settlement ori- 
ginal, mais ii est en plus par- 
tieutierement bien fait. J'ai 
adore le priudpe des chapitres, qui div'ise le 
jeu en plusieurs parlies, et qui pennet ainsi 
d'avoir un scenario plus evolue que dans les 
Beholders par exemple. Jai egalement bien 
aime le scenario, qui cornporte de nombrei 
rehondissements. et les scenes cinematiques 
purtictdierement belles, 

Bref, vous I'aves compris, j'ai totalctnent cra- 
que pour Betrayal At Krondor, en esperant 
que le prochain sera traduit en francais. 
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(In flot de news ! 

L'editeur anglais presentait recemment 
1 ensemble de ses prochains produits. Yann 
Renouard etait a Manchester pour vous rendre 

Sipte des developpements en cours. 
URNING RUBBER 

"^^^^^^^ ^^ uoide plus grisant que la vitesse ? Tout seui sur une de prendre une petite departeme. 

H route au volant d'une voiture assez puissante. il y a petit detour de 2 Km, vo 
■■ : iiV H de quoi se prendre pour le roi du macadam. Malheu- La partie strategique 



iez puissante. il y a petit detour de 2 Km 

macadam. Malheu- La partie strategiqi 



nt pas tellement 
ouoi Ocean a cree Burning F 



3Z naturellement 
cot interessant de 
s. En effet il est tres 



pourrez pas en commencant. 



depart et votre lieu d i 

choisir la route a prendi 

cations fournies. II n' 



chose a signaler, c est qu A ne fait pas tou|ou 
x dans Burning Rubber. II arrive que la plu 



mais les grands pilotes n 



Burning Rubber est prevu pour la rentree sur Amiga. 
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O.M. SUPER FOOTBALL 

^^^^ (Minis nnplques temps. Ocean avait un projef dejeu parmi les grands clubs Europeens. 

I avec L'Olympigue de Marseille. Apres la Avant le match il vous faudra definir les tactiques de vos joueurs 



allez touches, les coups francs... Pour cela vous 
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Apres ces quelgues preparal 
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is un des coins de I ecran, 

i est manipulation d'un joueur, il est dur de f 
plus simple. En bougeant le joystick vous faites courir 
iton tout en bougeant le jc 



change? la direc 

Le sens de la fleche indique la direction dans laquelle peut shoo- 
' ' javecO.M. Football 



souvent delicates a fare. 

En trainant dans les locaux d'Ocean a Manchester, nou; 

pu voir la ieune equipe de testeurs en pleine action. Ri 



ous ont repondu que d'apres eux, O.M. Football etait tres 
sible Soccer, lis n'a 



evu pour la rentree sur Ai 

tive enire les fanas des differents ieux 
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T.F.X. TACTICAL FIGHTER 



i 



faire trembler les montants des malheur 
me servent a voir plus clair. Un bruit effroyable an.™ 
' 'a droite pour partir vers la gauche. Aussitot en 
a identifier le i 
mach 1 pres de mes pau 



m 



de Manchester, mon esprit agile et eveille (!) a tout 
' lit venait du bureau ! Apres quelques qu 

;, I'enigme etait resolue. Deux sortes de boites c 

flees dans les coins etaient responsables ! Martin Kenwnqht 
que la bande sonore de T.F.X. Tactical Fightei 
jit etrange que \ 

d'Eustache, etait la futur version de bruit de reai -. 

Quoi ! Un jeu avec des avions I Peut-etre meme un sirr 
■ (Utsavoir ! 
; different^ produits de chez DID. commandites par 



noose de quatre parties : I'apprentissage 
tirs, la campag 



La premiere partie est done de I'apprei 



je vous etes capable de prendre 
en main cette terrible machine. Apres 
imer les cc 



ides de tir et les i 
de destruction de votre appareil. Quelques cibles, 
toirement reparties sur un champ d'entr:" 
confondre un r 

un char exc 



lift 
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■ les abus de certains pays envers la 
veuve et I'orphelin. Naturellement personne ne vous en voudra si 
vous employe des manieres fortes voire musclees. 









s 


B 


1 


Hi 




Genera 


ion 4 


102 Moi93 



Les interventions se repartiront a travers le monde entier, en commencant par le Golfe persii 
(petrole oblige) pour finir par pourchasser les trafiquants de drogues dans le triangle d'or. Vous a 
plus de 150 missions de tous types prevues de part le monde. Pour I'instant rien de bien original, n 
le choc provient de laqualite de T.F.X, La societe D.I.D. est vraiment championne pour tout ce qui 
3D, le travail effectue sur ce produit est monumental. Presque tous les pays importants du monde 
sont presents avec pres de 100 sites possibles de missions par pays. Vous trow 

es, villes. . . L'equipe a developpe un logiciel t, 



lent dit. II y a plusieurs types de vues possibles a partir de I'appa- 
-etrouverez en gros tous les styles visuels presents dans les simulateurs connus. De la vue 
j cockpit, en passant par un principe de vue a 360 degres deja vu dans Strike Commander, 

aux vues cameras qui parcourent un large eventail allar 
vues de poursuites "" 
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militaire, .._,_ 
*J a acquerir une cible avec vos systemes de lir, lout cela se [ 
e lorsque les explosions auront lieux avec plein de furr~~ ~ 
me dans la fluidite des i 



gerees en simultane a I ecran. 
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am 



IS 



X. Le probleme de tous les simulateurs 
t ils reagissent trop mal et dans ce 



D.I.D. a ce probleme est 

e la RAF. (Royal Air Force). 

t de defii 



rajectoire de I'avion selon la configuration de base et des possil 
le puisqu'il faut definir toutes les traiectoires de cor ' 



B Bffll B gfil m^H iB 
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actenstiques des appare 



, „„™ r . u >-jit pour tous les ecransdepref 

I' ecran de decision de I'armement, vous permet naturellement < 
ner mais egalement de voir en 3D leur lor*'"' 
■ ~"--"qementsetv-'~" 



un peu d entrainement a anti- 



s. Parexemple, 

: de les position- 

rad'equilibre 
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;. i.r.X, devient 
■ns infinies. 
Dernier detail mais pas le moindre : le son ! T.F. 

' li Mo de memoire d'effets sonores 



a votre gauche. C 

s vous empecher de tourner la tele 

■nusique est faite par le groupe Alien 



F.X. esl prevu sur PC et Amiga pour Octobre. 
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r,d;que la direction dans laquele el^ea seront affectees. Par 
apoureffetdefaire -1 """ 



;hien se deplace en sautant de plate-forme en plate-forme. II peuf aller jjsqu' 
n tinrizontate. Les effets de mouvemeF ' 



te -.irr^-br^ iruerse ssric = soser Pun? s c;e ^ era: 



e Step Beyond est prevu sur Amiga e! PC pou 
lusfa'jdraabord 
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Je me promenais tranquillement dans les locaux de 
D.I.D. sans chercher a causer de probleme, quand 
soudain une image agressa mes pauvres yeux fati- 
gues ! Une horrible figure toute verte etait en train de 
me narguer sur un ecran. Cela ressemblait a une 
union entre un ceuf et un sanglier et bougeait sans tenir 
compte de mon illustre personne. Remis de mon choc, j'eu le 
courage de tiemander a Martin Kenwright ce que pouvait 



Les vaisseaux des Rexxon 
ressemblent a des calamars... 



etre cette chose. La reponse tomba comme une cuillere dans 
un plat de carbonara d'Olivier, les Rexxon etaient de retour I 
En effet Epic etant un hit sur PC, il etait normal qu'Ocean 
veuille en faire ta suite. Le projet a done ete confie a la jeune 



mais tres talentueuse equipe de D.I.D. Inferno est en deve- 
loppement depuis un an et demi, tous les story boards des 
missions sont pres depuis un an. Des que I'histoire a ete 
faite, les graphistes se sont mis au travail, lis ont deja mis au 
point ce a quoi pourrait ressembler la civilisation humaine et 
celle des rexxon. Apres quelques essais, les dessins linaux 
sont sorlis. La civilisation humaine est tres carree avec des 
equipements tres strides, cela reflete sans doute la fermete 
et ['extraordinaire volonte des humains. L'environnement 
rexxon est beaucoup plus courbe avec des vaisseaux qui res- 
semblent assez a des calamars et des personnages tres rep- 
tiliens. II etait vital que le joueur puisse d'un seul coup d'ceil 
voir si un batiment est ami ou ennemi. 

La deuxieme etape a ete de faire des moulages de la tete des 
personnages. Ceux qui ont re^u le plus de soins sent naturel- 
lement le hems, I'empereur humain et I'empereur rexxon. 
Apres quelques moulages, aprement discutes par toute 
I'equipe, le graphiste a pu les faire scanner et commencer a 



INFERNO 
les scripts 
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it les animations. En jetant un coup d'oeil a la derniere 
page de I'article vous verrez a quoi ressemblent les tetes. 
L'empereur rexxon a certainement donne le plus de mal. En 
effet avec ses gtandes canines de sanglier. les animations 
n'etaient pas vraiment evidentes. II a aussi fallut faire toute 
['animation du heros : en effet il y a beaucoup de scenes 
cinematiques avec lui. Apres les civilisations, il y a Tenviron- 
nement. Inferno ne compte pas moins de 7 planetes et 3 
lunes qui ont du etre entierement dessinees puis modelisees 
pour enfin etre integrees aux decors. 
Chaque masse planetaire beneficie de details tres precis 
puisque le personnage ira accomplir ses actions jusque 
dans des complexes sur le sol des planetes. II etait hors de 
question pour D.I.D. que les details soient bacles. Depuis 
I'espace jusqu'aux corridors dans les complexes la qualite 
des images reste identique. Cela represente une masse de 
travail graphique peut etre encore jamais accomplie pour 
un jeu. Apres cela, les decors spatiau* n'etaient plus que de 



Pendant ce temps, une autre partie de I'equipe travaillait au 
developpement du scenario. Encore une fois, D.I.D. voulait 
frapper fort et apporter quelque chose d'exceptionnel au 
public. Accrochez-vous bien voila toute I'histoire t 

Apres avoir ete chasses du systeme solaire dans Epic, les 
humatns ont migres en masse grace a des vaisseaux-villes. 
Avec I'aide de leurs scientifiques, ils arrivent a trouver un sys- 
teme planetaire qui ressemble parfaitement au systeme 
solaire et qui de plus possede plusieurs planetes habitables-, 
pour etre precis, 7 planetes et 3 lunes. Les colonies 
humaines commencent tranquillement a reconstruire la civili- 
sation lorsqu'apparait aux confins du systeme une flotte 
rexxon. L'empereur rexxon a decidement la rancune tenace 
et n'ayant pas reussi a traquer la flotte humaine, il est decide 
cette fois a ne pas rater son coup I Allez savoir d'ou lui vient 
cette haine feroce ? En tous cas, le personnage que vous 
incarnerez dans le jeu est le meilleur pilote de tout I'empire 
humain (et non pas terrien puisqu'exit la terre). L'empereur 
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est conscient que I'avenir de I'empire repose sur vos 
epaules. II vous confie un des vaisseaux les plus perfor- 
mants, charge a vous de sauver I'bumanite. 

Comme ma maman m'a toujours dit qu'il fallait etre franc, je 
vous le dit, il n'y a pas moins de 200 missions dans Inferno. 
De quoi rendre fou n'importe quel joueur sur micro. Et ce 
n'est pas tout car au niveau scenario interactif, inferno est 
certainement un des produit les plus aboutis depuis pas mal 
de temps. Le principe est simple, I'empereur humain vous 
donnera des missions a accomplir au fur et a mesure du 



II n'y a pas moins de 

200 missions dans Inferno ! 



deroulement de la guerre. A vous de choisir si vous allez 
exactement accomplir la mission ou si vous jugez que votre 
intervention sera plus benefique ailleurs. Comme vous etes 
le meilleur pilote, votre influence suffit a faire basculer une 
bataille et comme il se deroule toujours plusieurs affronte- 
ments en simultane, se sera a vous de juger ou intervenir. 
Naturellement il y a de fortes chances que les combats aux- 
quels vous ne participerez pas se finissent dramatiquement 



pour les humains. Votre genie sera done de savoir quels sont 
les principaux objectifs a proteger afin de gagner la guerre. 
Selon le resultat de vos missions, le jeu evoluera d'une facon 
ou d'une autre. II taut savoir que D.I.D. a prevu 12 fins diffe- 
rentes et que meme si vous etes un bien pietre pilote vous 
pourrez quand meme gagner. En effet le pire cas de scenario 
envisageable vous entrainera a vous rendre aux rexxons en 
une cinquantaine de missions. Et bien meme dans ce cas, 
vous dispose? d'une chance de gagner. Lors de la signature 
de I'armistice dans le vaisseau mere des rexxons vous aurez 
I 'opportunity de poser une bombe dans la chambre des 
machines du vaisseau et de vous enfuir avant I'explosion. 
Naturellement vous n'aurez vu dans ce cas que 25% du jeu, 
ce qui, j'imagine, vous suffira pour vouloir recommencer et 
aller plus loin. II y a peu de chance que vous puissiez effec- 
tuer les 200 missions dans une meme partie, en effet cer- 
taines missions ne sont prevues que pour des deroulements 
de la guerre bien particuliers. Avant de parler plus de I'inter- 
activite du scenario, il faut parler des potentiates de jeu. 



Vous pourrez evoluer a quatre niveaux de jeu differents. Vous 
aurez a combattre dans I'espace centre des intercepteurs 
rexxons et des gros vaisseaux particulierement bien armes et 
blindes. Ensuite, au cours de la meme mission, vous pourrez 
avoir a combattre dans ('atmosphere d'une des planetes ou 
lunes. Si vous etes toujours vivant et si les rexxons ont deja 




Dialogue avec d'autres fanas 
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debarques sur la planete, vous devrez combattre contre des 
engins au sol toujours a bord de voire vaisseau qui se sera 
transforme en fonction des caracteristiques de la planete. 
Maintenant, admettons que les aliens se soient introduits 
dans un complete tres importanl pour la suite de la guerre, il 
vous faudra mettre pied a terre, sortir de votre vaisseau et 
vous enfoncer dans le complexe en marchant. 

En resumant vous avez trois niveaux de simulation de com- 
bats et un niveau de jeu arcade/aventure 3D dans les bati- 
ments. D'ailleurs, ceux-ci pourront aussi bien etre au sol que 
dans I'espace puisque vous pourrez rentrer a pieds dans de 
gros vaisseaux afin d'accomplir diverses missions ou voter 
des informations a I'ordinateur central d'un des vaisseaux 
porteur rexxon, poser une bombe ou encore retrouver des 
survivants dans un vaisseau terrien en detresse. Vous aurez 
aussi a recuperer des objets qui vous serviront dans des mis- 
sions ulterieures. C'est pourquoi il est possible de dire 
qu'lnterno est aussi un jeu d'aventure. Vous aurez a resoudre 
des enigmes et a utiliser des objets dans la partie 3D au sol 
ce qui est I'apanage des jeux d'aventure. 

Au niveau graphtque, Inferno est entierement en 3D que ce 
soit dans I'espace ou sur les planetes. Toutes les images 
sont en 3D formes pleines avec de nombreuses animations 
epoustouflantes. Avant et apres chaque mission vous aurez 



des scenes cinematiques qui introduiront la suite de vos 
aventures. De meme, vous verrez certaines scenes tres bien 
faites pour tous les decollages et atterrissages des vais- 
seaux. D.I.D. a mis un point d'honneur a faire des gra- 
phismes 3D les plus reussis possibles. D'ailleurs, leur repu- 
tation dans le milieu graphique au niveau 3D n'est plus a 
faire. La joyeuse equipe vous reserve une autre surprise, le 
son et la musique. En effet je ne sais pas si vous connaissez 
le groupe Alien Sex Fiend ? 

D.I.D. a mis un point d'honneur 
a faire des graphismes 3D les 
plus reussis possibles. 

C'est un groupe qui possede une musique tres, mais alors 

tres vivante pour ne pas dire hard rock. Et bien ce sont eux 

qui vont faire toutes les musiques d'lnferno. 

Prometteur non ? 

Inferno the Odyssey est prevu pour octobre sur PC et 

Amiga. Une vzrsion PC CD-Rom est annoncee, et I'equipe 

fera une version 3DO tres bientot. Voila qui promet 1 ■ 
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MARTIN KENWRIGHT 



I'occasion de noire voyage c 
Manchester, noil 
le patron de cette , 
develop pern ent et pleine de 
. Entre deux brui 
n de la proximite d'un aeroport 



as oroqram- univers tel que le cyberspace. Naturellement, tout 
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Gen 4 : Justement quels sont * 
Gen 4 : Votre societe existe depuis 1 989, et vous loppement ? 
avez 25 ans. Si je calcul bien vous avez fonde 
D.I.D. a I'age de 21 ans. Votre jeune age ne vous 
a pas trop handicaps ? 



Gen 4 : A votre avis, vers quel genre de support 
va evoluer le marche ? 

Martin : Le PC est une t ' 
d 'utilisation assez delicate. 
L'avenir appartient a une console avec les potentia- 
'" ' du PC mais sans ses inconvenienis. Sans vouloir 
repeter, l'avenir est aux CD et les consoles CO 



parait done normal d'accroltre le nombre de nos gra- Gen 4 : Une derniere question, D.I.D. ne compte 
ne jugent que par I'experience acquise mais phistes afin de pouvoir exploiter totalement ce nou- faire que des jeux ? 
I'age importe peu si vous etes decide. veau marche. A I'heure actuelle nous sommes asso- 

Comme vous pouvez le remarquer, toute I'equipe cies avec Ocean pour trois ans, Inferno the Odys- Martin : Ce n'est encore qu_a_l etat de projet mais 
de D.I.D. est jeune. ce n'est pas pour ga que nous sey" et "T.F.X." ne sont que les premiers I 
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Gen 4 : A la base, quelle est votre formation ? bile et peut etre quelque chose qui serait dans un de nouvelles idees. j 
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L'couioc ds D.ID.. Mortin KcnLurioht a droite. 



Ref : 424242ZWYX 

3bj : Invasion des Rexxons 

Loc : Lune Manchester 

4rm : 3D Studio 2 



Defcon : 4 

Menace : PC/AM/3D0/CD 

Statut : Hostiles 
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R ELECTRONIC SHOW 

Du 2 au 6juin se tenait a Chicago le C.E.S. d'ete, 
qui reunissait comme chaque annee I'ensemble des 
constructeurs et editeurs du monde entier. Un show 
particulierement riche en nouveautes, que ce soit 
avec des nouvelles machines comme la 3DO, de 
ties nombreux produits pour PC, Amiga et consoles, 
ou encore toutes les nouveautes sur CD-Rom I 
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ACCOLADE 





Comme Accolade distribue les produits de Legend Enter- 
tainement, il nous proposerons egalement en aout Gateway 
2 : Homeworld, suite de Gateway, sur PC. Vous alfez pou- 
voir decouvrir plus de choses sur la civilisation Eechie, 
dans un jeu d'aventure texte a reserver a ceux qui compren- 
nentbien I'anglais... 

Mi-octobre, nous pourrons decouvrir Companions Of Xanth, 
un jeu d'aventure bien plus grand public, puisqu'utilisant une 
interface de jeu proche de celle des je-ux Lucasfilm, et base sur 
un livre du fameux auteur Piers Anthony. 

Enfin, Accolade distribuant egalement Tsunami, nous pour- 
rons bientot decouvrir Blue Force, un jeu dans la lignee des 
Police Quest, ecrit d'ailleurs par Jim Walls, I'auteur de ces jeux 
chez Sierra. 




ACCE 




C'est termine, I'editeur ameri- 
cain ne presente vraiment plus 
nen de nouveau, si ce n'est de 
nouvelles courses pour Links. 
Remarquez, si ca leur suffit 
pour vivre, c'est deja ca... Void 
done venir Pinehurst, Mauna 
Kea et Banf Springs, trois nou- 
veau x parcours. 
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pas vraiment habitue a des jeux 

us voila qu'a ce C.E.S. elle presentait des produits 

!Fement impressionants ! 

iinator 2029 : Operation Scour, n'est autre qu'un data-disk 

pour le sympathique (mais pas exceptionnel) Terminator 2029, et 

sortira sous peu, tout comme NCAA Basketball 2, une simulation 

de basketball dans la lignee du Jordan d'Electronic Arts. 

Mais c'est a partir de la rentree que les titres PC de Bethesda 

deviennent vraiment dements. C'est debut octobre qu'apparaltra le 

nouveau jeu base sur Terminator. Sous-titre Rampage. Le jeu se 



deroule en 2029, a Los Angeles. Connor et ses hommes, suite 
a une mauvaise manipulation, font reapparaitre la base de Sky- 
net, qui menace a nouveau de detruire I'humanite. Cette fois, il 
va falloir agir vite ! Le jeu rappelle vraiment Wolfenstein 3D, 
mais avec des graphismes meilleurs. Vous devez done voyager 
a travers 32 niveaux, arme jusqu'aux dents, et detruire tous les 
ennemis que vous rencontrerez. C'est tres bien fait, et ca a I'air 
vraiment prenant ! 

Annonce pour mi-octobre, Delta-V est un jeu d'action dans 
lequel vous prenez le controle d'un Cyber vaisseau, et ou vous 
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allez faire une course a mort centre d'autres vaisseaui.dans 
une tranchee virtuelle du Cybernet. Tres proche de CyberRars 
au niveau scenario, lejeu est ici en 3D pteine. assez rapide, 4 
comporte de superbes graphismes ertrVGA 2§&coUleurs. ■. 
Voila qui s'annonce tres prenant... 

Prevu pour fin octobre air PC, The Elder Scrolls, Chapter 1 : The 
Arena, est unjeu de rale dans la lignee d'Ultima Underworld, mais 
avec des decors bien plus varies. Vous pouvez regarder tout 
autour de vous, aller oil vous le voulez, faire un peu ce que vou- 
lez. .. Le systeme de combat est a la fois tres pratique et tres com- 
plet, et le systeme de sort permet d'inventer les sorts de votre 
choix a partir de 40 effete drfferents. Generez votre personnage. 
puis partez a la decouverte des 400 cites, villes, villages et don- 
jons a explorer. Le jeu comporte pres de 2500 objets magiques, 
des douzaines de monstres, des quetes multiples et j'en passe.. . 



AMTEX 



Le specialists des flippers montrait la ver- 
sion PC de Eight Ball Deluxe, dont la sortie 
nedevrartplustarder. 
Le jeu possede un scrolling vertical parti- 
culierement rapide, et s'annonce vraiment 
tres sympa. Le prochain flipper sera Fun- 
house, un flipper multi-niveaux, pour 
Macintosh et PC. 




Generation 4 117 to IW3 



fi€PORTflG€ 




■ 



COKTEL VISION 



Disribuee par Sierra-On-Line aux Etats-Unis. fa compaqnie 
etait done presents dans ta suite qu'occupait Sierra dans un 
des grands hotels de Chicago. Oh ! Surprise ! on pouvait y 
decouvrir les premieres scenes d'lnca 2, dont la sortie se fera 
sur PC en fin d'annee. Le jeu comprendra plus de scenes cine- 
matiques, encore plus belles, et vous proposera de jouer le 
role du fils d'Eldorado dans une croisade contre une asteroide 
mena9ant de detruire I'equilibre acquis au fil des ans. Un des 
futurs hits du prochain Noel. 

Quant a Goblins 3, il est prevu pour la rentree sur PC, Amiga 
et ST, et vous y jouerez cette Eois-ci un seul goblins, Blunt, un 
joumaliste en quete de scoop, Voire but; retrouver le Joyau du 
Monde et ainsi assurer a votre peuple une eternite de delices. 
Tout un programme, pour un jeu encore plus beau et toujours 
aussi drole. 
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La Sears Toiuer dominc 

Chicago ! Pas etonnant, 

e'est 1c building le plus 

hour, du monde ! 





Quoi de neuf chez I'editeur americain ? Et bien tout d'abord, la 
version Macintosh de Dark Seed, qui sortira sous peu... Mais 
la grosse nouveaute venait bien sur de la presentation d'une 
version bien avancee de Cyber Race. Concu par Sid Mead 
(voir numero 55), le jeu vous place dans la peau de Clay 
Shaw, I'humain choisi par la Federation Ternenne pour repre- 
senter sa race sur les CyberTrack. C'est en effet lors de ces 
courses que sont decidees les evolutions politiques et mili- 
taires des differents beligerants de I'univers. Le jeu comporte 
beaucoup d'action et de combats, mais conserve un scenario 
original qui evolue au fur et a mesure du jeu, lors de sequences 
de dialogues et de sequences naratives. Le jeu utilise la tech- 
nologie Voxel, que Ton a vu en premier dans Comanche, mais 
egalement des vehicules en ray-tracing, des acteurs et dia- 
logues digitalises, et une musique somptueuse. Syd Mead, 
e'etait deja un beau nom dans le design du jeu, et voila que 
maintenant I'equipe de Cyberdreams utilise Space Oddity 
comme musique, le fameux morceau de David Bowie. Le jeu 
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sort maintenant en septembre, et devrait etre teste dans notre 
numero de rentree. 

Apres, il faudra attendre la rentree 94 pour voir de nouveaux 
produits de CyberDreams. I have no mouth and I must scream 
est un jeu d'aventure ecrit par Harlan Ellison, fameux ecrivain 
americain, qui a tout de meme recu 9 fois le prix Hugo et 3 fois 
le prix Nebula. Vous vous retrouvez dans le ventre d'un super- 
ordinateur ou vous allez devoir faire face a un monde bizarre 
changeant constament. 

Le joueur joue le role de 5 personnages, les 5 derniers hu- 
mains que 1'ordinateur n'a pas encore tue. 

Toujours pour la fin de I'annee, Dark Seed 2 marquera le 
retour de Giger et la suite des aventures de Mike Dawson. Le 
scenario commence exactement la ou le premier episode se 
terminait, mais les aliens n'ont pas dit leur dernier mot, et le 
scenario s'annonce encore plus long que dans Darkseed. 
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Aces Over Europe sortira fin juillet sur PC, et n'est autre que la 
suite de Aces Of The Pacific. Ce simulateur de combats se 
deroule pendanl la seconde guerre mondiale, des plages de 
Normandie jusqu'a Berlin ! Vous pouvez prendre le role de 
pilotes de la RAF, I'US Air Force ou encore de la German Luft- 
waffe, dans des missions d' interception, de protection, de 
bombardement et j'en passe. 20 types d'avions sont a votre 
disposition, et la 3D est plus reussie que dans le premier jeu, 
grace a ['utilisation de la naute resolution, d'effets d'ombres et 
de lumieres. . . Test complet dans notre numero de rentree. 

C'est egalement cet ete que sort Take A Break - Pinball, un jeu 
fonctionnant sous Windows et qui vous permet de vous excer- 
cer sur des flippers dont les themes tournent autour des pro- 
ductions Dynamix ou Sierra. Au total, 8 tables differentes, et 
une realisation somptueuse. 

En septembre, nous pourrons decouvrir The Even More Incre- 
dible Machine pour PC, une extension de I'excellent Incredible 
Machine, qui vous permettra de jouer 73 nouveaux puzzles, 
utilisant en plus 1 1 nouveaux objets. Super I 

Dynamix proposera egalement vers octobre, sur PC, Graue 
Wolfe, une somptueuse simulation dans laquelle vous allez 
prendre les commandes d'un sous-marin allemand, un U-Boat, 
en pleine seconde guerre mondiale. La 3D utilisee dans le jeu 
est fantastique, avec des vagues plus realistes que jamais, des 
effets speciaux superbes (explosions, incendies, bateaux qui 
coulent] et des sons qui vous "plongent" dans I'ambiance 
(sonars, explosions des charges soumarines, craquement de 
la coque...). Bref, Graue Wolfe s'annonce comme LA simula- 
tion du genre I 

Prevu pour la fin d'annee, Incredible Toons est un jeu dans la 
lignee du genial Incredible Machine (je ne le dirais jamais 
assez, Incredible Machine est un de mes jeux preteres, et ga 
m'enerve qu'il ne se vende pas comme des petits pains I). Le 
principe est le meme : placer des objets aux endroits strate- 
giques de chaque niveau pour accomplir la mission qui vous 
est proposee... Ici, les graphismes et les sons conferent au 
jeu un look tres cartoon, et bien plus drole que celui d'lncre- 
dible Machine. 
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RONIC ARTS 



Chuck Yeager Air Combat arrive sur Mac. Ce jeu va permettre 
de simuler un nombre incroyable de combats aeriens, les 
avions a disposition allant des vieux coucous de la seconde 
guerre mondiale aux |ets tres sophistiques. Vous avez ia possi- 
bilite de choisir soil une des nombreuses missions qui vous 
sont proposees, soit de definir le combat que vous desirez 
livrer en choisissant 1'avion que vous souhaitez piloter, le 
nombre et le type d'avions auquels vous allez etre oppose et 
I'altitude a laquelle vous vous trouverez en debut de combat. 
II faut bier reconnaitre que les graphismes ne sont pas de 
tres grande qualite puisqu'ils sent en 3D formes pleines avec 
pas ou peu de shading (effet de degrade), mais vous aurez 
tout de meme droit a certains details comme I'etoile rouge sur 
les avions sovietiques, les nuages et a une tres belle ligne 
d'horizon si vous etes pret a faire des concessions en ce qui 
concerne le nombre d'images par seconde. Celui-ci peut 
aller de 9 sur un HCi a 35 sur un Quadra 950 que certe, tout 
le monde n'a pas forcement les moyens de se payer. Tout au 
long de vos evolutions en vol, Chuck Yeager apparaitra et 
vous donnera des informations et des conseils tels que : vous 
allez decrocher, ou encore : attention un ennemi dans vos six 
heures. II vous est egalement possible d'afficher tout un tas 
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de fenetres a I'ecran. L'une vous permet d'avoir l'"aspect , 
C'est un ecran divise en trois parties ; si vous e[es dans la 
partie centrale, pas de probleme, si vous etes dans la rose, 
plus a gauche ; vous allez decrocher, si vous etes dans la 
derniere, vous aliez subir les effets d'un voile noir ou rouge. 
Un autre fenetre vous donne une vue grossie de la cible que 
vous avez selectionnee avec des informations assez impor- 
tantes telles que sa direction, sa position par rapport a vous 
(de 1 a 12 heures], sa vitesse et autres petites choses qui 
s'averent bien utiles... 

Un des aspects les plus interessant du jeu est qu'il offre la pos- 
sibility de jouer a deux en reseau. Non seulement ce n'est pas 
plus lent, mais c'est vraiment plus prenant, avec la possibilite 
de garder en memoire son avion avec le nombre de victoires 
qui y est attache. 

Pour completer le tout, vous avez egalement la possibilite 
d'enregistrer vos combats et de vous les repasser au magneto- 
scope. Pour un film de 3 minutes, vous n'en aurez pas pour 




plus de 25K sur votre ^^^^^ 

disque dur. Le jeu sort pour tous les Mac 
couleurs aux environs de septembre/octobre. 



Vous vous souvenez de 688 Attack Sub. Voici la suite, Sea 
Wolf. Quand j'ai eu I'occasion d'entrevoir ce nouveau simula- 
tes de sous-marin au CES, certes j'etais admiratif, mais de la 
a imaginer toute la richesse et la beaute de ce jeu, il y avait un 
monde que la demonstration que m'en a fait un des program- 
meurs m'a fait enjamber. 

Sea Wolf vous place aux commandes d'un sous-marin d'un 
modele recent, et va vous permettre apres quelques missions 
d'entrainement d'envoyer par le fond des bailments tellement 
beaux et bien fails que cela en devient criminel. 
En effet, ce qui attire d'abord I'attention avec Sea Wolf, c'est 
la qualite graphique jamais atteinte jusqu'a present dans un 
simulateurde sous marin, j'irai meme jusqu'a dire dans un 
simulateur naval tout court... La vue periscopique est une 
merveille. L'ocean est fait de vagues tellement belles et rea- 
listes qu'elles auraient tendance a vous donner mal au cceur 
apres quelques minutes. Elles ondulent, les reflets sont 
magnifiques, bref, c'est du grand art ; de I'image de synthese 
comme on aimerait en voir plus souvent. En ce qui concerne 
les batiments de surface, ils sont carrement digitalises et 
retravailles et chacun d'eux est memorise sous huit angles 
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Acceptez l'aide d'un genie pour 

Iatir une civilisation ou devenir 
le roi des chemins de fer 




s a ces celebres "jeux divin 



crees par Sid Meier, le gourou du Uidiciel. 
Civilizalion et Railroad Tycoon exigent de 
vous des decisions strategiques et mettent 
votre imagination a I'epreuve, plus que tou 



Commencant a 1'aube des temps, Civilizatii 
vous invite a creer une societe qui se perpet 



ela de la Conquete de l'Espace. Construist 
ouveau monde courageux, decouvrez des 



technologies modernes, decidez du sort de 



prosperer et survivr 



des chemins de fer, an debut du 1 9eme siecle. 
Des changements rapides balaient le pays; vous 
vovez la 1'occasion de devenir immensement 
riche et puissant. En etes-vous capable? 

I Des classiques primes, disponibles sur 
compatibles IBM PC, Amiga, ST et 
Apple Macintosh 
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differents. En tout, il y a 
is de 35 vaisseaux de sur- 
face differents et 25 types 
de sous-marins sur 33 mis- 
5. Mais Is folie graphique 
■ de Sea Wolf ne s'arrete pas 
la. Les terres que vous aurez 
I' occasion d'apercevoir dans 
certaines missions sont elles 
aussi digitalisees et retra- 
vaillees, sans parler des diffe- 
rentes teintes du ciel qui peu- 
vent aller du beau ciel bleu a la noire tempete en passant par 
le coucher de soleil flamboyant. Ce n'est pas beau ; c'est 
magnifique. Si de plus vous etes observateur et que vous 
aimez rester en surface (ce qui est plutot risque) lorsque le 
ciel est lourdement charge, vous aurez l'occasion de le voir 
s'illuminer de temps a autres sous I'effet des eclairs. De 
meme si I'une de vos torpilles touche un navire vous aurez 
droit a une explosion digitalisee de toute beaute avec 
panache de fumee et bruit assourdissant. Nous touchons 
•avec le son un des aspect les 
plus riches de ce jeu. En 
effet, il faut savoir que i'on ne 
voit jamais le sous marin lui- 
meme avec ses differentes 
salles des machines, tor- 
pilles, commandement et 
autres... Le seul ecran repre- 
sentant un instrument du sub- 
mersible, apparait lorsque 
vous faites appel a la salle du 
sonar. Ceux qui ont vu le film 
La Poursuite d'Octobre Rouge 
comprennent de quoi je parle. 
Pour les autres, permettez 
moi d'apporter quelques 
explications un peu plus four- 
nies. Sous I'eau, tous les 
sons sont amplifies. Le sonar 
capte ces sons et les codes 
avec certaines couleurs. 
L'ecran est un moniteur de 
forme ronde, avec des tas de 
traits partant du centre et 
allant vers les bords. Le 
centre represente le present 
et les bords, ce que le sonar 
a capte il y a environ une 
minute. Chaque trait a une 




certaine couleur. Les verts cor- 
respondent aux batiments de 
surface, alors que les bleus 
proviennent de sons sous- 
marins qui peuvent ai 
etre d'autres sous marins que 
"organiques", comme 
les baleines par exemple. 
Vous pouvez diriger le 
recepteur sonar dans la 
direction que vous souhaitez pour entendre de 
vos propres oreilles les sons qui viennent de cette direction. 
Si ce sont des chuintements et des cris, vous etes probable- 
ment en train d'ecouter radio Moby Dick. Par contre si vous 
entendez un plo-plo-plo regulier, il est probable qu'un 
"Whisky" (sous-marin sovietique) soit dans les environs. Mais 
les choses ne sont pas toujours aussi simples. Certains capi- 
taines sournois de sous-marins peuvent profiler de la pre- 
sence d'une baleme entre eux et vous pour s'approcher dis- 
cretement a porte de torpille (rahh, les pourris). Mais un bon 
entrainement vous permettra d'entendre le plo-plo-plo du 
sournoi capitaine derriere le 
chuintement de la pauvre 
baleine (ce n'est pas pour 
cela que vous devez vous sen- 
tir oblige d'envoyer 2 torpilles 
dans cette direction : la baleine 
risquerai! de le prendre assez 
mal). Bref, il va vous falloir un 
certain entrainement pour dif- 
ferencier tel ou tel type d'echo 
sonar. Ce qu'il y a de plus for- 
midable c'est qu'avec une 
carte sonore on entend vrai- 
ment les sons et que les pro- 
grammers ont meme pousse 
le vice jusqu'a attribuer un 
type particular de "signature" 
sonore pour chaque type de 
batiment. Mais I'ambiance 
sonore ne s'arrete pas la. Si 
par exemple vous plongez tres 
profondement, vous enten- 
drez les structures du sous- 
marin craquer sous la pres- 
sion, si par malheur vous etes 
I'objet d'une avarie, une 
fenetre s'ouvre et le chef de la 
section concernee apparait a 
l'ecran pour vous signaler 
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Tetendue des degats (sequence digitalisee avec de vrais 
acteurs). La musique n'est pas en reste. En plus d'etre 
superbe, elle code litteralement a Taction. Elle est calme 
quand il ne se passe rien, mais elle devient tres tendue 
lorsque, par exemple, vous etes poursuivi par une torpille. Je 
vous laisse imaginer Tambiance... 

Lorsque vous n'etes pas en vue periscopique, la vue passe en 
mode d'observation sous-marine vous permettant alors de voir 
le fond de T ocean comme si vous aviez une grande baie vitree 
sur le devant du submersible. Les graphismes sont carrement 
du style Comanche, avec des ombrages pour simuler la pro- 
fondeur. Est-il besoin d'en dire plus ? 
Pour completer le tout, les auteurs ont egalement inclu la pos- 
sibility de jouer a deux par modem. Dans ce cas les joueurs ont 
chacun un sous-marin et peuvent se livrer bataille ou se defier 
en vue d'abattre le plus de batiments ennemis. La folie ne 
s'arrete pas la puisqu'ils peuvent meme, si leur carte sonore 
leur permet de brancher un micro (ce qu'elles font pratique- 
menttoutes), separler... Oui.oui ! Vous avez bien lu ! Separ- 
ler ■) II suffit d'entrer dans ie menu correspondant, d'enregis- 
trer son message et de Tenvoyer. L'autre joueur voit alors 
apparaitre une fenetre et il entendra le message s'il clique des- 
sus ! Avouer que cela vous fait baver, hein ? II vous faudra 
pourtant baver jusqu'a Septembre/Octobre pour pouvoir 
acquerir ce bijou. II tourne sur un PC 386SX 16Mhz minimum 
et marche sans carte sonore, mais vous vous priveriez alors 
d'une grande partie de sa richesse, 

Enfin, Seal Team est un jeu qui sortira 

sous peu. Pour nous autres, pauvres 

francophones les Seal Team peuvent 

etre une equipe de basket, 

de foot americain que de base-ball. II 

n'en est rien, malheureux ! 

Les Seal Team sont de valeureux 

guerriers US rompus a toutes les 

techniques de combat possibles et 

. imaginables et qui se sont particulie- 

rement illustres au cour de la guerre 

du Vietnam. 

Le jeu va vous faire vivre quelques- 
unes de ces missions auxquelles 
les Seal Team se livraient quoti- 
diennement. Apres avoir selec- 
tionne Tequipement de vos 
hommes, vous assistez a un brie- 
fing pousse qui vous decrira le 
point de larguage, la zone dans 
laquelle vous de*vez vous 
rendre, ce que vous devez y 
faire et, si vous etes encore 
vivant, la zone de recuperation. 
Autant vous le dire tout de 
suite, si vous etes un pacifiste 
forcene, ce jeu n'est pas vrai- 
ment votre tasse de the. 
Le jeu est entierement en 
images 3D, et en temps reel. 
Vous voyez vraiment vos hommes progresser, 
ramper, se tourner dans tous les sens pour voir venir 
I'ennemi... Ou vous les prenez en main directement, ou bien 
vous leur donnez des ordres de progression ou encore un 
savant melange des deux. Bien entendu, le Viet-Cong guette, 
ambusque dans les recoins d'un village desert ou encore pro- 



gressant prudemment en patrouille. Si un coup de feu est tire, 
il y a de bonnes chances que ['altercation finisse rapidement 
en bataille rangee. Mais la, vous n'etes pas forcement le plus 
defavorise puisque vous dispose? d'un arsenal de pas moins 
de 36 armes differentes ailant du M-16 au lance-grenades en 
passant par le M-60 (celui de Rambo) et autres fumigenes. 
Ce ne sont pas moins de 80 missions dans lesquelles vous 
devrez briller, certaines etant de reconnaissance, et d'autres 
de patrouilles, d'embuscade, de demolition ou de sauvetage. 
Sans etre extraordinaire, la 3D est assez bonne, le jeu est en 
VGA 256 couleurs et les bruitages sont excellents. Bien que 
tous ces facteurs reunis soient un critere important de qualfte, 
ils ne sont pas toujours suffisants pour rendre un jeu interes- 
sant. Et bien la, rassurez vous : ils le sont. Le jeu est non seu- 
lement agreable a jouer, mais en plus il est prenant. Prevu 
pour Septembre pour PC 386 minimum. 




Kasparov's Gambit sera disponible a la rentree, et n'est autre 
qu'une simulation d'echec entierement pensee par le genie en 
personne qu'est Kasparov. Le jeu comporte toutes les options 
habituelles, ainsi que de nombreuses innovations, comme la 
possibility d'etre aide par Kasparov lorsque vous jouez... Le 
jeu est prevu pour PC uniquement. 

Apres avoir cartonne sur Megadrive et Super Nintendo, void 
enfin NHL Hockey sur PC. Le jeu comporte toute Taction 
des versions consoles, avec toute une phase de strategie 
pour I'entrainement des equipes. Graphismes superbes, ani- 
mation fluide et rapide et sons digitalises devraient faire de 
NHL Hockey la reference en matiere de jeu de hockey. 
Le jeu sortira a la rentree. 
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La fin la plus machia velique des series 
de jeux de role en 3 D jamais realisee ! 




Disponible sur PC VGA 256 couieurs 
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Mi-juirt, lesWWTCa-pa'g-i pojfraii s'eclater avec le pre- 
mier Mission Disk pour Amiga, PC et ST. Mais ce n'est qu'en 
octobre qu'arrivera Campaign 1 sur PC et Amiga. Le jeu com- 
porte beaucoup plus d'objels el surtoul de nombreuses nou- 
velies armes, et il y a maintenant des fantassins en 3D, et 
meme des helicopteres. Bref, il vous sera possible de vous 
battre a pied, a bord de divers engins et meme dans les airs ! 

C'est en septembre que sortira (enfin I) CyberSpace, un jeu 
prevu pour PC, Amiga et ST. Le jeu se deroule a San Fransisco 
en 2090 et vous permet d'explorer un monde complexe 
contrblle par des bandes de loubards high-tech. En utilisant des 
micro-ordinateurs connectes a leur cerveau, ces gangs explo- 
red et saccagent un nouvel univers entierement informatique : 



le Cyberspace. Entierement en 3D, CyberSpace reconstitue 
une ville entiere et s'annonce etre un des jeux d'aventure les 
plus interessants de la fin d'annee. 

Dreamweb est quant a lui prevu pour novembre sur Amiga et 
PC. Ce jeu d'aventure e! d'action se deroule dans un futur 
lointain, dans lequel la vie des gens est entre les mains de la 
Dreamweb, une force qui joue avec leurs reves et decide de 
leur destin. Mais la Dreamweb est de plus en plus envahie par 
les forces du mal, et vous etes la pour que ca change. Un jeu 
assez mysteneux qu'on devrait decouvrir a I'E.C.T.S. de sep- 
tembre, a Londres. 

Chez Readysoft, que distribue Empire en Europe, on attend 
pour septembre King's Ransom, le nouveau jeu des auteurs 
de Wrath Of The Demon, un nouveau jeu d'arcade / aventure 
pour Amiga et PC. 

En octobre, preparez-vous pour Terror Of The Deep, le nou- 
veau jeu des aventures de Guy Spy, qui selon les auteurs, est 
bien plus jouable et plus original que le premier. II est prevu 
pour Amiga, PC et Macintosh. 
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Profitez de 1,'ete pour 
decoimrirle nouvenu 



Hi a aventure 

fantastiqiie 

d 1 Adventure Soft : 




Adresse i 

Format : Amiga IZ PC 3.5 U 

Magazine(s) micro prefere(s) ? 

Bon do commands a retourner a : 

GUILLEMOT - Operation Simon - 

BP 2 - 56200 La Gacilty 

accompagne dun cheque de 20 FF a 

I'ordre de GUILLEMOT. 
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INTERPLAY 








Cetle fois, I'editeur americain se presente comme un "grand" 
du marche, avec des produits sur toutes les machines et de 
tous les genres. 

Septembre, c'est le mois des adaptations pour Amiga. On 
commence par Castles 1, en version 1 200 uniquement. Pour 
ceux qui ne connaitrait pas la version PC, il s'agit d'un jeu de 
diplomatie medievale oil vous allez construire vos chateaux et 
tenter de conquerir ceux des ennemis. Voici venir ensuite 
I'adaptation Amiga de Lord Of The Rings 2 : The Two Towers, 
un jeu de role base sur le Seigneur des Anneaux de Tolkien,qui 
vous permettra de faire face a I'ignoble Saruman. Enfin, Star 
. Trek : The 25th Anniversary arrive, en version 1 200 unique- 
ment, ce qui permettra de mieux profiler de cet excellent jeu 
d'aventure, C'est egalement en septembre que sortira la ver- 
sion Macintosh de Castles 2. 




Sur PC. en dehors de nombreux produits CD-Rom (voir le 
reportage sur le C.E.S. en rubrique Multimedia), le gros pro- 
duit de I'annee sera Stone Keep, dont la sortie est prevue pour 
octobre. II s'agit d'un jeu dans la lignee de Dungeon Master, 
mais beaucoup plus beau ! Apres qu'une deesse vous ait 
derobe votre ame, vous partez en quete de sauver I'univers et 
de retrouver voire vie humaine, a travers une forteresse en 
ruine et bien d'autres niveaux aux decors somptueux et inquie- 
tants (entierement precalcules en 3D), aux monstres filmes 
puis digitalises. Le jeu se deroule en plein ecran, avec une 
interface tres pratique et tres "transparente", Bref, Stone Keep 
s'annonce comme la reference du genre sur PC ! 
En novembre, voici venir le nouveau Star Trek : Judgment 
Rites. Reprenant le systeme du premier episode, le jeu afterne 
des phases de combat (optionnelles cette fois pour les purs 
aventuriers) et des missions qui vous demanderont beaucoup 
de logique et de reflexion. Le jeu se decompose en 8 missions 
plus ou moins longues, et qui font suite a celles du premier epi- 
sode. Tout commence alors que vous vous sentez observe, 
mais que ni vous, Capitaine Kirk, ni meme Spock, n'arrivez a 
savoir qui vous surveille. Puis tout se precipite; un triplan de la 
premiere guerre mondiale vous fonce dessus a Warp 9, une 
planete sensee etre deserte se couvre de formes de vie, des 
extraterrestres arrivent de tous les cotes. Ouoi ou qui vous en 
veut ? A vous de le decouvhr I 




i4 130 6tel993 



MAXIS 

L'edifeuf marquait cet annee un retour a des jeux plus "grand 
public", avet^urjguttine premiere presentation de SimCity 
2000, la tant attendue suite du hit des annees 90. 
Mais commencons par SimFarm, dont la sortie est prevue a la 
rentree sur PC et en fin d'annee sur Macintosh. Dans Sim- 
Farm, vous voila aux commandes d'une ferme. Achetez votre 
equipement, posez vos barrieres, creusez, plantez, recoltez, 
vendez, elevez toutes sortes d'animaux pour rendre votre 
entreprise rentable. Tres simple, voila vraiment la version 
champestre de SimCity. 



SimCity 2000 arrive I La grosse nouveaute de cette v 
est tout d'abord le cote visuel, puisque le jeu est maintenant en 
3D isometrique, ce qui rappelle quelque peu A- Train. Mais le 
jeu comporte surtout un nombre incalculable de nouvelles 
options. Des exemples ? Le terrain est en 3D, vous pouvez 
modifier le relief avec des montagnes, des forets, des rivieres, 
des cascades, des baies, des torrents, zoomer sur la ville sur 
3 niveaux, faire tourner la vue comme vous le desirer, placer 



des ecoles, des universites, des librairies, des musees, des 
hopitaux, des prisons, des marinas, des pares, des zoos, des 
autoroutes et j'en oublie. Vous pouvez aussi creuser des tun- 
nels, construire un metro sous-terrain et des pipelines pour 
transporter I'eau ! Jem'arretela, maisimaginezqu'ily a encore 
plein depossibilit.es... Etvous voulezsavoir le mieux?C'est 
que e'est toujours aussi simple a manipuler (plus simple 
meme), tres facile a comprendre, mais toujours aussi long a 
maftriser. Sans aucun doute un des hits de 93, le jeu devant 
sortir en fin d'annee sur Macintosh et PC. 

Enfin, Maxis montrait egalement une version "portable" de Sim 
City, plus facile a utiliser sur les portables PC. 





R€PORTBG€ 




MEGATECH 



Ce nouvel editeur americain se specialise dans desjeux plutot 
"chauds\ aux graphismes tres inspires des Mangas japo- 
naises. 

Le premier se nomme Cobra Mission, et devrait sortir tres pro- 
chainement sur PC. Dans ce jeu d'aventure (dans la lignee de 
Neutopia sur consoles), vous allez devoir accomplir de nom- 
breuses missions pour retrouver et liberer des jeunes filles 
capturees par des bandes de punks au service d'un general 
fou : Kaiser. Les jeunes filles sont emprisonnees sur une lie tro- 
picale, oil vous allez devoir vous aventurer. Mais la recom- 
pense sera a la hauteur de vos desirs. . . Les graphismes, des- 
sines par des professionnels japonais, sont tres nombreu)! 
(pres de 1 90, dont 50 plutot chauds] et donnent au jeu un look 
vraiment particulier. A ne pas mettre entre toutes les mains 
cependant ! 



Le second jeu, nomme Metal & Lace : The Battle Of The Robe- 
Babes est a nouveau prevu pour PC, en juillet. Cette fois, il 
s'agit d'un jeu d'action, mais dont le scenario evolue entre 
chaque scene de combat, vous plongeant plus dans une BD 
interactive ou Tissue de chaque combat depend de vous. A 
nouveau, si I'action est chaude, les graphismes ne vous laisse- 
ront pas de glace ! Enfin, le dernier de la serie sera Dragon 
Knight 3, et vient en (ait directement du japon. Dans ce jeu de 
role, vous jouez le role d'un heros nomme Desmond, voya- 
geant de ville en ville. Vos succes en combat n'ont d'egales 
que vos conquetes... Mais des demons sont apres vous, f* 
vous allez devoir les eliminer du monde, si vous voulez sau- 
ver les charmantes creatures qui vous entourent I Prevu 
sur PC en septembre, le jeu comporte des voies digita- 
lisees et des graphismes toujours aussi hots ! / 
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MERIT 



s on devrait tres vite en entendre parler 



e une societe tres connue, rr 
avec ses nOuvelles productions... 

Kronolog : The Nazi Paradox, est un jeu d'aventure qui se deroule en 2020, dans un monde ou 
les Nazis ont gagne la seconde guerre mondiale. Vous decouvrez bientot qu'ils n'ont jamais 
respecte I'ecologie de notre planete, et que Ton court vers une catastrophe globale. Vous allez 
pouvoir voyager dans le temps et essayer de leur faire perdre la guerre ! Une aventure myste- 
rieuse, pour PC VGA, et qui devrait sortir a la rentree. 

Dans isle Of Dead, place au mauvais gout 1 Votre avion s'ecrase sur une ile perdue en plein 
milieu du Pacriique, oil votre co-pilote se fait rapidement devorer par une gouie ! Mi action, mi 
aventure, ce jeu tres gore et aux graphismes etranges est etonnant et s'annonce plutot drole a 
jouer. II est prevu pour PC a la rentree. 

Enfin, Command Adventures Starship est un jeu dans lequel vous allez explorer un univers, 
combattre des vaisseaux, atterrir sur des planetes peuplees d'extraterrestres parfois hostiles. . . 
Bref, tout le lot de I'exploration spatiale I Le jeu est annonce pour octobre sur PC. 
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MICROPR 



Apres notre dossier du mois dernier, il etait un peu normal 
de ne pas decouvrir de nombreuses nouveautes au C.E.S. 
de Chicago. Cependant, nous avons pu voir Railroad 
Tycoon Deluxe, prevu sur PC pour la rentree. Cette nouvelle 
version est entierement en haule resolution, ce qui permet 
d'avoir des graphismes bien meiileurs; les sons ont aussi 
ete largement ameliores, mais il y a surtout de nouveaux ter- 
ritoires, de nouveaux trains... Bref, de nouvelles heures 
devant I'ecran du PC ! 

Fleet Commander est un jeu dans la ligneede F15 Strike 
Eagle 3, mais dont la technologie 3D se rapproche plus de 
Strike Commander. 

Secret Of The Seventh Labyrinth est egalement un nouveau 
titre pour PC, qui vient juste d'etre commence. Au pro- 
gramme, vous allez devoir explorer 7 labyrinthes a travers le 
temps... Une sorted'Ultima Underworld, qui devrait sortir en 
find'annee. 






CRAFT 



Les auteurs de Siege et Ambush At Sorinor travaillent sur d'autres 
wargames, cette fois-ci historiques. Le premier a sortir est prevu pour 
septembre sur PC, et aura pour theme Rome et ses ennemis. 
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Privateer se situe dans I'univers des Wing Commander, c'est a 
dire dans un univers de science fiction dans lequel une guerre 
sans merci est livree entre la Confederation terrienne et un 
empire extraterrestre, ce jeu vous place dans la peau d'un Pri- 
vateer, c'est a dire d'un entrepreneur independant dont le 
metier se situe quelque part entre le piratage, le rriercenariat et 
le marchandage. La confederation terrienne ayant place ses 
forces le long de lafrontiere Kilrati, il s'avere extremement 
important de faire parvenir toutes sortes de biens et de mate- 
riels dans ces zones reculees. C'est la que vous intervenez, 
vous et voire vaisseau. 

Dans le secteur Gemini, qui est desormais votre nouveau 
chez vous, vous allez devoir evoluer au milieu d'une faune 
heteroclite de personnes plus ou moins recommandables. A 
vous de choisir vos opportunites. Vos buts : rendre votre 
vaisseau le plus performant possible, faire beaucoup 
d'argentet... rester vivant. 

Comme pour Wing Commander, le jeu offre de nombreuses 
scenes cinematiques mais vous offre beaucoup plus de choix. 
Vous commencez le jeu avec un vieux vaisseau de classe 



Tarsus herite de votre 
grand-pere, mais vous pourrez voler 
plus tard a bord de vaisseaux tels que le chasseur Centurion, 
la canonniere de classe Orion, ou bien encore un des gigan- 
tesques vaisseaux marchands de la classe Galaxie, i 
possibility pour chacun d'entre eux d'apporter tout un tas de 
"petites modifications personnelles". 
L'histoire s'annonce comme etant beaucoup moins lineaire 
que celle des Wing Commander puisque vous avez I'opportu- 
rtite de choisir vos propres missions, celles-ci pouvant vous 
etre proposees par la guilde des marchands, celle des merce- 
naires, des ordinateurs de missions, ou encore par I'un des 
innombrables contacts que vous pourrez rencontrer dans les 
differents bars du secteur Gemini. 
A vous de choisir la voie vers la richesse. Les contrats et le 
commerce ou bien la piraterie et I'illegalite. Reprenant le sys- 
teme de sonorisation dynamique (comprenez par la que la 
musique colle a Taction et qu'elle devient de plus en plus 
intense en fonction de la situation dramatique dans laquelle 
vous vous trouvez) Privateer avec ses quelques 60 bases dans 
pres de 90 systemes differents s'annonce d'ores et deja 
comme un tres grand produit avec lequel vous pourrez conti- 
nuer a jouer, meme si vous avez fini le jeu principal, les mis- 
sions de commerce et d'exploration etant quasiment infinies. 
Quand on sait qu'en plus Origin s'est servie des technologies 
des Wing Commander et de celles de Strike Commander 
pour realiser ce produit, on commence a avoir une idee de ce 
a quoi on peut s'attendre... 

Disponible sur PC aux alentours de la fin de I'annee. ce bebe 
ne necessitera pas moms de 4 Mo de memoire et un 386 au 
minimum pour fonctionner. 



Si Ultima Underworld I et II vous ont seduit, Sha- 
dowcaster ne devrait pas vous laisser de glace. Ce 
nouveau produit est un jeu de role qui reprend le sys- 
teme de jeu des produits precites, mais dont le scena- 
rio n'a plus grand chose a voir avec ceux-ci. Si dans 
les deux Ultima vous incarniez I'Avatar propulse bien 
malgre lui dans des aventures aussi souterraines que 
dangereuses, dans Shadowcaster qui, signalons le au 
passage, est le premier produit ne de I'association active 
d'Electronic Arts et d'Origin System, vous incarnez un 
personnage doue de pouvoirs qui doivent bien aider dans 
la vie de tous les jours. En effet celui-ci peut se transfor- 
mer en tout un tas de choses qui simplifieraient bien la vie 
d'un aventurier moyen. II peut a tout moment assumer six 
formes differentes : humain, golem de pierre quasiment 
indestructible, dragon dote d'un souffle tout ce qu'il y a 
d'honorable et, qui plus est pouvant voler, petit nuage dis- 
cret et vaporeux, feroce chat/tigre ou encore une espece 
d'homme grenouille ce qui lui oonne acces aux domaines 
sous-marins. Chacune de ces formes possede ses avantages 
mais egalement quelques inconvenients. II est en effet difficile 
de traverser un pont branlant lorsque Ton est un golem qui 
pese un ane mort, par contre s'il faut affronter un guerrier fou 
furieux, cela peut sembler assez bien approprie. Soit, je vous 
I'accorde, on doit beaucoup plus souvent se promener ~~~ 
forme de Golem de pierre et de dragon qu'en chat, mais 
bon.. . Chacun fait comme il le sent I Sachez d'ailleurs que ces 
choix ne sont pas un gadget. Les esprits tortueux qui sont a 
I'origine de ce jeu se sont debrouilles pour que les choix que 
vous serez obliges de faire s'averent fatals s'ils ne sont pas 
judicieux au cours de Taction. De Taction, ce jeu n'en manque 
d'ailleurs pas. Pas question ici de lambiner comme quelques 
aventuriers que j'aurais la courtoisie de ne pas nommer. Pas- 
ser douze heures par jours a dormir, trois de plus pour memo- 
riser ses sorts et encore une ou deux pour manger, c'est bon 
pour les petites natures. Dans Shadowcaster on ne mange 
pas, on ne boit pas, on ne dort pas et on ne memorise pas 
les sorts. Tout ce precieux temps est consacre a une activite 
bien plus interessante : le combat, et si vous etes un peu plus 
prudent : la course a pied. 
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de la descente dans des complexes souterrains interminables. 

L'interface s'annonce comme encore plus conviviale que celle 

d'Underworld avec un systeme d'icones(normal puisqu'on est 

dans un jeu d'action) et il est prevu un mode zoom dans lequel 

[a visualisation de Taction se fait dans une fenetre qui occupe 

pees de 75% de la surface de I'ecran. 

Les graphismes ont encore fait un bon 

en avant avec une quality des decors et 

des creatures et une fluidite qui sem- 

blent assez prometteuses d'apres les 

images que nous avons pu voir. Dis- 

ponibie sur PC aux environs de la fin 

de I'annee. 

Wing Commander Academy arrive ! 
Bon... D'accord I II faut bien 
reconnaftre qu'il n'est pas toujours 
facile de faire toutes les missions 
de Wing Commander. Pourtant, 
vous allez rapidement saisir avec 
ce Wing Commander Academy 
qu'Origin avait quand mime ete 
assez sympa avec vous... 
Ce jeu, qui ne necessite abso- 
lument pas de posseder Wing 
Commander, va vous per- 
mettre de creer vos propres 
missions et de les envoyer a 
vos amis pour leur faire pas- 
ser des moments difficiles. 
Vous incarnez unj 





La vraie nouveaute du salon etait Pacific Strike. 
Tout le monde le sait, I'Oncle Sam n'a jamais vraiment digere 
Pearl Harbor. S'il en etait besoin, void une preuve supplemen- 
tal. Ce jeu qui s'inspire visiblement des techniques de Strike 
Commander vous permet de vous plonger dans la guerre du 
Pacifique. Vous aurez I'opportunite de vous frotter a des 
avions japonais aux noms legendaires tels les Kates, Vals et 
autres Zeros en pilotant des Wildcats, Corsairs, Hellcat, 
Devastators, Dauntless et Helldiver. Votre base principals 
etant un porte-avions, ne vous 




•?\\ 



(Z pilo- 
ter deux nouveaux 
;hasseurs : le 
Wraith de la con- 
federation et le 
Jrathek KilrathL 
Rajoutez a tout 
cela une tripote 
de missions de 
tous niveaux, 
un wingman 
dont vous 
p o u v e z 
selectionner 
le niveau et 
hop 1 Vousavez un 
produit tres sympa qui vous permet- 
'attendrejusqu'a Privateer. 



etonnez pas si les com- 
bats navals et surtout aeronavals sont legions. Vous pour- 
rez meme prendre la place du mitrailleur de queue et le jeu 
prendra le pilotage en main avec le niveau de competence que 
vous aurez atteint. Le jeu vous laisse le choix au fur et a mesure 
de votre progression d'assigner les escadrons et les avions 
qui vont les composer, le cours de la guerre est entre vos 
mains et variera en fonction de vos performances. 
Non seulement le jeu est beau (la qualite graphique des 
avions et des batiments n'est pas sans rappeler Strike encore 
une fois) et en plus il est rapide. Ayant assiste a la destruction 
d'un porte-avions nous pouvons vous dire que e'est tellement 
bien fait que Ton peut s'attendre a voir le capitaine saluer en 
coulant avec son navire. 

Pearl Harbour, la mer de Corail, Midway, Guadalcanal, les lies 
Salomon, Okinawa ? Les tetes brulees ne seront jamais que 
des rigolos. 
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JOUE ET GAGNE UNE 
CONSOLE DE JEUX SEGA 
OU NINTENDO 16 bits, 
EN APPELLANT LE : 




36 68 68 88 

L'Aventure en Direct ! 

...Au chateau de Gallway, sous 
l'emprise des Forces Obscures, la 
Princesse Myria, est prisonniere du 
mediant Gork... 

...Toi, Zouvirak, ami fidele et 
courageux, viens vite delivrer ta 
Princesse ! 



36 68 68 88 Produit par Connection 2,1 



Reglement sur simple demande, envoyee a : 
Connection B.P. 7023 69341 LYON Cedex 07 
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PSYGNOSIS 



L'editeur anglais, qui vient tout 
juste de se faire racheter par 
Sony, presentait finalement peu 
de nouveautes. Certes, il etait 
possible de voir plus de choses 
sur Hired Guns, lejeu de role de 
DMA Design qui vous permet de 
jouer a quatre en meme temps, 
et qui doit sortir en septembre 
sur Amiga et PC. II y avait aussi 
Innocent Until Caught, que nous 
vous avons deja presente en 
news il y a queiques mois. C'est 
un jeu d'aventure tres drole, 
prevu egalement en septembre 
sur PC. Mais Psygnosis devoi- 
lait surtout de no uvea ux p rod u its 
CD (voir le reportage C.E.S. en 
rubrique Multimedia), et surtout 
queiques grandes nouvelles 
(voir en news). 






SIERRA- 

Fline 



LaWBHRe ame-icame se creuse actuellement la tete 
pOj- "wP y-' oei. dans le milieu du jeu d'aventure, et pro- 
poser H^iouveaux themes. Premier resultat de cette 
recherche, Gabriel Knight s'annonce particulierement pre- 
nant. Ce jeu, qui se deroule dans un univers neogothique. 
vous met dans la peau de Gabriel, un investigates peu expe- 
riments, et charge d'eliminer le mal, comme I'ont fait ses 
ancetres. De nombreux monstres de la mythologie (sor- 
cieres, zombies, loups-garous, vampires, fantomes...) 
seront de la partie. 

Vous commencerez a enqueter sur une suite de crimes 
rituels, qui ne sont pas sans lien avec vos violents cauche- 
mars et un drame amoureux qui s'est deroule 300 ans aupa- 
ravant. "Un vrai thriller", annonce-t-on chez Sierra ! Le jeu 
doit sortir en septembre sur PC. 

Prevu pour octobre sur PC, Police Quest IV a ete ecrit par 
Daryl Gates, chef de la police de Los Angeles, et se deroule 
d'ailleurs dans cette fameuse ville. Tout commence, comme 
d'habitude, par le meurtre de votre partenaire, mais la situation 
va empirer d'heure en heure. Les graphismes de ce jeu sont 
tous digitalises a partir de vues de Los Angeles, et les person- 
nages ont ete filmes, ce qui rend le look de Police Quest IV 
encore plus realiste que les episodes precedents. 
Annonce pour decembre sur PC, Leisure Suit Larry 6 va inno- 
ver par son format, puisque I'ensemble du jeu est en SVGA, ce 
qui va permettre de mieux profiter des. . . heu.. . graphismes. 




Au programme, vous devrez draguer 10 somptueuses crea- 
tures a La Costa Lotta, un centre luxueux de thalassotherapie. 
Toujours en decembre sur PC, voici venir Quest For Glory 
IV, dernier episode de la serie. Cette fois-ci, l'aventure se 
deroule en Mordavia, un monde imaginaire base sur la tran- 
sylvanie. L'humour et I'horreur seront au rendez-vous, avec 
un nouveau systeme de combat plus proche de Taction 
pure! Chouette... 



Enfin, Sierra devoilait les debuts d'un 
jeu d'un nouveau genre, puisqu'il 
" " me simulation de conquete 
jeu met 
a votre disposition I'ensemble des 
techniques a disposition aujourd'hui 
(ou dans un futur tres proche), et 
vous permet d'accomplir des mis- 
sions ayant pour but ('installation 
d'une base sur la rune. Le jeu est 
conc^u avec un ancien de la NASA, 
c'est dire que le realisme devrait etre 
au rendez-vous I 
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Un seul produit chez 1'editeur des Wizardry ; Jagged Alliance. Ce jeu est un melange de jeu de role et de wargame. Un tyran tient 
sous son joug une He ou se deroulent d'importantes experiences medicales. Le groupe de chercheurs fait appel a une organisa- 
tion de mercenaires pour liberer file du tyran. 

Le cote "jeu de role" vient de votre choix des personnages, de la facon dont vous allez les equiper et les faire evoluer. Le cote 
"wargame" vient des tactiques que vous aliez devoir mettre au point pour reprendre chaque secteur. Le cote "strategic" vient de la 
fagon dont vous allez gerer les secteurs en votre possession, Bref, Jagged Alliance est un melange de plusieurs genres, ce qui 
s'annonce a la fois original et passionnant. Le jeu sort sur PC a la rentree. 




SPECTRUM HOLOBYTE 




i connu il y a encore quelques temps, Spectrum Holobyte 
train dedevenirunediieurde premiere categorie, aux 



im Holobyte etait connu pour son Falcon 3,0, la com- 
pagnie devrait I'etre autant pour Mig-29, un data-disk prevu 
pour juin, qui vous permettra de jouer les missions de Falcon 



3.0 avec I'avion russe, et surtout de jouer a deux joueurs, Tun 
contre I'autre, en connectant deux PC (un avec le Falcon, 
I'autre avec le Mig I). 

Prevu pour la rentree sur PC, David Robinson NBA Action est 
une simulation de basketball inspiree d'un jeu Sega, alors que 
Joe Montana NFL Football est annoncepourlafind'annee, et 
n'est autre que I'adaptation PC de la simulation de football 




americain existant sur Megadrive. Warthog A-1 est un nouvel addi- 
tif a Falcon 3.0, qui permet de voler avec le fameux avion americain, 
contre (ou avec) des Falcons ou des Migs, et qui propose de nou- 
veaux scenarios. 
Cette extension sortira en fin d'annee. 

Star Trek : The Next Generation, est prevu pour le debut 94 sur PC. 
Le jeu tourne en Super VGA, et alterne des phases de navigation ou 
de combats dans I'espace avec I'exploration de planetes (il y en a 
plusieurs centaines). Plus de details prochainement. 
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• Megatraveller 1 

"Le jeu de role de science fiction en avance de plusieurs 

annees-lumieres." 

Generation 4 

• Elite Plus* 

"Les bons jeux viennent et s'en vont, mais les meilleurs 
restent. Certains gagnent des prix, mais un seul d'entre eux 
peutetre une Elite." J^^ 

• Wing Commander 

"II est trop rare de rencontrer une telle beaute graphique et 
une telle souplesse sur PC." 

L'aventure spatiale la plus 
fantastique sur IBM PC et Amiga 

* Elite sur versions Amiga 
KLBCTR«NIC ARTS' 

>KCR9PR0SE gjgoRiGiN empire 



15 Bub Dolizv, 9369! Pantin Cede*, 
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Que de nouveautes chez Virgin, et encore, il parait qu'ils 
ont encore bien d'autres produits a devoiler dans les mois 
avenir. 

Prevu pour cet ete, Lands Of Lore pour PC (puis Amiga) 

est le nouveau jeu de role de Westwood Studios, I'equipe 

a qui I'on doit ies deux premiers Eye of The Beholder, 

mais aussi Dune 2. Le jeu commence alors que la tres 

mechante sorciere Scotia vient d'empoisonner le roi 

Richard. La sorciere possede un objet magique qui lui 

permet de changer de forme, ce qui a largement facilrte 

sa tache. Vous devez constituer une equipe de heros, 

et partir a travers le pays pour trouver un elixir capable 

de guerir le roi. Comme dans tous les jeux de role, 

Lands Of Lore comporte des personnages com- 

plets, de differentes races et aux caracteristiques 

variables, mais s'attache bien plus a I'aventure et au 

scenario, en proposant de nombreuses scenes 

cinematiques qui font avancer le scenario de cha- 

pitre en chapitre. 

Toujours realise par Westwood Studios, Kyrandia 

2 est la suite du premier episode, et vous permet 

de decouvrir un nouveau pays, de nouveau x amis 

(et ennemis) ! Parmi les nouveautes, le joueur 

est maintenant libre d'aller partout oil il veut a 

'ecran, les jeux de lumiere sont plus nombreux 

et I'ambiance sonore est bien meilleure, avec 

le chant des criquets et les grognements des 

crocodiles. Kyrandia 2 sortira cet automne 

sur PC puis Amiga. 

Beneath A Steel Sky, le jeu d'aventure de 
Revolution Software, est presente en detail 
en rubrique News... 

La grosse nouveaute du salon pour Virgin 

etait Indy Cars, une course de vofture pour 

PC, dans la lignee de Grand Prix, mais 

avec une realisation encore meilleure. 

Ca peut paraitre impossible, mais je peux 

vous garantir que c'est pourtant le cas, la 

3D etant tout simplement somptueuse. 

Jamais le relief de la route n'a ete a 

bien rendu, tout comme les decors et 

les voitures qui sqnt particulierement 

detaillees. Bref, voila sans aucun 

doute le hit de Noel en matiere de 

course devoiture... 
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1995. ..La Garde 'RSJJliklicaine 
irakienne occupe les champs 
petroliferes du nofd du Koweit. 
War in the Gulf vous fait previvre 
les aventures d'une unite d'elite 
de chars Ml 
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: mr •win* 



tibat. 



codees 



'■^5 zones de 

" ind'tviduellement 

" juGqVau detail le plus subtil. 

JT; ■"■ -Visuailsez le champ de bataille a I'aide 

& ; «k 'melange en 3D de graphismes bitmaps 

efwactoriets. 

■ Prenez te commandement oe 4 unites de chs 
et controlez simultanement 16 vehicles gr, 
au systeme de controls a double ecran unique. 

• A votre disposition, la technologie mititair 
plus recente: appareils de pointage la 
imageurs a infrarouge, missiles T 
SABOT. 

• Liberez les villages koweitiens, capture 
puits de petrole et perturbez les lignes 
ravitaillement dans le desert. 

• Etablissez des champs de mines et fait 
appel aux barrages d'artillerie 



U 



REAL1STE...CAPTIVANT... 
THE ULTIMATE BATTLEFIELD SIMULATION 

DtSPONIBLE POUR IBM PC, AMIGA & ATARI I 

Empire Software The Spires, 677 High Road. North Finohley. London N1Z ODA- Telephone: 081-3*391.43 
Empire Software is a ragistered trademark of Entertain man! International (UK) Ltd. 







empire 
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ALADDIN, 
EVENEMENT DU C.E.S, 




II est 7h30 du matin, et nous arrivons a I'hotel Nikko, un des 
hotels les plus luxueux du centre de Chicago. Autant dire que 
pour faire deplacer I'ensemble du milieu aussi tot, il faut avoir 
une bonne raison, et Virgin Games n'hesite pas a annoncer 
que c'est I'evenement du C.E.S. Nous voici bientot dans une 
gigantesque salle, transformed I'espace d'un matin en souk 
tout droit sorti des contes des Mille & Une Nuits. Tout le monde 
est la, aussi bien journalistes que personnalites du milieu, de 
!nfogrames, de Virgin bien sur a Capcom. Chacun va 
de stand en stand, pour"marchander" son petit dejeuner... On 
discute du salon, de tout et de rien I 
II est BhOO iorsque les portes de la salle de conference 
s'ouvrent. C'est la ruee vers les sieges, et chacun des invites 
decouvre sur scene un decor somptueux inspire par Aladdin, le 
dessin anime de Disney qui a cartonne aux Etats-Unis (250 mil- 
lions de dollars depuis sa sortie a Noel dernier), et qui sort en 
fin d'annee chez nous. 

A peine tout le monde installe qu'un chanteur arrive vers la 

scene, rejouant devant nous les premieres scene du dessin 

anime. Nous sommes bien aux Etats-Unis, pas de doute, et la 

mini comedie musicale qui s'en suit va reveiller 

les centaines de personnes presentes a la 

conference. Lorsque la musique s'arrete, 

un personne voilee s'approche du micro, 

puis retire son masque ; c'est Tom 

Kalinske, qui dirige Sega Of America ! 

II annonce brievement que Virgin, 

et Disney se sont associes pour 

produire Aladdin sur Megadrive, et 

que le jeu est ce qui s'est fait de 

plus fou a ce jour ! Vient ensuite 

Martin Alper, qui dirige 

Virgin Inc., et qui 

commence a expli- 

quer lafacon dont a 

ete concu le jeu, tota- 

lement en accord avec 





Disney... Mais soudain, un eclair 
vient frapper le decor, et apparalt 
un genie, qui n'est autre que 
Richard Brenson, le richissime 
patron de Virgin, I'homme qui dirige 
Tensemble du groupe. Deguise de 
cette facon, on I'aurait a peine 
Apres un discours non 
denue d'humour, Bre 
maintenant vers la lampe d'Aladdin, et 
se met a la frotter trois fois. . . La fumee _ 
envahit la scene, pour se dissiper et 
devoiler Jeffrey Kateenberg, ie directeur general de Walt Dis- 
ney Studios (nen que ca !). Et le voila d'expliquer que pour la 
premiere fois, des animateurs de Disney ont participe au deve- 
loppement du jeu, et que ce sont eux qui ont cree les anima- 
tions des sprites I Incroyable, un tel niveau de collaboration 
entre Hollywood et le milieu du jeu video n'avait jamais ete 
atteint auparavant. 

D'ailleurs, un tel resultat pour un jeu video est egalement sans 
precedent. Cette version Megadrive d'Aladdin est tout stmple- 
ment le plus beau jeu d'action jamais fait. Les animations des 




Generation 4 147 616 1993 



B€PORTRO€ 




SSI 






Si la compagnie a bien du retard sur ses anciens litres annon- 
ces (Darksun ou M, dont on entend plus du tout parler), elle 
montrait pourtant de nouvelles productions. 
Archon Ultra est la version moderne du jeu d'Electronic Arts. 
Archon, c'est une sorte de jeu d'echec avec des pieces nou- 
velles, qui se deplacent de facon differente. Lorsque deux 
pieces se rencontrent, la bataille devient un jeu d'action oil 
chaque piece se deplace differem merit et possede des armes 
differentes. Tres sympa seul, Archon etait Tun des jeux les plus 
prenants pour 2 joueurs. Esperons que cette version Ultra, qui 
propose des graphismes en VGA 256 couleurs, gardera tout 
I'interet de la version originale. 

Stronghold devrait sortir cet ete sur PC, et est le premier simu- 
lates de royaume fonctionnant dans le monde de Dungeons & 
Dragons, Le joueur controle un empire, oil il peut construire 
ses villes (de facon aussi detaillee que dans Sim City !). rnais 
ou il controle aussi les taxes, les embauches de troupes et j'en 
passe. La vue est en 3D, et rappelle un peu Drakken d'lnfo- 
grames. Unjeudestrategie original et tres prenant. 
Dans Fantasy Empires, vous allez pour la premiere fois avoir a 
faire a un Maitre du Jeu Informatique, L'ordinateur interprete en 
effet un nombre etonnant de donnees, etjugevotre facon de 
jouer, ce qui importe sur les dialogues et aulres evenements du 
jeu. Vous allez devoir parcourir un monde oil vous devrez faire 
face a plusieurs adversaires, plusieurs races, et ou vous pour- 
rez construire des batiments, signer des traites et faire de la 
diplomatie. Les combats se deroulent en temps reel, selon un 
n o uvea u system e. Bref, voici un nouveau style de jeu cfiez SSI, 
qui semble tout aussi dement que les precedents. Le jeu est 
. prevu en septembre sur PC. 
Quant a Dark Sun, le premier jeu de role "nouveau genre" de 
SSI, il se termine et devrait sortir a la rentree. Ouoi de neuf ? 
Des graphismes encore plus beaux, un systeme de jeu plein 
ecran, en temps reel, entierement a la souris. Bref, on est plus 
proche d'Ultima VII que des vieux Pool OF Radiance ! 
Sans quoi, trois nouveaux wargames etaient presentes. Clash 
Of Steel comporte 6 campagnes europeennes de la seconde 
guerre mondiale. War In Russia propose 4 campagnes russes, 
et The Great War reconstitue la premiere guerre mondiale, Les 
trois jeux sortiront sur PC cet ete, 




Eclatez vous avec la gamme 
HIT SQUAD ! a 

Des jeux fantastiques a un prix canon 





PRINCE OF PERSIA TERMINATOR 2 JACK NICKLAUS GOLF POPULOUS THE SIMPSON 

A vous de dejouer tous Prenez la place du T101 Une selection des Vous etes un etre divin, Salut, c'est Bart Simpson! 

les pieges et les (Arnold] et venez en aide meilleurs parcours de gblf mais une autre personne Les extra-terrestres enva- 

embuscades pour aux rebeiles. Avousde du mondefaite par Jack conteste votre superiorite. hissent Springfield. Vous 

sauver une mervei- detruirel'autreTermina- Nicklausetd'un realisme A vous de la detruire. me donnez un coup de 

leuse princesse. tor. surprenant. Bonne chance!!! main, please??? 

m : PCM1 AM001 ST001 (W: PC005 AMDC2 STTO R« : PC003 AM0C3 ST0C3 Rtf PC004 AM004 STOO^ Rtf PC005 AMQ05 ST0Q5 
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688 ATTACK SUB BUDOKAN 

Etre aux commandes d'un Devenez un pro des arts 



PIT-FIGHTER 
Maintenant sur vos 
micros la simulation de 
combat n°1 dans le hit 
des jeux d'arcade. Bien- 
venue dans le monde de 
Pit Fighter. 

PC006 AM0Q6 STDD6 





TEST DRIVE II WWF 

De a 100 km/h en moins Testez votre force dans 

de 4 secandes, voila ce cet extraordinaire spec- 

qui vous attend au volant tacle de catch bien mus- 

d'une Ferrari F40cud'une cleet devenez lecham- 

Porche959. pion inconsteste de la 

RafPCO07 AMDQ7 ST007 WWF. 



sous-marin, cela vous 
tente ? Seule cette simu- 
lation vous le permettra, 
alors soyez malin !!! 

RefPCWBAMfflra 



a cette 
simulation qui vous pro- 
pose 4 disciplines diffe- 
rentes. 

Re(PC010 AM010 



THE CYCLES 

Parcourez le globe pour 

vous mesurer aux 

meilleurs pilotes de moto 

les plus grands cir- 



LOMBARDRAC RALLY 
Au volant d'une Sierra 
Cosworth et en passant 
par tous les terrains, 
essayez de remporter le 



cults du monde. Avez rally le plus cote du 
vous assez de cran ? monde. 

R6IPC011 AM011 RefPCOIZ AMD12 ST012 
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RACK'EM 



Ce super jeu de societe Billard americain ou 

arrive sur vos micros. Ne Snooker, a vous de choi- 

laissez pas passer des sir dans cette superbe 

heures de detente et simulation, 

d'amusement. RetPCDi4 

RefPC013 AM013 



RBI 2 

Voici la simulation de 
baseball la plus realistee 
laplusfacileajouer.A 
vous de montrer vos 
capacites. 



PRO TENNIS TOUR 
A 1 joueur ou a 2, sur 
toutes les surfaces des 
tournois du Grand Che- 
lem, devenez le numero 1 
mondial. 



STUN RUNNER 

Prenez les commandes 
d'un vaisseau spatial et 
entrez dans le monde 3D 
de STUN RUNNER. 



STRIKE FLEET 

Une superbe simulation 
de guerre navale avec des 
graphismes a vous cou- 
per le souffle. 

R«PC016 AM01BST01B 
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4TH & INCHES 

Une simulation de football 
americain comme vous 
n'en avez encore jamais 
vue. II ne suffit pas d'etre 
adroit, il faut aussi etre un 
fintacticien. 

RBIPC019 AM019 



BON DE COMMANDE - HIT SQUAD MICRO 
NOM : Prenom : 



Ville : .. 



Code Postal : 

Ref: Ref: Ref: R6f: 

Je joins monreglement par cheque bancaire ou postal de x 129 frs soit un montant 

de frs (les frais de transport etant gratuits). 

■ ,,"',. . ..-,,:■:... ...i ■■ . ■ -I ■!:■:■■-; ■ " 
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Ce nouvel editeur americain prepare de nombreux produits sur PC, le premier etant prevu pour septembre 
93. Nomme Forgotten Castle : The Awakening, c'etait sans probieme I'un des meilleurs jeux du salon, en 
tout cas I'un des plus etonnant. II s'agit d'un jeu dans la lignee d'Ultima Underworld, mais avec des decors 
plus beaux, plus varies, et surtout une animation bien plus rapide. Vous y jouez le role d'un prince, qui 
decouvre sa lignee "royale" de la bouche de sa mere mourante. Vous devez alors vous embarquer dans 
une quete pour retrouver voire pere, disparu dans la cite de Hedburg. 

Explorez la ville, son chateau, ses donjons souterrains, et bien d'autres lieux. [.'interface, tres intuitive, per- 
met des combats et I'utilisation de magie de facon tres simple. Le jeu se decompose en 1 niveaux aux 
graphismes complement differertts, et comporte des sons digitalises tres reussis ainsi que des anima- 
tions cinematiques somptueuses. Admirez les ecrans ! 




t 
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Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 

fhac 




Bercy 2 



Centre Cial Bercy 2 
acces p&riph&rique 



Charenton - le -Pont" 
T6I. 49 77 82 80 
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CONCOURS 




GRAND CONCOURS STUNT ISLANU 

Realisez votre film de cascades aeriennes. 

1" Prix : Un sejour a Hollywood et une visite des celebres 

studios de cinema Universal pour deux personnel 

Le realisateur du film selectionne chaque mois recevra une 

carte d'abonnement de cinema. 



STUNT ISLAND : LE LOGICIEL DE IEU 

Stunt Island est un logiciel de simulation d'acrobaties aeriennes et de creation de film. 

Les grandes compagnies cinematograph iques ont achete une ile dans i'ocean Pacifique : 

STUNT ISLAND et I'ont transformee en paradis du film et de la cascade aenenne. Sur cette ile, 

il n'y a que des decors, des avions, des equipes de cameramen et un studio de production de 

films. STUNT ISLAND est I'endroit ideal pour le recrutement de nouveaux talents en matiere 

d'acrobaties aeriennes et de creation de films. 

Lorsque vous arrivez sur STUNT ISLAND plusieurs possibilites s'offrent a vous : vous pouvez 

integrer la competition du meilleur cascadeur de 1'annee ou vous serez oppose a 9 autres 

cracks, ou bien passer derriere la camera pour la realisation et le montage de films de voltige 

aerienne. Ou bien encore.. . les deux a la fois. 

Avec STUNT ISLAND, une infinite de possibilite s'offre a vous des que vous etes capable d'm- 

venter votre cascade, de I'effectuer, et d'en realiser le film. 

La notice, les textes a I'ecran et les voix digitalisees de STUNT ISLAND sont en 

francais. 

GRAND CONCOURS : REALISEZ VOTRE FILM DE CASCADES 

Realiser !e film de votre meilleure cascade, et envoyer nous ia disquette de ce film (pour isoler 
votre film sur une disquette, voir notice ^instruction page 138 et 139, paragraphe 'Projeter des 
films a Tintention d'autres detenteurs de PC"). 

Die sera etudiee par un jury compose de professionneis du jeu et du cinema, qui selectionne- 
ront le meilleur film chaque mois, du mois d'avril 93 au mois d octobre 93. 

STUNT ISLAND : LES LOTS 

Sur simple participation au concours STUNT ISLAND, vous avez deja gagnez un cadeau sur- 
pris. Le meilleur film du mois remportera une carte Gaumont valable 2 mois sur toute la France 
pour 5 entrees, et son film sera diffuse sur Ea disquette PC de Generation 4. 
A la fin du mois d'octobre se reunira le grand jury qui elira parmi les gagnants des 6 mois prece- 
dents, le gagnant des gagnants, celui qui aura le privilege de se rendre 
a Hollywood pour visiter ses celebres studios en compagnie de la personne de 
son choix. 
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STUNT ISLAND 


LE BULLETIN DE PARTICIPATION 


NOM: 


Prenom: 


Age:' 


Adresse : 






Wile: 


Telephone: 



8TDWT ISLAND ; L BtTBAIT DP BECLEMEHT 

ART. I : Ce jeu est graluit. II est ouvert a Uxite petsonne a I' exception des membres del 
societes arcarisasicesou participarttes et egafemert a leicsption des autres mambres da II 
farrale d'un quekamqua participant oo des afces virants sols le meme toil que ki 
ART.2 : Ce jeu sedercuie du ler avril 93 au 31 octobre 93 a minuiL Un gBgnsnl sera design 
pour chaque moo de cette periods lous les mob, etant pradBS quejuiel et aoutcompten 
' 1 novembre sera designe le gagnanl des gagnants, parmi lei 



d'avril, mat. pun, jufet-aout, septembra e 



siren sent de partdper a ce jei 
alNFOGHAMESJEUSTUN' 



octocredu msgaiine Generation 4. 

concoure au ttee d'wi mois considere devronl enioyer a I 

ISLAND, 84, me du let mare 1943, 69100 VBeurbanne, feur butebn de portopatan a> 

que la dsquefle comprenanl les sequences Sms que le togjciel STUNI ISLAND tour a p 

iris de metlre m port, et qu'efcs cearent aunstre au jury et ce au plus tardleSGou' 



ART.4 : Tousles parecipantaau jeu-concours STUN? ISLAND recerart un radeau wrpre* 
Le gaorwit du mois recewa : me carte Gaumont (Stable dare * rireu* da aahedadnefl 

i-_, t. k: --n ', rit--*i 
5, pour 2 cersomes en duae Toutisle, dn 



un baa cf avion aler -retow Pahs-Los 
i*itsd?ioteldansonhoteldBuielofesi 

oratuiiv/s a Urtvaid Siucw j L -■-. Ang-fe 
ART 5 : Pour profiter de lew ("— — 

,jeport en cour de (aim, waa 



Angeles, pout 2 peret 
de Los Angete, en ch 



Type d'ordinateur : 



Date d'envoi du bulletin : 



Je desre perfc-perau corcousSTlJNT 1SLATC etje joreacebulr*urBrJa|jettesijlaquelese«w 
vem Sm reeisepwmessriia J'ai pre ccmaissan^ 




Ce legtomani peut-e»n connate cnex mains Aojies TETE. 1 3 me [TAIgam 6900! Lycn 



Le moyen le plus rapide, le plus efficace et le 
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LUCASARTS 

10 ans et ils parlent 

En vacances en Calif ornie, Olivier Canou en a profite 
pour travailler I'espace d'une journee, en se rendant 
au Ranch Skywalker pour decouvtir les nouveaux 
produits de la LucasArts ! 



Lucas Arts Entertainment est une des trois compa- 
gnies de Lucas regroupant egalement la Lucas 
Digital Ltd (qui comprend la plus grande societe 
d'effets speciaux du monde : Industrial Light & 
Magic) et la Lucasfilm Ltd qui regroupe elle meme 
les films et les activites televisuelles de Georges 
Lucas ainsi que les activites de sonorisation THX (et oui, c'est 
eux) bien connu des amateurs de salles obscures. 
LucasArts Entertainment dedie aux jeux video est creee en 
1982, mais ne developpe des jeux que pour d'autres compa- 
gnies jusqu'en 1986. 

En 1987 la compagnie californienne met au point le systeme 
d'interface toujours celebre SCUMM, plus connu sous le 
nom Point & Click (pointez et cliquez) avec le lancement de 
Maniac Mansion. Suivront en 88 Zac McKraken puis un simu- 
lateur, Battlehawks 1 942 et la bombe Indiana Jones & The 
Last Crusade (premiere adaptation d'un film Lucas en aven- 
ture) en 1 989. A ce succes colossal s'ajoute a la meme 
epoque Battle Of Britain, simulateur de vol de la bataille 
d'Angleterre. Viendronten 1990 et 91 The Secret Of The 
Monkey Island 1 et 2, Loom et surtout le systeme sonore 
l-MUSE qui fait coller la musique a Taction, comme par 
exemple dans le superbe Indiana Jones & The Fates Of Atlan- 
tis. L'annee commence en beaute puisqu'est deja sorti X- 
Wing, le simulateur spatial inspire de Star Wars, et vont sortir 
les versions "Talkies", c'est a dire entierement parlees de 
Indiana Jones & La Derniere Croisade et de Day Of The Ten- 
tacle, ainsi qu'lmperial Pursuit, le premier scenario pour 
X-Wing. La compagnie s'apprete egalement a sortir Rebel 



Assault, un jeu d'arcade entierement en images de synthese 
base sur Star Wars, The Dig, un jeu d'aventure tres promet- 
teur dont le scenario est signe Steven Spielberg et Sam & 
Max Hit The Road, un jeu d'aventure completement fou du 
style Day Of The Tentacle. 

Lors du reportage, nous avons eu le grand privilege d'etre 
admis dans le Sein des Saints, c'est a dire le Skywalker 
Ranch, dans lequel se trouvent les bureaux de Georges 
Lucas, les ateliers de sonorisations qui ont recemment tra- 
vaille sur des films tels que Jurassic Park et le centre de 
recherche THX. 

Apres une demonstration impression nante du nouveau sys- 
teme THX Home System, qui vous permet a partir d'environ 
25 00QF de beneficier du son THX chez vous si vous avez des 
voisins comprehensifs, nous avons visile ce lieu mythique. 
Juste a cote de I'entree, nous sommes tombes sur une vitrine 
contenant des bricoles telles que la main de 6PO, le fouet et 
le blouson d'indiana Jones, le Graal de la Derniere Croisade, 
le sabre laser de Luke Skywalker. . . 
Tout est superbe, beau, grand, la bibliotheque immense fai- 
sant suite a une salle de projection video digne de La Guerre 
Des Etoiles, on pourrait mettre I'armee chinoise autour de la 
table de la salle a manger, et la serre ressembie d'assez pres 
a la foret Amazonienne. Par decence, je prefere ne meme pas 
vous parlerdu pare... 

Vous vous imaginez bosser la dedans ? Et bien il parait que 
les gens s'y sentent tellement bien <tu m'etonnes. . .) qu'ils sont 
beaucoup plus constructifs qu'ailleurs. Alors messieurs les 
chefs d'entreprises, vous savez ce qu'il vous reste a faire... 
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ans la lignee des jeux fous, fous, fous, tels que 
Day Of The Tentacle, voici Sam & Max Hit The 
Road, un jeu plutot destine a un public age, rea- 
lise par une equipe au sein dans laquelle on 
retrouve Steve Purcell, un artiste de Comic US. 
Sam & Man sont respectivement un chien et un 
lapin qui vont devoir enqueter sur la disparities mysterieuse du 
Bigfoot. Bien connu aux Etats-Unis, le Bigfoot est une crea- 
ture de legende diront certains, tout a fait reetle diront d'autres 
qui est un compromis entre le gorille et I'homme et qui est 
signalee periodiquement dans certaines regions d'amerique. 
Imaginez une sorte de Yeti en plein milieu du Limousin et vous 
avez une bonne idee du true. 

Mais attention ! Ce n'est pas n'importe quel Bigfoot qui a dis- 
paru, mais Bruno, ('attraction principale d'un spectacle ambu- 
lant, et d'ailleurs a disparu avec lui sa bonne amie, la femme au 
cou de girafe. 

C'est done un "Road Game" que vous propose ce jeu, puisqu'ii 
va conduire nos deux protagonistes a travers tous les EtatsHJnis 
de spectacles ambulants en pares d'attractions debiles. 
Au debut du jeu, vous ne connaissez que peu de lieux, mais au 
fur et a mesure de vos investigations, vous decouvrirez 
d'autres pares encore plus dingues que les precedents, dans 
lesquels vous devrez sou- 
vent vous livrer a des expe- 
riences aussi dangereuses 
que grotesques afin d'ac- 
querir des indices. Par 
exemple, vous aurez I'occa- 
sion de monter sur un 
manege completement fou 
qui va vous fairs tourner a 
des vitesses luminiques el 
vous fera perdre toutes vos 
affaires. Au moment ou vous 
les recupererez, non seule- 
ment vous decouvnrez avec 
bonheur que tout est la, 
mais en plus vous mettrez la 
main sur un petit true sup- 
plemental. 

Les attractions debiles, ce 
jeu n'en manque pas ! 
Comme une des photos 
vous le montre, vous aurez 
te droit au casse-rat, jeu 
subtile dans lequel vous 
devrez ecraser un maximum 
de rats dont la tete sort de 
trous avant qu'il n'aient le 
temps d'y replonger. 
Meme les enigmes sont 
completement dingues. Par 
exemple, vous vous retrou- 
verez a un moment du jeu 
dans une sorte de petit ba- 
teau qui deambule dans un 
dedale de couloirs comme 




L'equiPe de Sam & Max Hit The Road au complet 
avec au centre le celebre dessinateur Steve Purcell ! 

Ton peut en voir a Eurodisney dans certaines attractions. A un 
certain moment, vous passerez devant un panneau electnque 
sur lequel il faudra faire un court-circuit si vous voulez pouvoir 
arreter le bateau et poursuivre a pied vos investigations. 
Ou'elle est a votre avis la methode qu'utilise Sam, le chien, 
pour creer ce court-circuit ? C'est ties simple. II saisit Max 
par les oreilles, le plonge dans I'eau et le balance sur le pan- 
neau electrique. Le resultat est garanti. 

En plus de certaines scenes d'arcade dans quelques attrac- 
tions, vous aurez egalement droit a des trajets completement 
fous lorsque vous vous deplacerez d'un endroit a I'autre. Max 
se met sur le haut de la voiture et attend les panneaux de 
signalisation pour sauter par dessus. 
Sam And Max Hit The Road est dessine dans un style qui n'est 
pas sans rappeler celui de Day Of The Tentacle avec des gra- 
phismes tres BD, mais nous vous y trompez pas. Ce jeu se 
destine beaucoup plus a un public adulte qu'aux enfants. Non 
pas que le jeu soit un peu ole ole, mais I'humour dont il est 
truffe est surement beaucoup plus abordable pour un adulte 
que pour un plus jeune. 

En effet, si Ton ne devait relever qu'un point fort dans ce pro- 
duit, ce serait probablement I'humour dont il est truffe, chaque 
scene, chaque phrase est pretexte a un humour decapant. Je 
plains d'ailleurs les pauvres ames qui vont devoir se charger 
de la traduction. Le nombre de jeux de mots presents va sure- 
ment leur donner ['occasion de passer quelques nuits 
blanches. 

Graphiquement, non seulement le style de dessin est super, 
mais sa realisation (en 256 couleurs est-il besoin de le preci- 
ser ?) est tout a fait remarquable. Chaque decor prend toute 
la taille de I'ecran, et toute I'interface se fait grace a un sys- 
teme d'icones tres pratique. 

Toute I 'introduction du jeu se fait en "talkies" c'est a dire avec 
des voies digitalisees, et le jeu beneficie en plus de son propre 
screen saver [je vous laisse imaginer ce que cela peut donner). 
Prevu pour la fin de I'annee sur PC, le jeu s'annonce comme 
encore plus fou que Day Of The Tentacle (avouez qu'il en 
faut). Une version francaise est d'ores et deja prevue, mais 
nous n'avons pas de date precise a vous donner pour I'instant. 
Pour les anglicistes patentes, une version CD-Rom est prevue 
pour 94 dans laquelle tous les dialogues seront digitalises. 
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cites de stockage du CD. Le jeu vous \ 
d'un jeune pilote de I'alliance rebelle qui va aevoir 
iter tout un tas de missions a haut risque allant du pilo- 
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perdu pour en venir a bout (il y a du boulot). Pour les puristes, (qui est la reference dans le i 

— : egalement le droit au combat these sur PC) que les terraes ' 

:hasseurs Tie au large de I'etoile fiques" me semblent encore tn 
noire. Dans cette partie du jeu, comme i ' 



pilotage, vous ne dirigez pas votre 
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Un jeu realise sous I'oeil bierweillant de 
Steven Spielberg lui meme et qui plus 
est absolument inedit. Vous imaginez 
i ca ? Non ? Et bien The Dig, c'est cela. 
' The Dig, en anglais designe le site sur 
lequel se deroule des recherches 
archeologiques. Le jeu est ne de 
I'union de deux personnes Ste- 
ven Spielberg et Br' 
Moriarty a qui Ton doi 
deja I'excellent Loom. 
Le scenario du jeu 
vous place dans la 
peau d'un membre 
d'un groupe d'explora- 
teursspatiauxqui, alors 
qu'ils se consacraient i 
des missions de routine, 
retrouvent mysterieusement 
transportes sur une planete inconnue 
et deserie ou les attendent de nombreux dan- 
gers, des intrigues innombrables et des decouveries 
pour le moins surprenantes. 
Realise dans le meme style que la serie des Indiana 
Jones, ce produit, dans lequel les animations de cer- 
tains personnages ont ete digitalisees semble etre 
bourre d'action et de paysages exotiques. Apres 
avoir vu la video de presentation du jeu, on sent vrai- 




ment que I'atmosphere qui se degage du jeu est 
assez oppressante. On comprend que ces explora- 
teurs se retrouvent un peu perdu sur un monde hos- 
tile et qu'il se trouvent face a une enigme qui cache 
un grand secret. C'est a la tois beau, avec des gra- 
phismes de toute beaute en VGA 256 couleurs, pre- 
nant, avec des enigmes qui ont i'air 
solides et originales (vous vous 
retrouverez meme en train 
I'essayer de reconstituer le 
squelette d'une bestiole 
dont vous aurez retrouve 
des bouts d'ossements ; 
bon courage !) et un sce- 
nario qui est quand meme 
signe Steven Spielberg. 
Avouez que c'est quand 
erne une sacree reference. 
En fait ce jeu a ete realise en 
grande partie par Brian Moriarty 
qui au fur et a mesure de la realisation du 
jeu, le soumettait a Steven Spielberg qui lui disait ce 
qu'il en pensait. * 

Le jeu est bourre d'animations qui sont parfois assez 
sauvages. Par exemple, vous aurez I'opportunite de 
voir un de vos camarades de galere tomber dans un 
mare plutot suspecte et se decomposer en moins de 
10 secondes chrono. C'est carrement degueulasse, 



mais franc hement efficace. 
L'interface est entierement basee sur un systeme 
d'icones, ce qui permet d'avoir des graphismes plein 
ecran. En fait, ce jeu a carrement I'air d'etre du 
calibre de produits aussi prestigieux qu'lndiana 
Jones. Pour finir, je me permet de citer cette phrase 
de Steven Spielberg a propos de The Dig : "C'est 
quelque chose que j'ai toujours voulu faire. 
C'etait une histoire que j'avais dans la tete depuis 
des annees et je pensais que ca ferait un meilleur jeu 
qu'unfilm."Lemaitreaparle... ■ 
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JURASSIC PARK 

Les dinosaures arrivent ! Us vont envahir peu a peu la 
France, des salles de cinema aux cereales du petit-dejeuner 
en passant par voire McDonald prefere... Pourquoi ? 
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de Spielberg, mais aussi pour le jeu video d'Ocean. 





son! eux 



remiere chose a savoir : Ocean a achete les 
k \-m droits du film pour le jeu pres de 2 millions de 
m\ ■ dollars. Cet accord donne a Ocean les droits 
WJM internationaux de produire les jeux pour tous les 
formats Nintendo et micro-ordinateurs. Avec un 
tel investissement, il ne faut pas s'etonner si les 
moyens mis en ceuvre pour la creation du jeu 
;i enormes. 
Jurassic Park est developpe a San Jose et a Manchester, et 
I'equipe du jeu a eu acces sans restrictions aux effets spe- 
ciaux, photos, storyboards et script du film. Pour s'en rendre 
compte il suffit de penetrer dans les bureaux des develop- 
peurs a Manchester, a peu de chose pres ca ressemble au 
musee du jardin des plantes. Sans tenir compte de toutes les 
statues et figurines de dinosaures, tous les murs des bureaux 
sont couverts d 1 illustrations ayant rapport au film. Le scenario 
du jeu est naturellement identique a celui du film mais il a ete 
demande a Ocean de ne pas trop coller a I'intrigue du film afin 
que les joueurs ne decouvrent pas toute I'histoire du film avant 
de I'avoir vu. L'equipe a done mis I'accent sur certaines par- 
ties fortes du scenario en laissant tout de meme enormement 
de chose a decouvrir dans le film. 

[.'organisation de la production de 
ce jeu est certainement un 
exemple du genre. Tout 
a ete pense avant que 
quiconque ne touche a un 
ordinateur. Deuxequipe 
separees se sont reparties 
le travail, a San Jose un 
equips travaillait sur les 
images de synthese et la 
branche console tandis qu'a 
Manchester etait fait le reste. 
Meme au sein des bureaux, il 
est facile de voir que tout a ete 
calcule d'avance. 

Chaque section possede un 

bureau et ne s'occupe que de sa partie, cela va des musiciens 



qui preparent la bande sonore aux graphistes qui sont loges 
selon leurs specialites. Quant au materiel, il y a de quoi faire 
rougir beaucoup de monde, par exemple il n'est pas rare de 
voir une Silicon GraphiX sur les bureaux. 

11 a meme ete possible pour les graphistes d'avoir des parties 
de dinosaures animes venanl des studios du film afin de parfai- 
lenient calquer le mouvement des leurs dinosaures sur ceux 
du film. 

Venons en au jeu proprement dit. Vous y incarnerez le docteur 
Alan GRANT, un celebre paleontologiste d'une trentaine 
d'annees qui adore son boulot mais ne possede aucun gout 
vestimentaire. De plus il n'aime pas les enfants ce qui devient 
franchement comique vu ce qu'il aura a faire dans le jeu. Deux 
autres personnages importants dans Jurassic Park 
sont les deux enfants. Tim a 9 ans et est 
passionne par les dinosaures, 

* va vers ses 1 2 ans 

se prend 




genie en informa- 
^^^^^^ tique. Et il ne faut pas oublier 

les vedettes qui sont les dinosaures. 
Entre autre, vous croiserez dans le pare les veloci- 
raptors qui sont de petits dinosaures particulierement ruses 
et certainement I'ennemi le plus dangereux que vous puissiez 
rencontrer. Attention I II existe des ennemis moins intelligents 
certes, mais aussi mortel, preuve en est les dilophosaure qui 
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Un, deux, trois, nous allons 
sur3615GEN4! 




crachent un venin paralysant, les triceratops qui sont plutot II y a une partie aventure car pendant vos peregrinations 
doux de nature mais redoutables lorsqu'ils chargent, et les dans le pare, vous devrez retrouver des objets 



"tyrannosaurus rex" dont la reputation n'est plus a faire 

Jurassic Park commence au moment ou vous rentrez dans le 

pare pour une gentille visite en jeep. Vous suivez le circuit 

prevu pourtous les vtsiteurs, lorsque pour une raison incon- 

nue, se produit une panne electrique en pli 

milieu d'un orage. Vos jeeps sont pres 

de I'enclos du terrible tyran- 

nosaure 

lorsque 



ou des gens qui vous aideront plus 
tard. II risque de vous arri- 
ver relative- 
ment 




la panne a 

done I'attaque de rex (surnom 
donne a la gentille bestiole par son fan 
dub) et rapidement e'est la catastrophe. Une fois 
toute cette animation calmee, vous vous retrouvez pres de la 
jeep qui est hors d'etat. Votre premiere tache est de retrouver 
les deux enfants pour les mettre a rabri. 

Le pare se compose de 10 sections que vous allez devoir tra- 
verser au cours de votre aventure. 9 sections regroupent les 
enclos de tous les dinosaures, la derniere section est le com- 
plexe d'habitation et de controle du pare. Jurassic Park est a 
la fois un jeu d'arcade et un jeu d'aventure. Le jeu se com- 
pose en deux parlies. La premiere se passe dans les 9 pre- 
mieres sections, la deuxieme se deroule exclusivement dans 
le complexe. 



souvent 
retourner au complexe 
croyant etre pres a aborder I, 
finale, lorsque vous vous rendrez compte qu'il 
vous manque une information. Oans ce cas se sera le 
retour a I'horreur, vers les enclos. 

Votre personnage est arme mais cela lui servira tres peu car il 
est parfois vain de tirer sur une bete qui pese plusieurs cen- 
taines de tonnes avec un malheureux fusil. Par exemple, le 
pauvre docteur n'a aucune chance d'abattre se cher rex. II lui 
faudra trouver autre chose ! 

Durant la premiere partie du jeu, I'ecran est en 3D isometrique. 
Les decors et paysages sont fantastiques. Le graphisme est 
d'une grande qualrte et surtout tres varie. Selon les dinosaures 
habitant dans une section vous aurez des environnements dif- 
ferents. Rex habite dans un lieu rempli de crevasses et avec 
tres peu de vegetation. 

Par contre vous aurez a traverser des marais, une jungle, un 
volcan... La diversite des decors procurant un sentiment de 
renouvellement qui est fort agreable. Au fait, les dinosaures 
sont maintenant en liberie dans le pare, alors n'esperez pas 
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rencontrer seulement des es- 

;s de dinosaures par sec- 

, cela serait de I'optimisme 

imodere. La gestion de 

votre personnage se fait au 

joystick et cela de maniere 

fort simple. Par contre il 

vous faudra souvent 

reflechir a ce que 

ious devez faire. 

Jurassic Park n'est 

Das un bete jeu ou 

vous devez tuer 

tout ce qui vous 

bouge. Vous devez 

remettre le pare en etat ou 

du moins eviter que les veloci- 

raptors ne s'echappent de lite. Vous 

aurez de nombreuses enigmes a resoudre 

de comprendre parfaitement la situation. 

lu jeu dans le complexe est en 3D facon 
Woifenstein Castle ou Ultima Underworld mais en mieux. Vous 
avez la meme facilite de deplacement et le choc provient de la 
qualite graphique. Votre premier sejour dans le complexe sera 




pour mettre les enfants a I'abris, vous devrez repartir dans le 
pare afin de retrouver le programmeur de I'ordinateur central. 
Malheureusement vous ne savez pas que les velociraptors 
sont deja dans le complexe ! Connaissez-vous les Murphys 
laws (dites lot de "I'emmerdemenf maximum) ? Et bien e'est 
a peu pres la seule maniere de decrire la situation de votre per- 
sonnage a ce moment du jeu. 

Vous aurez a accomplir plusieurs actions dans le complexe 
avant de pouvoir redresser la situation. Cette partie du jeu est 
beaucoup plus aventure que la premiere, et il vous faudra 
developper des tresors d'ingeniosite. 

II est bien dommage de ne pas pouvoir montrer les animations 
des dinosaures qui sont franchement une merveille aussi bien 
dans la premiere que dans la deuxieme partie. Vous pouvez 
etre sur d'avoir de belles sueurs froides dans le complexe car 
un velociraptor en train de charger, e'est particulierement 
impressionnant. 

Pour finir, I'ambiance de Jurassic Park sera renforce par la 
bande sonore. Les musiciens de chez Ocean ont reussi a 
creer des effets sonores tres impressionnants. II est fortement 
conseille lorsque raisonnera pour la premiere fois le cri de rex, 
de prevenir vos voisins qu'il n'y a pas de fauve chez vous. 
Jurassic Park est prevu fin octobre sur PC, PC CD-ROM, et 
Amiga 1200 CD-ROM. 
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I^ICAUTION 

\SSl KEEP WINDOWS UP! 




k jours apres sa sortie aux Etats-Unis, Jurassic 
. _rc a battu tous les records d'affluence avec 
kt A 1 ® millions de dollars d'entrees. 
1 1 I La magie Spielberg opere une fois de plus et on 
*/ A attend avec impatience la sortie en France, pre- 
vue le 20 octobre. 
_ Si on n'a pas fini d'entendre parler de Jurassic 
Park, on n'a pas fini non plus d'entendre parler de Michael 
Crichton, I'auteur du roman adapte a I'ecran par Steven Spiel- 
berg. Auteur tres en vogue puisque ses livres font un tabac et 
que la plupart vont etre adapte au cinema. Philip Kauffman 
("I'Etoffe des Heros", "L'lnsoutenable Legerete de I'Etre") est 
en train de realiser Rising Sun, Congo est en preparation. 
Mais, on comprend facilement pourquoi Crichton a un tel suc- 
ces : il ecrit a la maniere d'un film. 

Peut-etre parce qu 'il a deja fait de la realisation, avec "Le 
Convoi du Train d'Or" (tire d'un de ses livres), "Runneway" ou 
"Coma". A la lecture de Jurassic Park, on voit chaque scene 
defiler devant nos yeux et il est impossible de fermer le livre 
avant de connaitre la fin. 

Le sujet est passionnant ; grace aux progres de la genetique, 
un vieux milliardaire realise enfin son reve le plus fou. II cree un 
pare d'attraction abritant des dinosaures. 
Ces monstres soi-disant inoffensifs ne vont pas se comporter 
comme ils le devraient... 

uand Crichton s'est rendu compte que les plus petits enfants 
retenaient des noms aussi compliques que Velociraptor ou 
Procompsognathus... il a eu envie d'ecrire une histoire sur les 
dinosaures. II y a quelques annees, il a meme ecrit et realise 
Mondwest qui est tres proche de Jurassic. Mais I'adaptation 
de Jurassic Park au cinema lui paraissait irrealisable et trap 
chere. C'etait sans compter sur Spielberg et les moyens qu'il 
a donnes a la realisation. Lefilmacoute 1 15 millions de dollars 
(dont 30 consacres a la promotion!] et peut en rapporter... le 
triple. Suivant les besoins des scenes, certains dinosaures ont 
ete crees "mecaniquement" par le genial Stan Winston ("Ter- 
minator 2", "La Mouche"), d'autres ont ete fait entierement en 
image de synthese par Industries Light and Magic (I'atelier 
d'effets speciaux de Lucas). Les personnes qui ont vu le film 
ont ete siderees par la veracite des dinosaures... Crichton lui- 
meme trouve le resultat genial. 

Reste a savoir si I'effet est aussi percutant qu'on le dit... Pius 
que trois petits mois de patience. En attendant, les livres de 
Michael Crichton sont a devorer (ou a redevorer) sans contre- 
indication! Au fait, prenez garde ; le raz-de-maree Jurassic 
Pare est en train d'atteindre I'Eurape. 
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Quatre, cinq, six cueillir des soluces. 
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G € Jurassic Park 









Sept, huit, neuf 
dans ma BAL toute neuve. 




Jurassic Park ne soil que le 20 octobra sur las 
ecrans francais. mais c'est deja le lecoidman 
des entrees aux Etats-Unis ! Vous voyez pourquoi ? 
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NUMERO SPECIAL JURASSIC PARK 

LE FILM, LE IEU, SPIELBERG, 
LE TOURNAGE, LES EFFETS SPECIAUX... 

SORTIE FIN SEPTEMBRE 







PAGE 178 

Strike 
Commander 

PAGE 186 _ Herniates 
missions de Space Hulk ! Yes ! 



Saw PAGE 182 ..jsvoussentezmal 
lams ia peau d'une mouche ! 
■ * Voici la soluce de Space Quest 5 
*" dernier volet de la serie... 
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3 Jean Uclaire - PARIS 17eme - Porte de Saint Ouen - Tel. : (1) 42 63 10 60+ - Fax : (1) 42 63 14 80 

Ouvert du Lundi au samedi de 13 heures a 19 heures 



X PC Action-Aventure 



Pnnce of Persia II 
■ Robocop 3 
Spear of Desliny 

ig Commander II Base 
Wing Commands' II Sp. Op. 1 
Wing Commander II Sp. Op. 2 
Wing Com 1 1 Speech & ace. pac 



of Ave mure 



Quasi tor Glory Ml 

Rome AD 92 
Shadow of I he coi 
Sherlock Hi 



JEUX PC Arcade 



Super Cauldr 
The Dream T 



205 Space Que 



Lemmings - 



JEUX IBM PC et Coi 

270 Ultima 7 ■ Serpen! of Isles 

305 Ultima 7 - La porie noire 

280 Ultima Under I The Slygian Abyss 

505 Ultima Under. II Labyrinm of World 

05 JEUX PC Simulation 

30 Aces oi the padlic 

40 Aces of the pacillc WWII 1946 

75 Atac 

15 ATP Version 2 



2»0 Falcon 3. 



.:■:. 2.XK) lsland'8 lea 
Pacific Islands 
Stem Service II 
F.iike Commander 
Strii i- Cc limandar Speech 
Sinn I Island 

JEUX PC Sports 



285 Caesar 

245 Chess Maniac 

295 Civelljallan 

295 D Day 

Global EHecl 

305 Intelligent Strategy Games 

225 Omar Snarrf Bridge 

275 .Populous It 

470 "Sim city Deluxe 



JEUX PC War Game 



Siege 

1 ■ 
V fp> Victory III 
Wai in the" Gull 

JEUXPCCompilatioi 

Arcade Hit 5 

Fnr' Radio Comp is Mien; i 



JEUX PC Role 



,NS;ir'io> 



h Aid rill's Race Into! 
■men San Diego 



na Jones : the Pale Dt Allan V 
Mglepier.1 par chegu! . Hi snrji! Dotal on CB, (pr 



i Might. 8 Magic IV 27C 

} The Legacy 271 

J The Legends of Valour 26! 

) The Magic canle III 251 

i t de stmt U&U of valUrtrj el m sigmWra nimlsMl- P 



Links 386 Pro: F 
Links 386 Pro : F 
Michael Jordan in flight 
Sport's Masters 
The Carl Lewis Challenge 
World Tennis Championships 
JEUX PC Strategic 






280 Math, Franc.. AlgSB., GeomBtne 
305 Anglais (selon classe) 

.■'■■■■■ 
325 Math. Ang., Hist Bft 

PC Corps Human 
260 PC Globe 



(,1SMF->150DF; Franco deporl-CEEIOFpi 
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Courrier des Lecteurs 
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Salut mon magazifie prefers, 
Rien a dire sauf que vous etes geniaux ! Bon, je 
passe aux questions (NDRL : faudrait savoir...) 
1/ Le logiciel Pirates ! existe-t'il sur Amiga ? 
2/ Space Hulk est il prevu sur cette meme 
machine ? 

3/ Votre solution disquette me deplait. Avec deux 
potes, nous achetons Gen4 et parfois il nous arrive 
d'oublier de renvoyer le coupon-disquette. Et voila 
comment on passe un mois sans disquette Gen4. 
4/ Les consoles c'est bidon I J'ai une Super Nin- 
tendo et les jeux sont simples, pas recherches, 
pas assez de reflexions ! 

5/ A quoi oela vous sert de nous faire baver devant 
des jeux CD ? 

UN LECTEUR ANONYME. 

Salut a toi, notre lecteur prefere, 
1/ Le logiciel "Pirates !" existe bel et bien sur 
Amiga. Le litre est inscrit sur le catalogue de 
I'editeur Microprose. 
2/ Oui. 

3/ A qui la faute ? "Lorsque qu'un homme marche 
dans une ftaque d'eau, il se mouille forcement les 
pieds" Proverbe local. En veillant a nos actions, 
nous evitons certaines deconvenues. Autrement 
dit, si vous preniez le temps de renvoyer votre 
coupon a temps, vous tomberiez sous te charme 
de notre nouvelle formule. 
4/ Ce n'est pas I'avis des millions de personnes 
qui s'adonnent regulierement a cette console. 
5/ Les jeux sur support CD sont bel et bien une 
realite. Devons nous eviter de parler de cette nou- 
velle technobgie aux profits des ordinateurs huit 
bits? 
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Cher Gen4, 

Pourquoi une carte graphique telle que la P9000 

d ' Orchid , coute-t-elle aussi chere alors qu'il n'y.a 

que quelques composants electroniques dessus? 

FABRICE CREGUT 

Cher Fabrics, 

Lorsqu'un constructeur lance un nouveau produit il 
doit auparavant investir d'enormes sommes dans 
la recherche et ie developpement. Par ta suite, son 
objectrf est d'amortir cette sortie d'argent ie plus 
rapidement possible. 

Mettons que. dans un premier temps I'industriel 
envisage de produire 1000 pieces. Sur ce premier 
lot, il va done tenter de recuperer un maximum. 
Lorsque le stock sera epuise un second lot sera 
mis sur le marche. Le consiructeur etant plus ou 
mains rentre dans ses frais, il peut a loisir baisser 
ses tarifs ou faire du benefice. En informatique, tes 
indusiriels optent plus souvent pour la premiere 
solution, une solution qui est d'ailleurs imposee par 
la loi de la concurrence. Si vous desirez obtenir 
une carte graphique telle que la P9O00, attendez 



au moins un an pour esperer la trouver aux 
environs de 3000 F HT. 

Cher Monsieur, 

Je suis navre de vous dire que pour ma part vous 

etes loin d'etre parmi les meiileurs magazines. 

- Votre magazine comporte peu de pages, peu de 
tests. 

- Votre magazine comporte beaucoup de pubs, 
beaucoupde "blabla". 

- Le test de 7th Guest est tres decevant. Quand 
on bosse dans un magazine, il faut savoir faire la 
difference entre un test et une solution. II y a toutes 
les images du jeu, ou presque toutes ; toutes les 
enigmes a moitie resolues. 

- Un mauvais dessinateur, mauvaises les 
caricatures, mauvaises ! 

- De mauvais dossiers (CD-ROM). 

- Bref, j'en passe et des meilleures. 

Ayez le courage de publier cette lettre en entier et 
d'y repondre. 

JANON FREDERIC - CHASPINHAC 

Cher Frederic, 

Comme tu le vois, nous avons le courage de 
publier ta lettre. Nous aurons egalement la sagesse 
de ne pas y repondre. 

llillillllillHillllMi 

Salut a toute I'equipe de Gen4, 

Chapeau pour votre nouvelle formule, enfin un 

canard bien foutu. Je le trouve nertement mieux 

qu'avant, plus agreable a lire. Les tests sont plus 

longs et plus detailles. 

Mais il y a quand meme un hie I Ou'est-ce que ce 

format debife I 

Cadepassedemabibliothequsil! 

ARNAUD-BRUXELLES 

Salut Arrtaud, 

Ce format "debile" est en fait un format Europeen. 
Si les dimensions du magazine ne correspondent 
pas a celles de ta bibliotheque, nous te conseillons 
vivement d'investir dans un meuble au "format 
Europeen". C'est le principe de rOuverture I 



Ugh, oh ! grand Gen4. Par le grand manitou, moi 
t'envoyer signaux de furrtee par courrier pour 
exprimer grande satisfaction. Tout d'abord, j'ai eu 
un grand soulagement en voyant la nouvelle 
couverture du numero de juin. Fini les couvertures 
qui s'arrachent des te troisieme jour ! Mieux, tes 
specifications techniques au dessus des 
alternatives sont une giga idee et je vous en felicite. 
SEBASTIEN DELPORTE - NOGENT-SUR-OISE 

Merci a toi, grand chef ! 

Generation* |rfH €lel993 



Quand aurons-nous les resultats du concours 
Lemmings 2 "Dessine-moi un Lemming" ? 

Le nom des gagnants des concours "Lemmings2", 
"Flipper" et "Dune2" seront proclames au sein de 
notre magnifique numero de septembre. 

Chers amis de la Generation 4, 
Apres le Canada et la Nouvelle-Caledome, void le 
cceur des Antilles : La Guadeloupe, "Ayant herfte 
d'un Atari 1040 ST, nous recherchons une revue 
capable de nous expliquer le fonctionnement de 
cet ordinateur. Nous recevons les revues toujours 
en retard et nous voudrions savoir si cela ne nous 
penalise pas vis-a-vis du courrier que nous 
envoyons ?" 

PASCAL GEISSLER - GUADELOUPE 

CfiBr ami de la Guadeloupe, 
Les possesseurs d'Atari ST trouvent depuis 
toujours une source intarissable de renseigne- 
ments pratiques au sein du magazine ST MAGA- 
ZINE edite par le groupe PRESSIMAGE. Pour le 
courrier en provenance du bout du monde, il est 
toujours le bienvenu et lu avec beaucoup d'interet. 
Nous apprecions plus particulierement les belles 
cartes postales locales et les timbres de collection. 



Hello I 

C'est vrai je suis en adoration devant ce 

formidable, cet overgrand magazine qu'est la 

nouvelle formule de Generation 4. Neanmoins, la 

lisibilite laisse a desirer (of: rt° 55 p118). Alors, 

arrangez ca s'il vous plait car cela ne vous 

ressemble pas du tout. 

Toujours dans ce meme numero, si vous n'avez 

pas les moyens, ne presentez pas la photo de Syd 

Mead decoupee par un enfant de trois ans, merci ! 

Bon d'accord, pour le reste, il est parfait, c'est 

pourquoi je passe aux questions. 

1/ Pourquoi est-il plus complique de programmer 

des jeux sur PC que sur Amiga ? 

2/ Qu'est-ce qu'un shareware ? 

Gazouille a toute I'equipe ! 

LAURENT GENOUD -BULLE- SUISSE 

Marie, notre maquettiste adoree, s'excuse pour la 
page 1 18 du numero 55. La "maquette furtive" 
qu'elle envisageait n'est pas passee inapercue. La 
photo de Syd Mead est Tteuvre de notre ami 
Didier. En attendant son petit bebe, i! s'est equipe 
en materiel d'eveil premier age. Le resultat ; "c'est 
du design ! Ca colle parfailement au sujet du 
dossier,.." dixit notre redacteur en chef. Passons 



1/ Cette question merite d'etre tournee autrement. 
Quels typos de jeux trouvons-nous sur ces deux 
machines ? La logitheque Amiga possede de 
nombreux jeux d'arcade. Pour la plupart des 
edifeurs, I aspect technique est parfaitement 
maTtrise, En ce qui eoocerne le PC, sa 
bibliotheque de titres comprend.de nombreux 
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simulateurs et des grands jeux d'aventures. Ces deux types de 
produits demandent de lourdes et longues phases de developpement. 
C'est I'unique raison qui confirme votre point de vue. • 
2/ Un logiciel distribue en shareware est recti gratuitement par son 
utilisateur. Si ce dernier est satisfait et ouvre regulierement cette 
application (iudique, bureautique ou proiessionnelle) il enverra une 
certaine somme d'argent aux programmers. 
En retour, il recevra regulierement d'eventuelles nouvelles versions 
' >giciels ainsi acquis. 




MORCEAUX CHOISIS : 



J'aimerai rous dire que votre livre est super, tres interessant et 

marrant. David Ghesquiere 

Gen4 : Nous, on prefers dire que Gen4 est un magazine, 

C'est super qu'Olivier sort revenu (!e desstnateur, pas !e play-boy). Ze 

Big Boss. 

Gen4 : Nous confirmons ces deux fails. 

Pour rife un peu, vous ne pourriez pas essayer de couler [...], parce 
que cette societe ridiculise I'amiga ? A.G - LA ROCHELLE 
Gen4:Desole, on ne fait pas dans la delation... 

Allez, salut ies mecaniciens nerveux ! Un lecteur anonyme. 
Gen4: ...nidanslamecanique! 

Je suppose que je m'adresse au bon endroit. Michel Baulois - LIEGE 
Gen4 : Et en voici un autre qui ne sait meme pas a qui il ecrit. 



Je trouve que votre nouvetle formule est extra, meme si I'a 
retail pas mauvaise. Je voudrais savoir si il y avait une formule encore 
plus ancienne que la precedents ? Francois Burnand - LAUSANNE 
Gen4 : Un lecteur qui se complique ia vie. 

II me semble que vous ne connaissez aucune regie pour lesparticipes 
passes (e ou er). II y en a une qui consiste a remplacer le participe par 
vendre" ou "vendu". Julien - SUISSE 
Gen4 : An I ben c'est pour ca!!l A la redaction on utilisait "prendre" et 



sais que le ge'nis ne s'explique pas mais la ? 
uirentGenoud- SUISSE 
en4 ; Pour un trait de genis. c'est up eftet bceuf ' 







Completez 
votre collection 
de Generation 4 



ofireBetiote2 
■Test: Crazy Cars 111 
^. "Disquettegratuite: 

- CT ; Push Over 
. iiga: Push OVer 
■ PC: Push Over 



N°45 



N°46 



i Dossier Virgin 

..^Disquettegratuite: 
--" ■ ST: Sensible Soccer 

LJH ■ Amiga : Premiere 
■ PC: Magic Pockets 



N°47 



■QuelPCacheter? 

Disqmttegnrturts 
■ ST : Turbo 3. Tmy Skweeks 
I* Amiga : BC Kids, 

Super Cauldron 
" " away Thomas, BC Kids 

N 50 




N°51 




N°52 N°53 

l^.r.MUM,L-I.Ul)J.IJJ.I : i.4:I.UlJ.L-l.lll„NJ.UJ 



r 

1 numero : 30 F 

2 numeros : 55 F 
1 3 numeros : 75 F 
I 4 numeros : 95 F 

5 numeros : 115 F 



6 numeros 1 135 F 

7 numeros : 155 F 

8 numeros : 175 F 

9 numeros : 195 F 

10 numeros : 215 F 



N 54 



'Port co/npns so' \a France 

"Prix stranger : Europe ajouter 3 Fpar numero, hors Europe et 

Dot Tom, a/outer 10 Fpar numero pour Ies frais de port 



Bon ou photocopie a retourner complete 

sous enveloppe affranchie a : 

La Boutique de Pressimage 

210, rue du Faubourg Saint Martin 75010 Paris. 

Pour completer votre collection de Generation 4, 
decoupez ce bon et retournez-le accompagne de 
votre reglement a I'ordre de Diskimage. 

Je commande Ies anciens numeros suivants : 
Numero 45 \ I numero 46 [ I numero 47 D 
numero 48 □ numero 49 □ numero 50 :_ 
numero 51 3 numero 52 Z numero 53 □ 
numero 54 □ 

Vous trouverez ci-joint mon reglement par : 
Cheque D Mandat-lettre II Virement pour 

I'etranger L_ lmnf»nditKinpracBdeedeSast*risques)PsWmags:Banque 
SANPAOLO coda 4097B - gyichst 00036 ■ n= de cample DU9825L001 - nta 37) 

Adresse de reception des anciens numeros : 

Norn Prenom 

Adresse 



Code Postal Ville 

Date Signature 
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LES PETITES ANN01 



Vds. PC386DX33SVGADD105 
4 Mo. SBIaster Pro nbx. jx. : 
Xwing commanche , Alone 
Underworld Alone... 5*1/2, 2 
lecteurs 3*1/2 , Prix 7 000 F. a 
debattre. Tel. Chnstophe. Tel:45- 
12-92-16 

Vds. At 2B6/16 1 Mo Ram, DD 40 

Mo+ lect. 3,5 egal,14 + imprim, 
Nee 24aig. + souris, Windows 
Msd. 055 Works, Chuck Yeag 
ect.. Prix : 5 500 F. Demaider 
Nicolas. Tel:46-45-31-31 



Vds. PC 336 SX25 DD43 Mo. 2 
Mo Ram, ecran SVGA 
(1024x768) + souris tjx. Dos. 5 
Prix : 6 000 F, a debattre. TeT:35- 
56-98-79 

Vds. impr. 3160 (9 aiguilles) noir 
et blanc + ruban . Prix 900 F. Tel. 
ou ecrire ENFOLRAS Cedric, 9 
rue Guy Repartz 54000 Nancy. 
TeI:83-96-48-66 

Vds. PC 286, DD 20 Mo, lect. 3 
1/2et5 1/4VGA + jx. + Dos 5.0 
+ Stracker + log. Prix a debattre. 
Tei:97-55-48-82 

Vds. carte SCSI DD et CDROM 
neuve ; 500 F. a debattre +■ carte 
serie, II + joy. : 130 F. Contacter 
Thierry. Tel: 94-80-60-09 

Cher.livre d'Oxyd (ach, ou ech.) 
Ech. jx PC. Possede : Inca. 
Humans. Wizdid, Indys 111 et IV , 

Comanche, F15 III ect... Vds. port 
pour 2 joy. jusqu'a 16 MHZ, 
(Suisse) Tal:025/26-48-0t 

Vds. PC 386 Dx25 4 Mo Ram + 2 
lect. HD + DD BO Mo + ecran 
SVGA coul. et carte 1 Mo + Nbx 
log. + joy. + souris. Le ioul 8 500 
F: Contacter Eric apres 20h00. 
Tel:47-97-71-44 

vds. carte sound Blaster pro. 
version 11 avec interface synthe. 
corom, joy .,+■ sequencer + de 
voyeira. Prix : 1 100 F. Tel. 
Guillaume. Tel:? 4-60-97-51 

Vds. PC XT Turbo 2 DD 20 Mo 

mcnileur coul. , (ect. 5" 1/4. Prix ' 
1500F. Tel;48-B0-77-41 

Vds. carte SBIaster pro * 
Kyrand^a +. Eternam + Space 



Vds. PC carte mere 486 DX 33. 
Prix : 3 500 F. a debattre, Tel:44- 
49-13-66 

Vds. DX 25 DD 45 Mo3"1/2et 
5" 1/4 + souris + Windows 3.0 + 
Dos 5.0 + nbx jx. Le tout : 4 990 
F. Demander J. -Albert, apres 
18KQ0. TeT:89-53-61-9l 

Vds. PC 2B6 1 Mo Ram, ecran 

coul, DD60 Mo, Dos 6 5" 1/4 nbx 
jx, dont Lemmings I et II. Prix : 2 
200 F. Tel. apres 19h30. Tel:40- 



Vds. carte mere 486 SX25 avec 
Intel Intside a 2 700 F.Teh. 
Fabien. Tel: 39 -89- 15-67 

Vds. PC 386 SX33 DD80 Mo + 4 
Mo SVGA - souris + Dos 5.0 et 
manuel. Prix : 5 400 F. Ecnre 
CARIOU Serge, 17 rue Rodngue 
Pereire 33000 Bordeaux. 

Vds. 286 2 MO Ram-4 3 Mo, DD 
1Gmhi, lect. 3*1/2, 5"1/4- 
Windows 3.1 Dos 5, Joy. + carte, 
Nbx logiciels, Tel. apres 18h00, 
Tel:46- 26-11-09 

Vds. jx. tres recents sur PC : 
X.Wing, Strike Command, Laura 
Oct., Prix entre 200 F. et 250 F. 
piece. Contacter Pierre Lachaud 
heures repas ou apres !7h30. 
Tel:74-53-16-1? 

Vds. Space Quest 5 en francais 
3" 1/2. Prix : 200 F. port non 
compris. Tel : apres I8h30. 
Tel:66-75- 16-23 

Vds. Monkey Island II (VF) orig. 
TBE 280 F. port compris. Tel. 
apres 19h30. Tel: 69- 43- 75 -30 

Vds. jx. orig, ; 200 F. piece : 
Xwing , Stricke Commander Dune 
2 VF MM4, VF. S05 VF FS4 
ect... Demanez Jordan. Tel:94-27- 
44-76 

Vds. orig. PC. Ditka, Monkey II, 
Indy IV, Larry. 45, Pq HI, Longbow, 
Tiny Skweeks ect... A debattre. 

Demander Phong = oattir de 
17h00. sauf fundi. TeT:39-97-77- 
82 

Vds. 3 jx. d'aventures 3.5 VGA. 
Le couteau rouge, Le dormeur de 

I'infini, la gaiere Escarlate +■ 
surprtse: Envoyar chq. 50 F. a : 
FAREN2A David, 3/3 rue Hamoir 



7100La louviere Belgique 

Vds. orig. sur PC et ST Atari : PC 
Falcon 3.0 + Mistac, Task 1942 , 
Commanche ect... Bon prix. 
Tel:61 -67-70-00 

Cher, Civilization sur PC. et vds. 
ce meme jeu sur Amiga . Tel:43- 
78-70-78 

Ech. ou Vds. jx PC originaux : 
Laura Bow II, Loom PQIII. S05, 
KQ5 ect...+ rech. personne ayant 
nouveautes pour achats. Tel:35- 
98-20-25 

Vds. jx. orig. 200 F piece. Lost in 
Time (partia I at II) . Legacy (VF) 
Iwdy 4, Glory 3 ect... Tel: 76-25- 
00-57 

PC cher. contact sympa en region 
paris. pendant les vacances pour 
ech. jx. ulil, program. CD-Rom, 
sons, imaga et astuces. A bientot 
I 1 Te!:43-35- 25-64 

Ech. jx. util. news eur PC 
386/4B6. Contacts sympas, 
serieux. Poss, Modes. Contacts 
bon niveau. Debutants a voir . Tel 
apres 1Bh00, Demander Nicolas. 
Tel:75-55-33-39 

Vds. nbx. jeux ong. pour Atan ST 
et PC. Prix Ires bas. DUGAS 
Bruno, 20 rue Fourchue, 82000 
Montauban, 

Cher, contacts sur PC. Region 
Ales. Stephane Ledru, La 

Montagnette. 30500 Saint- 
Ambroix. Tel :66-24- 35-63 

Vds. Victor 386 SX-- 16 1 Mo DD 
40 Mo lect. 3"" 1/2 + ecran coul. 
+ Dos 5 + souris + jx. orig. : 4 
000 F. Ecrire BOUTIGNY 
Laurent, 486 ailee des 
Chevaliers 62176 Camiers 

Vds. orig. PC : X-Wing, Dune 2, 
Cars & Drivers : 200 F. Wing 
Commander : 150 F. (+ SM 182). 
Tel.44-1 9-76-95 

Vds. ou ech. jx. PC orig. ; Alone 
in the Dark, Inca, Dominium, 
Siege, Transartica, Civilization 
act.. Bat neuf. Prix 2 000 F. Tel. 
apreslShOO. Tel: 49-85-1 3-04 

Vds. jx. PC 5"1/4 - 3*1/2 orig.De 
100 F. a 250 F. Demander 
Roman. Tel: 40- 59-66-66 

Vds. PC 486 SX25 evolutif 4 Mo 
DD 80 Mo ecran 14" Dos 5.0 
souris . Sous garantie. Prix : 8 
000 F. T&48-23-37-30 



Ultimavi + Rising Sun. 
Simulation : F29 + Falcon + 
Mission + Sil Serv 2. Action : 
Turpicaniett 2 + Ninja warri- 
Speedball + Ik + RType : 500 F 
le pack. Tel:42-89-60-76 

Vds. portable Toshiba 8086, 
Ram 640 Ko , DD 40 Mo , 
monochrome + Dos 5.0 + lect. 
3*1/2. Prix: 3 000 F. Tel:48-37- 
42-15 

Passionne de musiQue sur PC, 
vds. nbx.Mod., mid, Cmf, Rol, 
demos et tout log. pour ecoute. 
Liste contre timbre ou D7. Ecrire 
: PIGUET Eric, 28 rue de la 
Resistance 71850 Chaumoy les 
Macon. 



Vds. PC28B, 1Mo DD40 VGA 
lect 3"1/2 + utJI. + nbx jeux. Prix 
a debattre. Tel Ludovic apres 
19h00. Tel:44-40-60-88 

Vds. 3B6 SX 2 Mo DD 30Mo + 
Hercule 1EMz Lect 5*1/4 carte 
reseau + FS4 * Word . Prix 3 
700 F. Tel. Bruno. Tel:44-05-94- 



Vds. jx. PC orig. 200 F. piece. 
Falcon III- Road and Track - Task 
Force - ect... Tel Mathieu apres 
17hQ0. Tel:38-58-07-15 

Vds. Underworld I et II + Secret 
missions I et II + Ultimag Blue 
Max ect... Prix de 50 F. a 200 F. 
Contacter Christophe. Tei:60- 
47-30-07 



Carte PC pour A2000, A3000 
vortex 386 SX25 640 Ko ext. 16 
Mo + lect. 3*1/2 + carte 
coniroleur HD 32 Mo 3.1, Cause 
double emploi . Prix : 2500 F. + 
souris intrarouge neuve Tel:45- 
57-18-3B 



Ach. A600 + 



ti TBE 



Vendu a bon prix, Demander 
Thibault apres I8h00. Tel:79-85- 
81-80 

Vds. A500 + moniteur coul. + 4 
joys, environ 100 disquettes + 

btes de rangement . Prix : 3 000 
F. Tel:64-52-46-08 



Vds. A5O0 + 512 K + 50 Uris + 
manettte + prise TV + 10 jx. Prix 
I BOOK Tel:67-54-21-73 

Vds. A500 1 Mo (91) + log. D- 
Day, Kick OH II , Player Manager, 
Silent, Service II, Monkey Island, 
Centurion : 2 500 F. a debattre. 
Tel:43-85-74-84 

Vds. A600, 2 Mo de Ram + 40 
logi. + Digitaliseur sonore (DDS) 
Prix : 2 700 F. Contacter Didier , 
Tel:32-51 -42-64 

Vds. A500 + avec extensO 1 Ma +■ 
joys. + souris +■ 30 jx. + livres. Le 
tout TBE. Prix : 2 200 F. Tel. HR. 
Departement 89. Tel: 86 -46-05-53 
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Vds. A500 VI ,3 + ext. 
Ko + jx. a volonle. Le 
Prix : 1 500 F. til oi 
BILLAT Pascal, 29 
Coteaux. 95270 Chaumontel 
Tel:34-7 1-02-00 

Vds. jx si 

agony B; 

Geddon Mystical Metal Maste 

ect... 70 F. Power Monger : 

F. Dradden Capricer Command 

50 F. oieca ou fe tout 1 000 F 

Tel:98-57-B2-85 

Vds. A2000 + 2 lect. 3"1/2 + 
Mo de ram + DD 50 Mo + imprirr 
+ monit. + 100 disquettes . Prix 
3 000 F. Contacter Olivi 
Tel:30-51 -27-56 

Vds, A500 2 Mo + doc. + sou 
manette + cadeau, Le tout 
emballe d'origine . Pris 1 500 F. 
Vtfsjx. entre 50 F. et 150 F. Tel. 
apres 20h30. Tel: 45-55- 7 2-30 

Vds. 46 orig. Amiga : Eob, let II, 
Gods Leander Heimdall (VF), 
Projecix Elf et beaucoup d'autres . 
Entre 100 F. et 150 F. Te!:85-3B- 



Ech. ou Vds. News et Oldies sur 
Amiga. Possede presque toute 
News, reponse assuree. Ecrire 
HOFF Alexandre 111 ALL2E 
DES Bruyeres, Le Piochet, 73000 
Chambery. 

Ech. jx. sur A500. Possede : 
Dune, Sensible Soccer II, 
Trasactica, Flaah Back, Indy IV 
ect... Ecrire ; OUATREVAUX 
Frederic, 3 bis Square du 
Gasselet 94320 Thiais. 

Ach. jx, Transartic A. A + Rain, 
Amos, Eye of Bern (I, Campaigne, 
Dominum, Snooder, Orig. et 



Tu as des questions ? Tu trouves le courrier 
fatigant ? Passe par le 3615 GEN4 ! 



^L 



CES 



notice (francais), Sur Paris et 
region. Tel :39- 50-69-44 

Ech. surA1200etVds.lndy(Fra) 
Prill 190 F. ou conlre Civilization 
OR 9. Reponse assuree. ecrire : 
CHASSERY Eric, 12 allee Louis 
; , 78260 Acheres, 



1084 S + nbx. logi. (jx. et utili.) + 
joys, + manuel. Prix interessant . 



Tel:3f 



8-6tVB! 



Cher.contact sur Amiga (1000). 
Demander Christophe a parti r de 
16h00 en semaine uniquement. 
Tel:2 1-70-39-03 

Cher. contacts sur amiga 1200. 
(Pas serieux s'abstenir), Tel ou 
ecrire LAURENT Francois, 120 
rue Jean Mermoz, 80300 Albert. 
Tel:22-75-47-25 

Vds. Body Blows : 120 F. 
(compatible tout Amiga) Vds. 
aussi Vroom Multiplayer 120F. 
(aussi sur lout amiga) ou Vds. lea 
deux ensemble : 200 F. Te!;26- 
49-61-78 

Vds. orig, Black Crypt pour Amiga 
+ solutions . Prix : 100 F. Ishar 
orig. : 100 F. Ecrire : BACHET 
Philippe, 44 av. des Fauuettes, 
91600 Savigny S/ Orge. 

Vds. cng.sur AG : Flashback, 
Street Fighter II . Bat It entre 100 
F. et 200 F. Coniacter Thierry 
Mengeaud, 1B bis av Frederic J. 
Curie 38130 Ecfrirolles ou tel. 
Tel;76-Q9-4Q-01 

Vds, A500 1 Meg, + peritel + 
souris neuve + 3 joy. + 1 volant + 
600 disk (350 jx. + mag. Le tout 
en TBE. et dans emb. Prix a 
debattre. Tel apres 19h00. 
Tel:94-57-31-20 

Vds. A500 + ext 512 Ko +■ iect, 
ext + joy. + souris + ]x. + manuel : 
2 500 F. Tel ou ecrire : ADAM 
Thomas 1 1 rue de la Fosse Rouge 
, 27950 St Marcel . Tel:32-21-65- 



Vds. Genlock Commodore avec 
filtre et reglage Rvb + log. titrage 
et ems. + polices de caracteres : 
2000F, Tei:21 -40-93-08 

Vds. A500 + + ext 1 Mo Chip + 
Multtstrart II + Rom 1.3 Prix 2 500 
F 10835 : 1 500 F./ HDGVP 52 
Mo * 2 Mo : 3 000 F, parfait etat 
avec accessoires , Cede ima, 
synt. 1 000 F Tel:45-84-B7-02 

lUda. DD pour A6O0 et 1 200, 17 
Omo 512 K cache 16 Ms . Pri* 2 
690 F, Tei:74- 27-06-55 



Vds. A500 + e*t.+ 512 Ko + 
souris + joys. + DD 60 Mo + nbx. 
disquettes t bte rgt. le tout : 3 
400 F ou A500 : 2 000 F et DD 1 
400 F. Contacter Jordan. Tel:30- 
32-00-76 

Vds, A500 + 2 man.+ ext. + 150 
jx, env. (Superfrog, B.Blox eel...) 
+ revues. Pour 2 000 F. 
Demander Stephane. Tel:42-23- 



Vds ou ech, jx. (B. Blows 
Lionheart, ect...) util, s, DP sui 
Amiga 1 200 et 500 . rech. demos 
image et musiques Iff. Envoyei 
enveloppe timbree ! 
DUPENLOUP, Fabnoe 47 rue di 
Mares Villeneuve/Lot 



;. A500 + ext. 512 Ko* 



Vds. A500 3 Mo + scanner + 
moni. 1084 + Mkll complet Prix : 7 
500 F. Vds Megadrive + 7 |x. : 2 
000 F.Vds. Supergraphx + 6 jx. : 
2 000 F. Vds console CBS + 10 
jxlOOOF. Tel:91 -63-43-47 

Vds. A500 + ecrab coul. souris, 
joys, nbs disquettes dont Amo(s 
Basic DD 50 Mo imprim. 
Panasonic TBE Garantie Prix : 9 
500 F.Clermont (60) Tel:44-50- 
25-37 

Vds. A500 2 Mo + 1084 S + lect. 
ext, + alimentation + 250 disq + 
interface midi + stereo sampler + 
bte de rgt. + joys, + souris + doc. 
TBE. Pnx 4 500 F. Tel:95-20-36- 
47 

Vds, A500 1 Mega +■ joy. + souris 
+ nbx. jx.'+ capot de protection . 
Le tout en TBE. Pnx : 1 900 F, 
(essai obligatoire avant achat.) 
Tel:6 1-23-62-70 

Vds. A500 IMega, TBE + capot 
de protection + joy, -*■ nbx. jx. Prix : 
1 900 F. Tei. le soir de 
preference. Tel:6 1-23-62-70 

Vds. A600 /1200 News a bas prix. 
Ecrire LEROY Arnaud, 2 rue des 
Mathelins 62840 Fleurbaix. 

Vds. jx. A5O0 dont : News a bas 
pnx . Ecrire : NATUZZI Anthony 
131 av. de la Motte Servolex 
73000 Chamberry. 

Vds. on. * doc. Straglider fl , 
Sherman M4 , Terminator II , Wwf 
, Games 92, The Simpsons, Nb 
demos. Tel;93-45-52-l4 

Vds. nbx. jx. .originau* dont : 
BBbw5 : 80 F. , JaguarXJ220 : 80 
F.GobliimslueOF. 
Lemrra.igs I! ; 90 F, Lionheart '. 90 
F. Lotus 111: 80 F. Entity: 90 F.et 
Zoo! : 80 F. Tel le week-end 
Tel:2 1-95-20-25 



Vds. A500 avec ecran coul., 1 Mo 
Ram, + de 160 D7 dont 30 de 
demos + Trackball, revues. jx.Le 
1out4 000F.URGENT! Tel:48- 
60-77-13 

Vds. A500 + 1 Mo version 2.04 + 
souris + joy. +■ jx orig. Street 
Fighter II + nbx jx + bte. de rgt. et 
manuel d'util. + cable peritel 
disque systeme + util, Tel. apres 
1Bh30 Tel:49-B2-50-57 

Vds A500 Ext 1 Mega 4- imp 
Citizen 120 D + pair de HP stereo 
+ 70 Dsk orig. + souns + bte de 
rgt. ° joy. + Back Krypt . Prix 3 
500 F.(repondeur). Tel:48-74-59- 



Vds. A500 + ext DD 50 Mo Protar 
+ lect ext + imp. Citizen coul. + 
driver + TT Texte Prowrite III VF 
Delux P4 + + bible de I' Amiga + 
News + joy. Prix a debattre .Tel. 
Laurent Tel: 26-5 2-0 1-43 

Vds. jx. sur A500. Contacte r : 
BONAL Francois 13 rue Berlioz 
82300 Caussade. 

Vds. ou ech. nbx. jx, sur Amiga et 
News. Contacter Thierry. Tel:35- 
04-36-50 

Vds. A500 + ext 512 K + util. + 
nbx jx. dont B. Blows, Flashback, 
Another World ect... Valeur : 2 
790F.Vendu2 390F. Tel:64-97- 
75-38 

Vds. A500 + ext. mem. 2 Mo ; 1 
800 P. + moni. coul. 10845 : 1 
600 F. Imagewriter ; 1 500 F. + 
logi. ong. : Bar 5 et Pipe 5 pro. : 1 
800 F. +■ S. Jamipro; 800 F. * int. 
Midiou le tout 7 500 F. Tel:93-77- 
21-33 

Vds, A500, 1Mo TBE ; 150 F. + 
jx. Eye l el II. Lure temp + Ski II + 
Vroom ect.. Prix 150 F. piece, Tel 
Franck apres 19h00. Tel:45-90- 
69-50 

Vds. A500 + ext. 512 Ko + horio, 
+ joy. + souris + bte de rgt. + 1 50 
disquettes. Le tout en TBE. Prix 2 
700 F. a debattre. Demander 
Amaud. Tel:45-95-44-06 

Vds. A500 + 1 Mo t 300 disks + 
3 joy.+ 3 livres + 2 btes. de rgt. + 
cable peritel. Prix 2 700 F. 
Tei:47-S1-61-90 



., Peu 
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Vds. A500 

600 F. Jeux, Amiga B 17 Bin 

Prey Herdoes 357 ' ect... Le jeu 

iraitemenl de texte Kinwords 111 : 

300 F- Tel le matin : Eric. Tel:44- 

54-10-14 

Vds A500 * ext, avec horloge * 
joy. + 30 jx. * tapissourts. TBE 



Tel:46-55-50:70 



Vds. A600 sous garantie : 1 200 
F, lecteur e»t : 350 F. scanner 
NXB a main : 1 000 F. sous 
garantie ou le tout pour 2 200 F. 
Vds. Amos VA.34 + compileur : 
400 F. Tel:48-90-46-58 

Vds. A500 -t-ext. 512 K avec 

horgloge, + 2" lecteur 31/2 + 100 
disquettes de jeux + util. + bte de 
rgt. i souris + 2 joys. + notice * 
imprim. Le tout pour 2 500 F. 
Tel:47-78-04-28 

Vds. cable pour connecter Amiga. 
ST, Sega, Nintendo, sur moniteur 
Amstrad CPC, Prix : 100 F. au 
lieu de 300 F, Tel. David. Tel:69- 

Vds. A500 1 Mo + monit. coul. + 
manette + souris t tapis + jx. ong. 
(Eye of the Beholder, I et II , 
Civilization ect) Prix 2 500 F. a 
debattre.Tel:45-55-72-30 

Vds. A600 complet, etat neuf, ss 
garantie avec disq dur 30 Mo, 16 
000 FB. Demandez Frederic 
(Belgique). Tel :02/ 734-02-45 

Vds. A500et 512Ko + joy. +30 
jx. (Soccer, Chaos Engine ect.) 
Prix 1 900 F. Paris et region 
uniquement . Demandez Michel. 
Tel:46-57-79-43 

Vds, A500 + ext horloge + 170 
disk jx. = 2 joy. + revues + lect. 
extNbx News : B.Blow, SFII ect,,. 
Le toui en TBE Prix : 3 000 F. 
Tel:77-62-03-35 

Vds A500 4- ext.avec horloge * 2 

Vendu 2 500 F. Vds. 50 jx. G.Boy. 
2 500 F. Vds Commanche sur PC 
: 200 F. Tel:45-90-55-29 

Vds. A500 + 512 Ko + monit. 
1084S. + lect ext.+ CD.Rom. 
avec 5 CD r 75 jx. + joys. Le tout 
en TBE. Prix : 5 000 F. (valeur 10 
000 F.l NICOLA! Stephane, 7 bis 
rue Menmee 751 16 PARIS. 

Voe. ou ech. jx. A500 Dm Nr; 
IShad of Beast, Indy 111, Bumpy, 
Sqweer ect... + jx. PC 3 1/2. 
Cher, PC Tools et Norton util. De 
50F.a150F. Tel:43-2 1-1 2-47 

Vds. A500 3 Mo + scanner + 
Action Replay, Mkli + monitor 
1094 compl. : 7 500 F.. Vds 
Megadrive + 7 jx. 2 000 F. Vds 
console CBS -f turbo + Atari 
2600. Le tout 1 000 F. Tel:91- 
83-43-47 



pour chame + boitier pour 50 
disks + livre sur D.Pamt 3 * suris. 
Le tout en TBE : 2 500 F. Tel:46- 
31-22-45 

Vds. A500 + ext + joys. (11/92) 
Prix 1 900 F. avec nb* JK. D. Strike 

Darkseed ... + imprim. Citizen 120 
D TBE .Prix 800 F. Demander 
lean-Pierre. Tel: 4 7-99 -32- 53 

Ech. et Vds, nbx softs sur A500 et 
1200. Ach. nbx softs CDTV. Tel. 
Herve ou ecrire : AUZIERE Herve, 
29 rue Ramonet, 33000 
Bordeaux. Tel: 56 -44- 56-50 

Vds. A500 + |X. avec souris + 
tapis ext 51 2 Ko + 2 joys. + bte de 
rangement + revues. Prix : 2 000 
F. Demander Enc. Tel:46-6B-77- 
54 

Vds. A500 * ecran 1084 + ext. 
512 Ko + lect 3" 1/2 ext. + py, + 
nbx, jx. + docs. + 20 discs vierges 
+ mag. Prix : 3 BOO F. Demander 
Michel ou repondeur. Tel:61-71- 
20-B8 

Vds. jx. Amiga d'origine avec bte 
et manuel : Ishar : 150 F. 
Dungeon Master + Chaos Slrikes 
Back : 150 F. Compilation JPP'S 
Goal Busters (sauf World 
Champion ect...) Tel: 20-44 -94-87 

Vds. A2000 + ext. + 2 Mo + 2 
lect. 3" 1/2 + moni, + DDur 52 
Mo = imp.ext. + 100 disquettes. 



Vds. A500 + e*t mem 512 Ko + 
2" lect. + souns + nbx. jx. et util. 
Contacter Mathieu. Tei:89-77-49- 



Region PACA uniquement . Vds 
A500, 1 Mo TBE complet, ( jeux 
logiciels TTTexte dessins) Le tout : 
1 800 F. Tel a parti rde iBhOO, 
Tel:92-34-73-14 

Vds. A2000 B + lect. ext. + carte 
Action Replay Mk 3.0. Prix : 3 000 
F. Tel:46-54-32-56 

Vds, A500 IMo * monj. coul. 
10835 i 2 btes. + housse de 
protection, 4- tapis + 9 orig. (Lotus 
III Hooked...! Le tout 4 500 F... 
Telle WE. Tel: 50-73- 2 1-28 

Vds. A500 + ext. 1 Mo + moniteur 
coul. -i- 3 joys. * nbx.news. + nbx 
mags. Le tout TBE! Pn* 3 500 F.. 
a debattre car urgent . Demander '. 
Xavier. Tei:99-79-S'4-76 



Vds 



xiul. 1084 + I Vds. jx. pour A500 , A500 -t- et 
=irr + ioy + i 600 ainsi que nbs demos apartir 
* nh< ix. + de 15 F. Ecrire ELOITAIM! Dnss. 
29 rue d'Or' 57200. Sarguemine, . 



;. A500 + ext. 512 K 
+ joy,+ nbx.jx. el utii. 



Ach. Trackball sour Commodore 
cable CDTV. Prix neuf. Tel: 79- 32- 40-03 
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Vds. jx. on. Amiga : DDay Sfighter 
II Lotus III Flashback ect... 150 F. 

franco Tel apres 20h30 Tel:63- 
75-50-69 

Vds. Nbx. jx. Amiga, dont News et 
vds. A500 separement ou avec. 
Tel ou ecnl : GUISAMBERT J.- 
Marc, BP 595 76370 neuville les 
Dieppe. Tei:35-84-7r-36 

Vds. jx. orig. Amiga (Super Frog, 
Power ect...) de 50 F. a 150 F. 
Imprimante Citizen 1200 : 700 F. 
Moniteur Atari 1425 SC : 800 F. 
Tel:84-90-06-09 

Ach. sur amiga : History Line, 
BBS Jame Seymour, Bat II : 150 
F. el Narco Police ; 100 F. 
Contacter Pierre. Vds. aussi Nighl 
and Magic III sur Mac: 200 F. 
Tel:48-03-43-02 

Vds. ou ech. jx. Amiga , News et 
Oldie ipetits prix). Ach. Sysquest . 
Faire otfre : DEKOCK Joel, 38 rue 
des Radis 6200 Chatelineau 

Belgique. 

Ach. jx. en tous genres sur 
Amiga. Ecrire ; AIS5A Jacques 
,1562 av. Decugis 63400 
Hyeres. 

Vds. A500 1Mo + 2 joys + led. 
ext. + moni. 10B35. Le tout : 2 
000 F. Tel. Christophe apres 
19h00ou repondeur. Tel:49- 
2B-9S-11 

Vds. 60 jx. orig. + doc. + btes. 
eb TBE. Prix 50 F. Ecrire : 
JANOU Francis , 19/21 Chemin 
de l' Ariel 76430 Louveciennes 
ou Tel . Francis. Tel:39-69-90- 
34 

Vds. lot de 25 dis. educatives : 
400 F. + lot 48 jx. : 400 F. ou [e 
tout 700 F. ( Amiga ) Vds. clavier 
pour CPC 6128. Prix 600 F. 
Tel:75-01-91-46 

Vds. A500 * 'Mo + books + 
disks + peri. TBE. Prix 1 300 F. 
Vds, A1200 dans emb. 2 100 F. 
Vds. PC1512 - 2DRV CGAC 2 
100 F. Demander Fabrice. 



Tel:4J 
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Vds. log. Amiga. Joindre 1 
timbre . Tel ou ecrire BOINOT 
Alexandre, La Planee, 25160 
Majbuisson. Tel:81 -69-63-95 

Vds. A500 +■ ext. 512 Ko * 2 joy. 
+ moni. cool. + 60 discs jx. : 3 
000 F. Vds. cables pour 
connecter Amiga ou n'importe 
quelle console sur moniteur 
Amstrad CPC .: 100 F.TelDavid, 
apres tBhOO, Tel;69-89- 14-33 

Vds, A2000 + ecr. 1084S + carte 
PC AT, once +■ 2 drives + souris 
* 2 joy. + nbx. jx. (Sensible, Lem 
2, Allen Br.) TBE. Le tout : 6 500 



Vds. orig. A500 : Superfrog: 200 
F. Harlequin , Sim Ant, Push 
Over: 150 F. piece ,BCKid:170 
F. Indy 4 : 200 F. Unreal : 100 F. 
Om Nomore Lemmings : 50 F. 
Demander Emman Tel:78-68- 
35-27 

Vds. A500 + ext. 512Ko + lect 
sup. + moni. 1081 + joys. + 
revues + Orig. Prix 4 500 F. a 
debattre. Tel :46-7 1-76-14 

Vds. A50G- 200 disquettes * 
nbx. utili. + joys. Le tout TBE. 
Prix 2 000 F. a debattre. Tel. 
Olivier , tous les soirs. apres 
20h00 . Tel:42-03-08-54 

Ech. nbx News sur A1200 et 
500 . Contact rapide et serieux. 
Ech. ou ach. nbx. softs sur 
CDTV. Ech. softs sur PC et 
SNintendo. Tel. a toute heure. 
Tel:56-44-58-50 

Vds. A500 1.3 mochip +■ ecran + 
joys. + souris opt 3000DPI ♦ 
Nodic Power + logiciels + Doc + 
impr.Starlc 200 (coul.) ♦ papier . 
Prix 5 600 F. Tel:45-97-B9-03 

Vds. CDTV 1000 + joy. infra- 
rouge + souris + tapis + led 
neuf : 2 600 F. Vds. GG + 
sacoche + 3 jx. + adap.secteur + 
adapms + 1 jx. MS : 1 400 F. 
Vds.jx. Am. : 180 F. Tel:34-17- 
03-95 

Vds. A500 (2Mo> + 1 let. Supp + 
Mk3 + mon. coul. + imp.coui. + 
orig. (dont : Amos, IndyS , 
Popoulouz..) + nbx. disks + 
man. + souris. TBE. Le tout 5 
500 F. a debattre. (Dep.93) 
Tel:43-01 -84-25 



Vds. A520 STE a 1 Mo '*■ 
moniteur + 2 souris + joy + une 
centaine de jx. + util. le tout en 
TBE. Prix entre 3 000 F.et 4 000 
F. Demartder Laurent. Tel;88-78- 
44-30 

Vds. A520 STE * moniteur coul. 
SC 1435 + nbx jx. + souris. Peut 
vendra moniteur et clavier 
separement. Prix a debattre.Te! le 
soir entre 19h00 et 20h30. 
Tel:74-98-09-25 

Cherche contacts, sur Atari ST .' 
Tel ou ecrire : BENOIT 
Christcphe, 79 rue St Patrice 
14400 Bayeux. Tei:31 -22-40-10 

VdS-520 STE 4 2 M°. TBE 
1)1/9!! + souris *jfly + p&itel;* 
100 disquettes (util, nbxjx., dp, 



Vds. A520STF : 2 000 F. et jx. 
orig. ) 180 F. Vroom 1,2. 
Lemmings I et II, Grand Prix, 
Heimdall, Uure of the Temptress 
ect... Vds. PC 286 + ecran mono : 
2 000 F Tel 12h00. Tel:3S-92-52- 



joys. + doc. gonfle comme le 
1040 STE . Prix: 30900 F. TBE. 
+ GBoy avec accessoires d'orig, 
Tel:27-B3-51-94 

Vds. 520 STE TBE. : 2 500 F. 
Simm 2 Mo. Cher, contacts sur 
Falcon. Tel: 7 6-47-7 9- 54 

Cherche contacts, sur Atari ST . 
Tel ou ecrire : BENOIT 

Christophe, 79 rue St Patrice 
14400 Sayeux. Tel:31 -22-40- 10 

Vds 520 STF 1 Mo + ecran coul.+ 
impr. aig. + nbx. jx. (manoir de 
Morteviell et Maupiti Island ect...) 
+ util. + joys. + souris + btes. + 
livres. Prix: 250 F. Tel:91-42-B4- 
64 

Vds. jx. Atari : Disc : 50 F. Panza 
Kick Boxing : 80 F. Moonblaster ; 
50 F. Terminator II : 150 F. 
Robocop 111 : 180 F. Tel heures de 
repas. Tel: 50- 97- 29 -B4 

Vds. 1040 STE + monit. coul. SC 
1435 * souris + 2 joys +■ nbx jx. 



Vds. ST 1 Mo -i- ecran coul. + 

imprim. 9 aiguilles. + nbx. jx/util. el 
doc. Prix : 3 500 F. Appeier ie 
soir. Tel;93-7 1-75-84 

Vds. 520 STF (TBE) + 100 disks 
+ joy. et souris . Prix 1 000 F. 
Tal:40-53-93-32 

Vds. pour St : ST Rep a, 8. 
Monkey Island, util. disks neiges 
a tres bas prix. Vds auss' autres 
ori, Prix cools. Ecrire MAURER J ■ 
Michel, 30 rue de Suiange 57290 
Seremange 

Vds. nbx. jx sur 520/1040 STF 
liste sur demande. Reponse 
assuree. Vds nbs.doc, utii. 
educ.Prix ridicules. BULTEZ Jose. 
33 rue de la Moissiniere 59640 
Dunkerque. 

1NCROYABLE I Vds. pour Atari 
Stack superbe domaines publics a 
prix exepfionnels : 10 F. piece, 
Demander liste ; GLATH 
Maximilien, Chem. des Roseraies 
83340 Le Cannet desMaures Tel: 

Vds. 520 STF + moni. coul. + joy. 
+ souris neuve +■ lapis + nbx togi. 



+ doc. Le tout 2 100 F. Contacter 
Chnstian apres 19h00. Tel:60-14- 



Vds. 520 STF + 2 souns + 2 py. 
+ lapis + 60 jx. Prix : 2 100 F. 
Demander Julien aprex 
18h00.(Rh6ne| Tel: 78- 26-6 1-82 

Vds. A520 STP + moni, coul. + 2 
joy. + nbx livres + souris +■ cables 
+ jx * util.. TBE . Prix 2 200 F. 
Contacter Francois. Tel:30-45- 
11-12 

Vds. 1040 STE (etat neuf) + imp. 
Star LC 200 24 aig. coul. + moni. 
coul. Thomson + 170 Dks (son, 
Pao, Dao, util. ]x.) + cables minitel 
+ bte de rgt. + track + souris + 
livres. Prix : 6 500 F. Tel:45-27- 
56-31 

Vds. 1040 STF tD.Dur 20 Mo + 
souris +■ tapis + nbx jx, ■+ peritel : 3 
000 F. Appeier apres 19h00. 



Tel:46-1 3-76-74 



monochrome, + souris + 3 joys. + 
peritel + ]eux. Prix : 1 500 F. 
Contacter J, -Pierre (le soir). 
Tel;48-97 -37-52 

Vds. 520 STE, TBE. , + 5 jx. orig. 
+ 4 jx. recopies : 2 500 F, avec 
ecran ou Game Gear avec nbx. jx. 
+ cable + loupe : 1 500 F. ou 
encore jx. Amiga (nouveautes) : 
800 F.Tel . Raphael Tel:25-25- 
50-21 

Vds. sur ST : Populous, Sincity, 
Suprermacy, Powermonger, 
Silkworm, Curse of the Azure, 
Bonds, Cap. Blooi, Defender of 
the Crow ect... 2 pour 100 F. ou 1 
: 150 F. J.-Baptis Tel;43-94-05- 
27 

Vds. 520 STE 2 Mo , monil. 
mono. - souis + lapis + joys.-h 
cartogena Ma&e> S. II Nbx livres , 
2 rjisqwttns en plus, dorineRack 
Megafile 3C (manque lect.) Tel. le 
scir' Te.64-40-19-48 

Vds. Alan 520 ST + ext. + 
Freeeboot + tact, ext. "Golden 
Image" + Ultimate Ripper -t- souris 
"Golden Image"* 50 jx. Prix : 2 
500 F.Geraldine. Tet:69-24-79 v 
49" 

Vds. Atari 520 STE. 2 Mo + 

moni.coul. +. souris + joy. + 62 DK 
de jeu + UlSmale Ripper + notice 
+ DK vierge +>accards pour 504 
r- souris. Le tout : 2 000 F. 
Tel:78,-57-23-56 

Vds. A520 STE + 2 Mo + DD 30 
Mo + led. ext. t souris ST/Amiga 
+ joy. + 4 cartouches * 100 Aine 
disks : jx/de.mos/jtJls/orig/+ blit;. 



Le tout 5 000 F, ou 6 000 F avec 
TV cou36 cm. Tel. apres 19h00. 
Tel:69-06-56-99 

Vds. 520 STF; 1 100 F, + joys. + 
souris + 40 jx. + livres + vds. jx. a 

bas prix. Demander lisle. Tel:82- 
82-80-04 

Vds. sur Atari ST/E Sensible 
Soccer 92/93. Prix : 150 F. Pour 
lout renseignements, demander 
Sebastien, Tel :64- 27- 17-97 

Vds. A 1040 STE + moniteur SC 
1435 + souris + joys. + nbx jx. 
Valeur 9 500 F. Vendu 3 200 F. 
Contacter Eric. Tel:42-83-11-30 

Vds. jx. sur Atari ST et Amiga, a 
bas prix, Liste gratuite. Ecrire 
ROSEL Ddavid, 31 chemm Vieux, 
82350 Albias. 

Vds.jx. sur ST (orig) bts. et notices 
. Possede Transartica, Croisiere 
pour un Cadavre ect... Prix entre 
50 F. et 150 F. piece. Tg!:60-10- 



Vds. A1040 STE avec imprim. 
Panasonic + 2 joys, + logi, et une 
tres bonne bibliographie. Le tout 
pour 2 500 F. Tel:62- 19-07-79 

Vds. A520 STF + prise TV. + nbx 
jx. + souris* util. + joys, Prix 1 
900 F. Demander Benjamin. 
Tel:42-80-35-04 

STOP!! Des domaines publics 
pour votre ST/STE dements a 
prix tres bas : 10 F. la disquette 
de 740 Ko ill Nbx DP inedits I 
LEFIZELIER Rene, 27 rue 
Gouvion St Cyr , 53000 Laval. 
Tel: 

Vds. A520STE 1MO + monil. 
coul. + 2 joy. (120 : Vroom, 
Advantage Tennis, Maupiti...) * 
util. : (GFA, de luxe ,.) + led. 
ext. + bte. Le tout TBE. Prix : 3 
000 F. Tel:69-09-40-92 

Ech. 14 jx. orig. 520 ST contre Jx 
Amiga ou Vds. 500 F. ; 
Populous, Vroom, Sim City, 
Lemmings, Falcon Prince Of 
Persia, Power Monger etc... 
Apres 19h30. Tel: 78-3 1-44-03 



3£] 



Urgent I Cherche de supers jx. 
orig. de combats sur Apple II a 
bas pri>. Sbr reoion Grenobloise 
uniqueroent. Fxn're : BLANC 
Jeremie, 1 4 pi ace Jean Moulin 
38000 Grenoble. 



Cher, jx 

modules de musiques 

act..Existe-i-' 

Soundtracker 



Alibis; 



Gansrction 4 ii/J €te 19« 



Quand il fait chaud, rien ne vaut 
un bon 3615 GEN4 a I 'ombre ! 



SCHUILER Fabnce, 5 rue Si 
Bruno, 67200 Strasbourg. 

Programmer cherche musicien 
pourcreer un Mustk Disk sur 
amiga. Debutant acceptri si 
creatrf. Ecnre : CASTILLO Lionel, 
2 rue Caizergues, 11150 Bram, 

Che. contacts, echanges. PC3 
1/3 Ecrire : DHERBECOURT 
Thierry, 14/1 rue du Chateau 
d'eau, 87290 Chateau ponsac. 

Rech. contacts sur Region Pans 
pour echange de jeui sur Amiga 
et rech. tous ji. d'avenl et de role 
a.nsi que Wargame sur la NWII. 
De preference sur la 91 . Tel:64- 
94-49-27 

Ech Robin Hood (Fr), FS, 
dallenge Foot (senior), Kick Off 
II, Zac Mac Krack. Ecrire : 
MAQUET Philippe 130 A.Bourcy 
6600 Bastagne Belgique, 

Vds. jx.Gameboy: Kung-Fu Master 
- RJype. Pnx: 80 F. I'un ou 150 

Pour un ajout de 35 F. un 

Oaladeur es donne. Tel. Julien.Les 
p. writ avec bte. + notice. Tel:30- 
40-16-31 

Vds. GameBoy + DucTales + 
CBbfe pour 450 F. Sans obligation 
d achat : Alleway : 100 F Fl 
Race + adaptateur a 4 : 175 F. 
Pnx a debattre. Tel: 40-36-05-6 4 

Vds. CGX + CD Rom 2 + 7 jx. + 
manettes + Quint . Prix 2 500 F. 
Coniacter Enock . 
Tel;47-82-08-24 

Vds. Fanzine de BD humonstique 
sur Star Wars et ie cinema ! Pour 
eviter I 'epilepsia entre deux jx. II 
Ecnre: OARKNIN 11 rue Marcel 
Renault 7501 7 Paris. 

Urgent I Vds. M System II avec 
manette el 12 jx. Tout en TBE, 
Vendu 1 500 F. Demander 
Frederic Delrieu Tel:6 1-71-64-25 

Vds. S Famicom + 3 \t. * 
adaptateur univ. AD29 . Garantie. 
Demander Guillaume de 17h00 a 
21h00. Tel:42 81-38-77 

URGENT I Vds. sur Sega Game 
Gear: Donald Duck, Super 
Monaco, Gp et Loupe ; 350 F Le 
lout Halley War Super Kilk Off : 
125 F. I'un . Tel le WE, demander 
Laurent. Tel: 43- 50-65- 40 

Vds. Thomson 6 Mo + |Oys. <- 
Cra.OP + 6 j« Cede l 500 F Mos 

- |Oy. • 5 H. t OfS ■■ 

cassettes. Pm : 500 F. Tel apres 
19h00. Tel:42-54- 10-33 

Vds. ji. ong. sur Amslrad CPC 
6128 . Chuck Yeager Aft : 90 F. 

- 50 F. 



Coniacter Julien apres IBhOO en 
semaine. Tel: 75-84-45-54 

Vds. Gamegear en panne + 
adapt, sect. + allume-cigare + 5 jx. 
+ pochette transport : 700 F. 
Cause pas le temps de le reparer. 
Tel:31-B9-50-45 

Vds, Amstrad CPC 6128 avec 
150 jx. + copieur + util. + 
manettes + enceintes + kit de 
eiechargement . Le lout 1 200 F. 
Region Messine. Tel apres 18h00. 
Tel:87-76-74-71 

Vds. Nintendo de luxe set 2 
manettes + pist. Robot + 3 jx. et 5 
i. de 200 F, ou total 1 700 F. Tel 
apres 19h30. Tel:84-81 -13-84 

Vds. Gameboy * 2 jx, (Mario et 
Bugs Bunny) + Caseboy . Prix 
500 F. Tel:81 -59-05-75 

Vds. jx. util. DP et demos. Prix 
cool. Vile envoie 1 D7 vierge pour 
iste et timbre si possible. Ecrire : 
SEVE Guillaume, 6 imp. des 
Lauriers rue des pelits champs 
71850Charnay les Macon 

URGENT. CPC 6128 + mom. 
coul. + souris + nbx utils, et jx. + 
oy. Le lout 1 500 F. Tel:76-90- 
02-58 

Vds. anciens n* de Gen ,4 , 
Joystick Hebdo, Joystick, Micro 
World, Atari Magazine.ect.. 
Liste gratuite. Ecrire VAIRON B. 
31 rue Jean d'Aulan 51100 


Vds SFC sous garantie + 
adaptateur S. Nes +■ 4 jx. [Street 
F. II, Wwf, Prince Of Persia. 
Super Aleste) Prix 2 250 F, Tel. 
apres 18h00, Tel:30-37-55-73 

Vds, S.Nin. adap. USA + 

S. Fighter II +■ Final Fighl * Adam's 
Family. Env 1 000 F.Mega. + 2 
joys. Pads + zoom + Sonic 11 + 
USA Basket : 800 F. Demander 
Bertrand. Tel: 46-66 -34-29 

Vds. Nintendo Nes + 1 jeu + 2 
manettes : 300 F. Contacter 
Nicolas apres 17h00. Tel;60-09- 
53-13 

Vds. Nbx jx. ong. sur Storole, 
Arcade. Shortgrey, Maupiti, 
Operation Sthelt. Street F. II, Rick 
Dangerous ect,.. Demander 
Georges, Serieux. Tel:48-53-54- 
26 

Vds. Lynx II + adaptateur secteur 
-t- 4 jx. : Batman, Warbirds, ect,,. 
850F. Tel:79-32-69-26 

Vds. Mondem 14400 9DS : 3 500 
F. Mega News sur PC, jx. SNes a 
baspru. Tel:68-3 1-34-32 

Commandez Sampler-Mix et 
Iransformez votre ST en Juke-box . 
Realiez vos propres remixes. 
Envoyez 30 F. a : FERNANDEZ 
Benoit, 30 av. Division Leclero 
92310 SEVRES. 

Cher. Grand Livre MS-DOS 3.30, 
Micro Application MSDOS3.30 
Microsoft 3 1/2 orig. pour 


emulateur. Rens.sur 80<287 12 
MHZcontre B0287 16 
MHZ.SOGNO Pierre, La Gliere, 
73240 StGeniy. 

Vds, sur C64, peripherique, livres, 
util, jeux orig. Prix ires inleressant. 
Tel. apres 13h00. Tel:78-60-70- 
12 

Vds. ecran coul, 1085 S (com 
droit du plaslique fendu) 
fonctionne parfailement. : 1 200 F. 
a debattre, Vds.jx. a bas prix. Tel 
ou ecrire : GAILLARD Fabien 8 
rue Blanchard Tel: 46-85- 20-42 

Vds. mon. coul. 10B3S: 1 000 F. 
TBE ou echange A500 + 1803S + 
souris + 50 jx. contre moniteur 
SVGA excellent etat. Tel:98-53- 
79-38 

Coder/designer tou cher. 1 coder 
+ 1 bon niveau PC/AM pr. creer 
equipe et real. jx.Passionne ? 
Ecrivez : DENIS Fabrice , 11 rue 

St Catherine 4500 Huy Belgique. 

Club gratutt sur PC/Amiga. 
Recherche membres debutants 
accepl. Ecrire club Chanteloube, 
Ap 38 Gutenverg 1 rue Dixmude 
21000 Dijon. 

Vds. GameBoy + Tetris + Batman 
<- Dynablaster + Othello -. Alien III 
: 900 F. a debattre. Le soir , 
Tel:42-56-66-69 

Ech. jx. sur STE -A500 . Ach, 
aussi cartouche Ultimate Ripper. 
Tel:B7 -52-54-01 


Vds.ji. sur ST (orig) bts. et notices 
. Possede Transartica, Croisiere 
pour un Cadavre ect... Phi entre 
50F. et 150 F. piece. Tel:60-10- 
69-84 

Vds. sur Paris: S.Nes (TBE) * 
adap. + 5 classiques : Mario, 
Zelda, S. Ghouls'n'Ghosts, 
Castelvania, 

SF2, Mickey. Urgent ! 
Demander J.-Christophe le 
week-end. Tel ; 37- S5- 14-03 

Vds. scanner a main 256 coul. 
Digitalisalion format Prix avec 
logiciel 2 000 F. Demander 
Boris. Tel:46-24-32-02 

Cher, contacts PC pour 

echanges serieux . 

Ecrire SEGARD Yann. 13ruede 

Marquete 59554 Tilloy-lez- 

Cambrai ou Tel. Vann. T«27- 

81-18-57 

Cher, contacts serieux sur 91 
pour Amiga. Ecrire LHONORE 
Stephana, 54 Grande Rue 91290 
Arpajon. Tel: 69- 2 6-0 1-90 

Vds. Mega Drive + 1 Jeu : 
Olympe Gold : 500 F. Tel. Willy 
apres2th00. 
Tel;46-49-30-22 




PETITES ANNONCES A 
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BIDOUILL6S 



La soluce de 
Strike Commander 



Campagne 
de Mauritanie 



MISSION 1- PRISE EN MAIN. 

Cette premiere mission est plus une mise en route qu'un veritable challenge. II va vous falloir 
rejoindre et escorter un Hercules C-1 30 dans leciel (normalement tranquille) dela Mauritanie. Une 
balade de sante si les rebelles ne tentaient par tous les moyens de descendre le transport en 
flammes pour affamer les populations civiles et les rallier a leur cause en argumentant que le gouver- 
nement les laisse crever de laim, Gonfles les mecs ! 

C'est done avec une surprise toute relative qu'apres avoir rejoint le C-130, vous allez devoir affron- 
ter deux Mirage 2000 (vive la France) qui ne devraient pas vous poser trop de problemes. Apres 

cette petite escarmouche un petit 
survoi de la ville (frimeur va !) et 
retour a la base. 

Note : lorsque vous tirez au side- 
winder, il est preferable pour aug- 
m enter vos chances de toucher de 
tirer devant I'appareil, tout en conti- 
nuant a le locker. Si le sidewinder a 
ete tire devant le nez de I'avion, 
celui-ci pourra tirer tous les flares 
qu'il voudra, cela ne lui permettra 
pas d'eviter le missile. 






MISSION 2 - VISITE CHEZ LES REBELLES. 

Pour rappeler les rebelles a votre bon souvenir, vous decidez d'entamer une attaque simultanee sur 
deux de leurs bases. Lyle et Janet s'occupent d'une d'entre elles, alors que vous vous occupez de la 
seconde. En gros, plus vous faites le menage, mieux c'est. N'hesitez pas I La D.C.A., le radar, les 
entrepots et le quartier general, tout doit y passer. Lorsque vous n'aurez plus sous vos ailes qu'un 
tas de cendres fumantes, retour a la base avec un petit crochet pour mettre deux baffes a deux 
Mirages 2000 qui veulent se rendre interessant. 

Note : lei, comme plus loin, les bombarde- 
^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^_ ments doivent se fairs a faible vitesse pour 

H une bonne precision, sauf pour les postes de ^n^* 

|i D.C.A., les ZSU-23 et plus largement tout ce 

H qui vous tire dessus. En ce cas, la meilleure $ 

£._. technique consiste a utiliser les bombes a 

B grand rayon d'action (Mk 20), de passer en 

H vitesse, puis une fois la bombe larguee de 

~ decrocher. ARMEMENT 





Ce qui est bien avec King Quest, c'est qu'il 

y en a beaucoup. Et qu'en plus les soluces 

des 2, 3, 4 et 5 sont sur le 361 5 GEN4. 






MISSION 3 - ON EST JAMAIS AUSSI BIEN SERVI... 

Ha les peaux de vaches. Vous faire ca a vous sous le fallacieux pretexte d'un retournement de coalition au 
gouvernement. Refuser de vous payer ! Mors la, cela ne va pas se passer comme ca. Puisqu'ils ne veu- 
lent pas nous payer on va se servir en nature. Quelques bons missiles voles dans les depots de I'armee 
devraient faire I'affaire. La manoeuvre est simple ; un commando prend la base, sort les missiles et le 
cargo embarque le tout et tout le monde se sauve en vitesse. Seulement voila ! Visiblement il devait y avoir 
une liaison entre cette base et I'aeroport proche puisqu'a 
peine le larcin effectue des intercepteurs prennent I'air 
avec la ferme intention de punir les responsables. Mais pas 
de panique : vous etes la. Votre mission va done consister 
a intercepter ces intercepteurs (I), et a raccompagner le 
C-1 30 jusqu'a la base. La non plus, la mission ne devrait 
pas poser trop de probl ernes. 

Janet se fait souffler dans les bronches pour avoir tout 
detruit de la base ennemie, alors que e'etait loin d'etre 
necessaire. 

Cette mission met fin a la campagne de Somalie. II est en 
effet malsain de rester dans le coin, done, retour a votre 
base centrale en Turquie. 



MISSION 4 - 1ANET NE FAIT PAS DE PRISONNIER. 

De retour a votre base, Muhamed vous propose une petite mission pas trop dure dans les environs. 
Mettre un gentil boxon dans le central petrochimique d'une compagme pour retarder I'attemssage d'un 
jet, ce qui permettrait a la compagnie concurrente qui vous engage de rafler un marche. 

II va vous falloir casser un peu tout ce qui se presente 
(la piste y compris, tant qu'on y est) mais au bout de 
quelques passages, des avions ennemis arnvent 
pour vous faire voire fete. II va done vous falloir com- 
poser avec d'une part ces chasseurs et de I'autre la 
D.C.A. qui, si vous ne I'avez pas detruite, va vous 
menerlaviedure... Bonne chance. 








*m 



ARMEMENT: 







Campagne 
des Andes 



MISSION 5 -CASE CORSE. 

Le general Mendez fait appel a vos services pour stopper I'avance de colonnes blmdees peruviennes sur son 

pays. La somme proposee est rondelette, done pas d' hesitation. 

Si vous buttez sur cette mission, pas de panique, c'est normal. Dans un premier temps, vous vous heurterez a 

deux Mig 29, puis il vous faudra detruire 2 ZSU 23 (des blindes antiaeriens). Si vous n'etes pas encore trop 

abime, il ne vous reste plus qua vous lancer a I'assaut de la grosse colonne blindee plus au nord. Celle-ci se 

compose de plusieurs SU 23 se qui n'est cleja pas genial, mais en plus, un SAM Launcher est present, et des 

que vous vous approchez il n'hesitera pas a vous lancer des missiles aux fesses. Vous avez deux solutions 

pour en vemr a bout. Soit vous faites des manoeuvres d'evasion jusqu'a ce qu'il n'ait plus de missiles en 

lachant des leurres, ou bien vous le tirez d'une bonne distance au Maverik. mais cela vous empeche alors de 
prendre une grande quantite de bombes dont vous avez 
pourtant besoin pour venir a bout de cette enorme colonne 

blindee. Vous pouvez toujours essayer aux roquettes, mais c'est vraiment loin d'etre evident. N'hesitez 
pas a locker des cibles au sol et a donner I'ordre a voire coequipier de les attaquer, C'est autant de muni- 
tions d'economisees.Si vous parvenez a faire cela, dites-vous qu'il ne reste plus qu'a descendre deux 
■fTT M| 9- 2 ' °»' ARMEMENT: 





4 sidewinder 



4 sidewinder 
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BIDOUILLCS 



Strike Commander 2 : la soluce ! 









ARMEMENT: 



MISSION 8 -ALEEEEERTE !!! 

A peine revenu a la base, vous apprenez que Stern (le boss) est parti chercher l'argent et que des avions 
ennemis s'approchent de la base. Vous vous precipitez dans votre zing pour interceptor les pirates, lis 
sont au nombre de cinq : 3 Mig-29 et 2 Mig-21. Pendant le combat, vous recevez un message de 
demande d'aide de la part de la base. Elle est atta- 
quee par 3 Mig-29. Decidement... 
Mais vos malheurs ne font que commencer. Une fois 
le ciel degage, et rentre a la base, vous recevez un 
message de Stern qui vous signale qu'JI est attaque 
par quatre Migs peruviens. II ne s'en sortira pas. 
Desormais vous etes a la tete des Wildcats. Lourde 
responsabilite. Et en plus de tout cela, Stern ramenait 
l'argent promis par Mendez. Vous n'avez plus de chef 
et les finances plongent dangereusement dans le 
rouge. Bref :c'estlam ! 



MISSION 7 -VENGEANCE. 

Les peruviens ne s'en tireront pas comme ca ! Comme le dit Tex, personne ne descend un Wildcat et ne s'en 
tire comme ca. Le general Mendez, apres vous avoir exprime ses condoleances vous indique quelle est la cible 
peruvienne que vous devez toucher si vous voulez leur faire ties mal : une centrale nucleaire. Avouez que pour 
une vengeance, cela risque d'etre efficace. II est interessant de signaler qu'a partir de maintenant, c'est vous 
qui allez choisir votre coequipier en vol. Consultez done souvent le tableau des victoires pour savoir quel est le 
pilote le plus performant aussi bien contre les cibles aeriennes qu'au sol. II va falloir casser les deux grosses 
tours de refroidissement, les reacteurs (les deux gros bailments carres) et I'enceinte de confinement (qui se 

trouve entre les deux tours). Apres avoir inflige quelques degats, 

des Mig-29 arnvenl au secours de la centrale. II est conseille de 

detruire les batteries anti-aeriennes. Meme si ce n'est pas indis- 

oensable, c'est beaucoup plus commode. 

Apres avoir atomiser la centrale, il vous faudra affronter deux nouveaux Mig, type 21 cette fois. sur le chemin du 

retour. Votre vengeance assouvie, il ne vous reste plus qua rentreren Turquie a votre base principale. 




ARMEMENT: 



kw^a 



Campagne 
du Canada 




Votre arnvee a la base se fait dans la douleur... Lorsque vous vous posez, ce n'esl plus une base que vous 
decouvrez, mats un champ de ruines. Une courte evaluation des degats montre que quatre avions sont inutili- 
sables et que plusieurs millions de reparation vont etre necessaires. Pour egayer cette ambiance, il ne vous 
reste plus qu'a enterrer Stern et a proceder a son eloge f unebre. 

Passons aux missions. Une fois au bar, vous aurez le choix entre trois missions differentes. Acceptez celle que 
vous propose Farhad. 

Une bande de mercenaire engagee par les canadiens pour parer les envies independantistes des quebecois 
seme la terreur sur les routes de transport du pays. Votre premiere mission consiste a patrouiller sur ces lignes 
et de faire comprendre aux Hammerhead, puisque 
tel est leur nom, qu'ils ne sont plus seuls. Vous ren- 
contrerez 3 Hammerhead, peu de temps apres votre 
envoi. Attention ! lis volent sur des SU-27. Des 
avions extremement puissants et rapides. Sur le che- 
min du retour, deux de plus vous attendent. 
II est probable qu'il vous faille passer en combat 
canon a partir d'un certain moment, les sidewinders 
pouvant manquer. Pas de panique. Avec un peu 
d'entrainement, cela devient tres facile. 





Et puis Indiana Jones il y en a pas autant, mais 
il y a les soluces quand meme sur le 3615 GEN4. 
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MISSION 9 - LES MARTEAUX OUT LA TETE DURE. 

Pour couper les ailes des Hammerheads, il faut detruire leurs bases. La mission n'est pas extre- 
mement compliquee. Lancez vous dans la bataille avec I'armement approprie et cela devrait se 
passer de facon correcte. Le plus gros probleme devrait etre constitue par les deux SU-27 qui 
tenteront de vous intercepter sur le chemin. 

En ce qui concerne la base, ne vous posez pas de questions, obliterez tout ce qui passe a votre 
portee : !a piste, les installations. Bref : Havefun I 

ARMEMENT : 



MISSION 10 - L HERCULE AOX PIEDS D ARGIL ES. 

Les Hammerheads tentent de se replier sur des bases plus solides. C'est le moment ou lis sont le 

plus vulnerables. En effet, pour faire leur petit demenagement, ils vont etre obliges de placer 

I'essentiel de leur materiel dans des transports. . . 

Vous saisissez ? Votre mission consiste done a abattre dans un premier temps I'escorte puis 
dans un second les transports. La pre- 
miere vague d'intercepteur est composee 
de 3 SU-27. La seconde qui constitue la 
couverture rapprochee des transports est 
composee de 2 SU-27. Des que vous avez 
mis tout le monde K.O. il ne vous reste plus 
qu'a rattraper les deux transports qui 
auront tente de prendre le large, de 
placer dernere eux et de les descendre s 
coups de canons. 

Une fois les deux Hercules C-130 abattus, 
retour a la base puis a la maison. 



Campag 
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MISSION II - MEETING AERIEN 



cafe et acceptez I'offre de Muhammed 
apprend 



Les finances sont basses. De retour a la maison allez 

concernant un meeting aerien en Egypte. 

C'est plutot la honte, mais ca paye bien pour peu de risques. A peine arrive, G> 

que le mmistere de I'mterieur vient de vous appeler pour vous demander de I'aide. 

Les forces lybiennes viennent de passer la frontiere. Decollez avec les avions prevus pour le show et 

abattez les. Le seul probleme est qu'il n'y a pas de missiles dis- ARMEMENT : 

pombles et qu'il faudra vous contenter des mitrailleuses. 

Vous renconlrerez 3 Mig-21 dans un premier temps et 3 bom 

bardiers TU-20. Pas de quartier, c'est du gateau. 



MISSION 12 - NETTOYAGE PAR LE VIDE 

is demandent de faire le vide dans leur 
aerien. De nombreux echos suspects ont ete detec- 
tes et il va vous falloir affronter une vague d'assaut de chas- 
Vous affronterez d'abord 3 Mig-21 et puisque 
le travail ne vous rebute pas, vous enchainerez avec 3 Mirage 
2000 bien resistants et 
bien coriaces. 



ARMEMENT: 
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SPACE QUEST V 




- Aller en haut du couloir 

- Entrer dans la salle de classe 

- Pour passer le test, regarder sur la table du voisin de gauche 
lorsque le prof a le dos tourne 

- Redescendre le couloir 

- Ouvrir le placard (porte du bas) et prendre le Scrub-o-matic 
et les cones de surete 

- Descendre et aller a draite 

- Prendre I'ascenseur anti-gravite 

- Placer les cones de surete sur chaque coin de I'enseigne 

- Poser le Scrub-o-matic par terre et activez-le avec I'icone 
Main 




- Monter dessus 

- Utiliser I'icone Brosse pour laver I'enseigne 

- Ecouter le dialogue dans la sequence animee 

- Sortir de I'ecran par la gauche 

- Apres la deuxteme sequence animee. descendre le couloir et 
regarder les scores sur le tableau 

- Dans votre vaisseau, sortir par la porte 

- Cliquer sur la boite a outils de I'ingenieur et prendre le 
fusible, les tablettes anti-acides, le pistolet laser et la 
perforeuse. Ensuite activer I'ascenseur en appuyant sur le 
bouton rouge (a droite) et descendre. 

- Prendre le masque et la bouteille d'oxygene dans les deux 
compartiments a cote des habits 

- Ouvrir I'ascenseur avec le tableau de controle et remonter 

- Retourner au pont et s'asseoir 




Un bon conseil : Parler toujours avec vos ccujquipiers pour plus 
d'mformations car ils peuvent parfois vous conseiller 



- Demander a Starcon rautorisation de sortir (passer par Flo) 

- Bien noier les destinations prevues (si par malheur vous les 



Consulte les sommaires des 
anciens numeros sur 3615 GEN4. 



oubliez, il vous est possible de les redemander a Flo) 

- Entrer les coordonnees de Gangularis (passer par Droole) et 

choisir la vitesse de la lumiere (Lite speed). Attention ! Ouand 

Droole vous previent de voire approche vers votre destination, 

choisir la vitesse normale (Regular speed). 

N'OUBLIEZ PAS CELA POUR LES AUTRES MISSIONS ! 




- Passer par Droole 

- Activer la RRS pour recuperer les ordures 

- Alter dans le couloir et ouvrir la benne a ordures (a cote du 
bouton rouge) 

- Retourner au pont et s'asseoir 

- Ressortir, parler a Clifford et aller dans le laboratoire (porte a 
gauche) 

- Se dinger vers la gauche puis mettre Spike (I'animal) dans le 
bocal rouge a droits et ajouter les tablettes anti-acides 

- Retourner au pont et dinger le vaisseau vers Peeyu (Rappel : 
Entrer les coordonnees et choisir la vitesse de la lumiere) 

- Ramasser les ordures et regarder la sequence animee 

- Se dinger ensuite vers Kiz Urazgubi 

- Aller dans le labo, se mettre sur le transporteur et I'activer 
avec I'icone Commande. Voici un bon endroit pour 
sauvegarder votre partie 

- Avancer vers la gauche de I'ecran 

- Aller a droite et monter sur I'arbre du fond 

- Ramasser la branche 

- Remonter, mais cette fois-ci traverser |usqu'a I'autre cote 
avec I'icone Marcher 




- Entrer dans la caverne de droite puis revenir 

- Utiliser la branche sur les bananes et en attraper une 

- Retraverser de I'autre cote (gauche de I'ecran) 

- Descendre et entrer dans la caverne de gauche 

- Entrer dans I'autre caverne 

- En haut de I'ecran, sauter jusqu'a I'autre cote 

- Cliquer (icone Main) sue le rocher du haut 

- Utiliser la branche sur le rocher pour le faire tomber 

- Descendre, sauter vers la gauche et entrer dans les cavernes 

Gensrotion 4 




qui se suivent 

- Vous devnez etre ou vous etiez au depart 

- Remonter et entrer dans le tronc 

- Rester au milieu 

- Quand I'androide arrive, utiliser la banane sur ses fusees 

- Apres sa destruction, ramasser sa fete a gauche de I'ecran 
(I'objet gris metallique) 

- Revenir a I'ecran ou vous etes arrive(e) 

- Une fois dans le labo, sortir, puis entrer a nouveau pour 
donner la tete a Clifford 
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- Revenir au pont et se dinger vers le Spacebar 

- Une fois arrive(e), choisir "Standard Orbit" (passer par 
Droole) 

- Aller au labo, prendre Spike et teleportez-vous 

- S'asseoir avec Flo et Droole 

- Devant la simulation, lire les instructions 

- Placer vos vaisseau* ( Recommandation : le premier dans le 
secteur 1 , coordonnees B9/C8/C9/C10/D9 ; tourner (1 fois) le 
deuxieme et placez-le dans le secteur 2 aux coordonnees 
B8/B9/B10 ; tourner (1 fois) le troisieme et placez-le dans le 
secteur 2 aux coordonnees H3/I1/I2/I3/J3 ; tourner deux fois le 
dernier (le plus gros) et placez-le dans le secteur 3 aux 
coordonnees B2/B4/C2/C3/C4/D3/E2/E3/E4 

- Devant I'ecran de jeu, SAUVEGARDEZ LA PARTIE 

- Pour gagner a coup sur : utiliser vos "probes" aux 
coordonnees C3 et C8. Si des vaisseaux (carres violets) 
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apparaissenl, ecrire leurs coordonnees sur une feuille 

- Recharger votre derniere sauvegarde el utiliser vos "probes" 

aux coordonnees H3 et H8. Repeter cetle operation pour tous 

les secteurs (vous pouvez aussi choisir d'autres coordonnees 

si vous le voulez) jusqu'a ce que vous ayez les coordonnees 

des quatre vaisseaux. 

Attention : ne melangez pas les 3 secteurs ! 
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puis entrer dans le batiment central par I'ouverture 

- Sauvegarder votre partie 

- Utiliser I'ordinateur (au milieu de I'ecran) 

- Eviter la sahve en bougeant la tete de I'autre cote juste avant 
qu'il crache 

- Ramasser la feuille de papier par terre et regardez-la dans 
I'inventaire 

- Utiliser le code pour acceder a I'ordinateur 

- Lire ce qu'il y a d'ecnt 

- Sortir, utiliser I'ordinateur de poche pour remonter a bord 

- Diriger votre vaisseau vers Thrakus 

- Mettez-vous en orbite 

- Avant de vous teleporier, mettre le masque a oxygene 

- Sur la planete, aller a gauche, monter, et revenir a droite 

- Regarder a I'interieur du vaisseau 

- Prendre la blouse et eteindre le signal de detresse 
-Aller 2foisagauche 

- Utiliser la blouse pour sauver Beatrice, puis appeler Flo avec 
I'ordinateur de poche 

- Attraper la vigne et remonter 

- Dans le labo, appuyer sur le bouton rouge pour sortir la 
chambre cryogenique 

- Ouvrez-la, ramasser Beatrice et mettez-la dedans 

- Regarder la chambre, puis regarder les commandes en bas a 
gauche 

- Taper 00: 1 et appuyer sur "start" 

- Sur le pont, apres la premiere attaque, choisir "evasive 
action" (passer par Droole), puis la premiere reponse 

- Activer I'ascenseur dans le couloir et descendre 

- Utiliser le tableau de commandes pour tourner ie vaisseau de 
secours - Sauvegarder votre partie 



- Recharger votre partie, puis sauvegarder a chaque fois que 
vous eliminez un vaisseau. Si Quirk touche un de vos 
vaisseaux, recommencer a la sauvegarde precedents 

- Apres la sequence ammee, parler a Flo et Droole 

- Dans I'inventaire, regarder le paquet qu'on vous a donne 
-»^*-. - Mettez-en le contenu dans votre verre 

*"^L' L , - Se diriger vers I'ecran de droite 

^** ■. - Desactiver le champ magnetique avec 
* le tableau de commandes 
j- Regarder la deuxieme cellule a 
'^ gauche 
^h - Utiliser Spike sur la cellule 
flK' - Sur votre vaisseau, se diriger vers 
J Klorox II 
- Mettez-vous en orbite 
■ Contacter Quirk (passer par Flo) 
Teleportez-vous sur Klorox II 
- Aller a gauche 
- Regarder le tonneau 

- Noter les coordonnees de 
S-' Genetix 

- Revenir a droite, descendre 
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- Entrer dedans. La manette de gauche sert a diriger le 
vaisseau (drotte, gauche, avant ou arriere). La manette a droite 
controle le bras mecamque du vaisseau. Sur le radar, le point 
rouge represente Clifford et le point vert represents votre 
vaisseau. 

- Se diriger vers Clifford, activer le bras, ouvrir le crochet 

&<s 1993 



Des dizaines de solutions 

de jeux d'aventures 
sur 3615 GEN4, tape *SOL! 




("claw"), puis refermez-le quand I'ordmateur vous I'indique 

- Retournez a votre vaisseau. Attention ! Si vous trainez trop, 
vous n'aurez plus assez d'essence pour rentrer 

- Sur le pont, diriger votre vaisseau vers Genetix 

- Se mettre en orbite et se teleporler 

- Sur Genetix. voler au-dessus de votre ordinateur de poche 
jusqu'a ce que la grenouille apparaisse 

- Cliquer sur votre ordinateur 

- Parle r a Flo 

- Sortir, puis voler a gauche et entrer dans la serrure (a gauche 
sur le rocher) 

- Traverser les rayons, utilisez I'ordinateur (en bas a droite) 

- Appuyer sur "restart", puis sur "systems" 

- Se mettre sur la 3, puis choisir "security" 

- Regarder les differentes cameras et sortir (mettre I'icone sur 
le bord de I'ecran) 

- Sortir du souterrain par !e bouton rouge 

- Retraverser les rayons 

- Dehors, allez vous poser sur Clifford 

- Cliquer sur farbre a cote de la cascade 

- Posez-vous sur votre corps 

- Dans votre inventaire, utiliser la perioreuse sur la carte de 
vi site 

- Perforer les quatre coins de la carte et le milieu 

- Utiliser la carte dans la serrure pour entrer dans les 
souterrains 

- Utiliser I'ordinateur, lire tout et sortir ("exit") 

- Monter sur la petite plate-forme, appuyer sur le bouton noir 
(a gauche de I'ecran) et prendre les bouteilles de nitrogene 

- Sortir, parler avec Clifford et choisir la premiere reponse 

- Dans le labo, choisir la derniere reponse 

- Regarder la chambre cryogemque, regarder les commandes, 
choisir ia decongelation ("defrost"). Taper 00:10 et appuyer sur 
"start" 

- Ouvnr la chambre, prendre Beatrice dans vos bras et 
posez-la sur le teleporteur 

- Retourner sur le pont et se diriger vers Kiz Urazgubi 




Se mettre en orbite et se teleporler sur la pi 
Utiliser la telecommande que Clifford vous avait donne ilt 
de I'androide W-D40) pour faire apparaitre u 
ascenseur anti-gravite 

- Monter dessus 

- Dans le vaisseau, ouvrir un compartiment sur le cote droit 

- Ouvrir les deux serrures (en haut et en bas) 

- Tourner chaque manette puis appuyer sur le; 
cote 

- Prendre le "cloaking device" et sortez vite !!! 

- Revenu sur le pont, se diriger vers Gingivitis 

- Appeler Clifford (bouton vert a cote de 
votre main) et rendre votre vaisseau 
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isible ("cloak ship") 
- Aller au labo, regarder le schema du 
Goliath (vaisseau de Quirk) et rioter 
t'endroit ayant le moins d'activite mutante 
Descendre par I'ascenseur, tourner le 
de secours avec les commandes 
et entrer dedans 

- Choisir la partie du vaisseau ou il y avait le 
moins d'activite (sur le schema) 
Appuyer sur le bouton rouge, puis utiliser votre 
porte 
- Sauvegarder votre partie 

Monter les escaliers, aller a 




droite, monter les escaliers, approchez-vous de la machine e1 



- Mettre le "warp drive" dans le trou 

- Sortir et se dinger vers la porte 

- Dans le couloir, ouvrir la trappe par terre et entrer 

- Faire une sauvegarde 

- Vous etes maintenant dans un labyrrnthe de couloirs. II y a 8 
etapes en tout. Chaque fois que vous trouverez le passage qui 
relie les drfferentes etapes, montez I'echeile jusqu'en haul el 
entrez dans I'etage le plus haul. Vous commencez a I'etage 8. 

- Pour vous aider, voici comment raire : haut /droite /haut / haul 
/changement d'etage (vous devriez etre au sixieme etage) / bas 
/ gauche /haut /haut /droite /haut / haut /changement d'etage 
(quatrieme etage) /bas/ gauche/ haut/ haut/ gauche/gauche 
/haut/haut/changement d'etage, mais cette fois-ci enlrer dans 
le deuxieme etage et non le premier ! /bas /gauche/ bas/bas 
/droite/bas. Amve(e) ici, regarder le boitier de commandes el 
desactiver le bouclier du Goliath. Apres la sequence animee, 
sauvegarder votre partie 

- Utiliser l'icone Commande sur Clifford quand les mutants 
sont tous sur le teleporteur et les portes sont fermees 

- Choisir la premiere reponse 

- Sur votre vaisseau. aller sur le pont 

- Ouvrir le feu (passer par Droole) 

- Activer la RRS, choisir "abandon ship" (passer par Flo) 

- S'asseoir et appuyer sur le bouton rouge (a cote de volte 
main) 

- Activer I 'auto-destruction 

- Aller au labo, ouvrir la chambre cryogemque et 
teleportez-vous. Sortir dans le couloir et entrer dans un 
passage en haut de lecran dernere le bouton rouge 

- Enlever le deuxieme fusible sur la premiere ranges (le plus 
pres de vous) et remplacez-le par celui qui se trouve dans 
votre inventaire 

- Sortir puis utiliser l'icone Marcher sur la porte du labo 

- Prendre Spike et teleportez-vous. 
Par Carlos Wang 
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SPACE HULK 

Kill ! Destroy ! 
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Pour ceux qui ont quelques difficultes avec le superbe 
jeu de strategie d'Electromc Ads qu'est Space Hulk, 
voict une analyse complete des 12 premieres missions 
de la campagne, ainsi que quelques conseils de bases 
pour avancer rapidement. 

Le mois prochain ou au mois d'octobre, nous finiront la 
campagne pour vous. Nous ne nous attardons pas aux 
nombreuses missions d'entrainement, mais un conseil, 
faites vous les dents avec pour eviter de vous faire ato- 
miser durant la campagne ! 

• LES SAUVEGARDES DE SPACE HULK: 

Ceux qui onl commande la disquette PC le mois dernier, 
auront en outre I'agreable surprise de pouvoir trouver 
sur cette derniere les 12 sauvegardes correspondant 
aux douze premieres missions de la campagne. Les 
fichiers se nomment Mission 1, Mission2... II sutfitde 
recopier un des fichiers dans le repertoire C:\ HULK 
\DATJDIR en le renommant Squadinf.dat pour rempla 
cer la sauvegarde actuelle de votre campagne. 
Par exemple, si vous etes sur C: et votre lecteur de dis 
quette 3,5 pouces est le A:, il faut taper : 
COPY A : MISSION1. C:\HULK\DAT_DIR\SQJA 
DINF.DAT pour commencer la campagne a la missionl. 
Le mois prochain, ne manquez pas les autres sauve- 
gardes pour la fin de la campagne ! 
L'empereur a besoin de vous mes freres ! Satan tente 
de nous envahir et ses sbires, les Genestealers mena- 
cent toute la galaxie. La grande croisade commence et 
votre feu purificateur est le seul espoir de I'humanite. 

• CONSEILS D'ORDRESGENERAUX. 

Vos marines tirent mieux et enrayent moins souvent leurs 

armes lorsque vous les dingez en temps reel. 

Des que vous voyez un de vos hommes menace par un 








alien, prenez en le controle le temps d'eliminer la 
menace ! 

Si votre arme s'enraye, pas la peine d'appuyer comme 
un bceuf sur le bouton de la souris, attendez calmement 
(en reculant si possible) que votre arme soit a nouveau 
operante ! 

Essayez de laisser vos hommes dans une situation ou ils 
ont une bonne visibility pour qu'ils ne se fassent pas sur- 
prendre au detour d'un couloir. 
Laissez vos homme equipes de Bolter devant, lorsque la 
visibilite s'etend sur plus de 5 cases devant eux ! 
Personnellement, je vous conseille d'utiliser en simul- 
tane le clavier pour les deplacements et la souris pour 
viser et tirer. 

Passez de temps en temps en vue strategique, pour voir 
les positions des divers elements sur le terrain ! 
Lorsqu'un monstre se cache derriere un coin de mur, ou 
derriere une porte, tirez a travers, les balles pouvant 
eventuellement traverser certaines parois t 
Faites bien attention a verifier que vos hommes sonl 
tournes dans le bon sens. 

Si vous trouvez une position dans laquelle vous ne ris- 
que? pas grand chose, laissez 'ecouler le temps jusqu'a 
ce que la barre du Freeze soit au maximum. Vous aurez 
apres tout le temps de reflechir lorsque ca chauffera. 
Attention avec les lance-flammes a ne pas griller ou bio- 
quer vos autres hommes, 

• LES ARMES. 

A partir du moment oil vous allez choisir vos armes, vous 
allez devoir gerer mtelligemment cet aspect essentiel, 
Tout d'abord, evitez au maximum les griffes energeti- 
ques ou les marteaux de guerre, ils sont certes efficaces 
au corps a corps, mais il n en reste pas moins vrai que 
moms on approche ces sales bestioles, mieux on se 
porte. Lorsque vous devez purifier par le (eu, n'oubliez 
pas de prendre un ou deux lance-flammes et prote- 
gez-les durant la mission I 

Lorsque vous devez prendre un objet, prenez des 
Power Gloves et protegez ceux qui les por- 



- Le Power Glove : Ce gant energetise 
n'est pas Ires efficace, mais il permet de 
prendre des objels ! 
Le coup est declenche aleatoirement 
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Choisis tes jeux preferes, 

vote au Top Gen 
sur3615GEN4,tape*TOP. 



- Le Bolter : Ce pistolet mitrailleur 
est redoutable maJs il a tendance 
a s'enrayer. Un homme laisse en 
controle automatique, tirera sur lout 
ce qui passe dans champs de 
En tirant sur les portes, vous pouvez les 
detruire ! 

- L'Epee de Feu : Elle est 
moyennement efficace en corps 
a corps, mais permet par contre 
de "decouper les portes". 

- La Tronconneuse : D'une efficacite 
equtvalente a I'epee, elle est 
peut-etre plus jolie, c'est 
tout! 

- Le Lance-Flammes : Tres 
efficace, mais possede seule- 
ment six tirs. A partir de 
I'endroit ou vous tirez, il a une 
aire d'effet de 3 sur 3. Atten- 
tion a ne pas griller vos 
copains. En outre, certains ennemis arri 
ventapasseratravers! 



- Les Griffes Energetiques : 
Ces deux armes redoutables 
font de votre soldat un Serval 
redoutable. 

- Le Marteau de Guerre : Cette 
arme, doublee d'un bouclier fait 
de votre homme une machine de 
guerre redoutable en corps 
corps I 

- Le Canon d'Assaut : Tres puis- 
sante, cette arme possede helas 
tres peu de charge : 10. 





• MISSION 1 = MENACING IMAGES : 

La planete Ma'Caellia est menacee, mais pour I'honneur 
du capitaine Lithonius, vous devez partir explorer ce 
complexe. 

- Les scanners sont inoperants 

- Vous commencez en A. 

- Vous avez a votre disposition un peloton de 5 hommes. 
pre equipes et vous devez faire sortir un homme par une 
des trois sorties au nord (B, C, D) ! 

- Attention aux pieges, des aliens pouvant sortir des 
murs! 

• MISSION 2 : WITCH HUNT 
Vous devez absolument contmuer votre exploration. 

- Les scanners sont to u jours inoperants. 

- Vous commencez en A. 
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- Vous avez un unique homme, deja equipe, qui doit se 
rendre en B. 

- Attention aux pieges ! 

• MISSION 3: BANEFUL ICON OF THE FOE 
II faut imperativement detruire un ob|et de culte male- 
fique de nos ennemis. En outre, ramenez I'objet qui se 
trouve quelque part dans le dedale de pieces et de cou- 
loirs, au plus profond de la planete ! 

- Vous avez 1 Terminator sous vos ordres. II est deja 
equipe. 

- Vous commencez en A. 

- Allez en B. Prenez I'objet sur le sol (en appuyant sur le 
bouton droit de la souris). Passez la porte C, retour- 
nez-vous et detruisez la statue en tirant dessus plusieurs 
fois- 

- Allez en D en faisant attention au* Genestealers qui 
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arrivent de E et a ceux qui sortent des murs. 

- Entrer dans la salle et fermer la porte derriere vous 

pourfinir la mission. 



• MISSION 4: DELIVERANCE 
L'inquisiteur Sabathius a vaincu la menace psychique 
inherente aux Genestealers. Maintenant, a vous dejouer 
pour secourir le frere inquisiteur. 

- II faut assurer la fermeture de 5 portes pour bloquer 
I'avance ennemie, enC,D, E, FetG. 

- Quatre hommes commencent en A, 

- Un autre est en B. 



• MISSIONS: EXTRICATION 

II faut maintenant rejoindre l'inquisiteur Sabathius. 

- 1 escouades de trois hommes (en B), possedant un 
objet ennemi doit le ramener en A. 

- 1 escouade de 5 hommes en A, doit assurer la protec- 
tion de cette retraite. Laissez-en en 1 , 2 et 3, tournes 
vers le haut pour empecher toute intrusion. Un autre en 
4 serait bien place pour limiter les degats et un cin- 
quieme en 5 en reserve pour le cas ou. . . 

- Attention a bien faire attention a assurer une bonne 
protection a l'homme qui transporte I'objet. 

- Attention surtout au* pieges dans le couloir en C. 



• MISSION 6 : PURGE 

Encore une mission relativement facile a executer. Pour 
la premiere fois, vous devrez utihser un lance-flammes 
pour bruler la salle en B. . 

- Vos cinq hommes commencent en A. Menez les en B. 

- II vaut mieux laisser pour couvrir vos deplacements un 
des lance-llammes qui marchera a reculons. 

- Les Bolters devraient permettre de rapidement arriver 
adestination, 



• MISSION 7: ANTE-CHAMBER 

Le Space Hulk, I'enorme vaisseau mere des aliens est 

entre dans la gala«ie. Vous devez investir cette forte- 

resse et I'explorer. 

- II faut partir de A, purifier la salle B puis revenir en A 

sans perdre un seul homme. 
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- li faut tout d'abord envoyer un homme en 1 et un autre 
en 2 pour couvrir les acces sur la droite. Faites attention 
a ce que leurs armes ne s'enraient pas en prenant le 
controle de ces deun hommes de temps en temps. 

- Envoyez ensuite les deux bolters suivis du lan- 
ce— fiammes sur la gauche. Attention au passage du coin 
tout en haut et a votre entree dans la salle ! 

Placez vos deux bolters en 3 et 4 pour couvrir la salle, 
puis tirez avec le flammer en 5. Ensuite, c'est la retraite a 
fond la caisse. Faites attention a ce que le dernier 
homme sur la gauche soit un bolter et qu'il marche a 
reculons pour couvrir la retraite. 
Ne tirez pas au lance-flammes dans le couloir de 
gauche : c'est interdit ! 



• MISSION 8: THE PERIMETER 

II faut tenir quatre points pour assurer un perimetre de 

securite. 

- Vous avez cinq hommes a votre disposition en A. 

- N'ouvrez surtout pas la porte en 1 , les aliens restent 
bloques derriere ! 

- Placez deux hommes en 2 et 3 et attendez que la pre- 
miere vague d'aliens sort annihiler. Ensuite avancez pro- 
demment ces deux pions vers leur point respectif B et C. 

- Envoyez deux autres Terminators vers la droite, pour 
les placer respectivement en D et en E. gardez le cin- 
quieme homme en reserve, pour pallier a tout probleme. 

- Un conseil, laissez vos hommes a quelques cases des 
points indiques en gris et donnez leur I'ordre de s'y 
rendre seulement lorsque tout le monde est bien place ' 



• MISSION 9: FUNERAL PYRE 
II faut bruler les nids adverses. 

- Vous commencez avec 3 bolters et deux flammers en A, 

- Vous devez done tirer au lance-flammes dans les 
salles B,C,DetE. 

- Attention, les flammes restent indefmiment. Ne bio- 
quez pas un passage mvolontairement. 

- Des le debut, vous pouvez theoriqyement envoyer vos 
deux flammers vers les salles 8 et C et tirer d'assez loin 
pour regler ces deux premiers ob|ectifs. 

- Pour arriver en D et E, je vous conseille d'envoyer deux 
bolters devant, Lorsque le croisement est degage, en- 
voyez un bolter en 1 , menez le deuxieme vers la salle sur 
la gauche, avec un flammer dans son siliage, un autre 
Hammer se placant en 2 pour le cas oil des aliens sortent 
en face de lui, Grillez les alors I 



- L'ideal est done d'arriver avec un flammer en 3, de 
tirer dans la salle du haut, de se retourner, de tirer dans 
la salle du bas et ensuite de s'enfuir vers la droite, le bol- 
ter marchant a reculons pour couvrir ses comperes. 

- Pour sortir a droite, en F, il faut faire attention aux inter- 
sections, donner a I'occasion un petit coup de lan- 
ce-flammes vers le haut et vers le bas dans les pas- 
sages. 

- II suffit de sauver un seul homme, alors des qu'il a 
passe la porte du sas, retournez vous et fermez la porte I 



• MISSION10:TESTAMENTTOHONOUR 
Vous voila une fois de plus dans la M... Vos & 
sont HS et il faut done trouver la sortie de ce labyrinthe. 

- Vous commencez en A et vous devez amener au moms 
un homme en B. 

- Pensez surtout a bien proteger vos arrieres, le flammer 
etant ideal pour ca. 

Laissez les bolters devant pour nettoyer. 

- La encore, il suffit d'en sauver un, alors pas de senti- 
ments ! 



• MISSION 11: DESCENT 

- Vous devez traverser une zone infestee d'ennemis 
pour rejoindre un teleporteur. 

- Vous avez a votre disposition une escouade de cinq 
hommes deja equipes. 

- Vous commencez en A et vous devez vous rendre 
enB. 

- Attention a ne pas vous faire surprendre par derriere et 
a detruire I 

a porte en B pour passer. 

• MISSION 12: WEB OF FLAMES 

- Vous devez choisir I'equipement pour deux escouades 
de cinq hommes chacune. Attention a prendre au mini- 
mum 3 lances flammes en tout ! 

- Vous commencez en A et 8. Attention a ne pas blo- 
quer vos hommes lors des deplacements. 

- II faut commencer par nettoyer les deux salles du bas 
en C et D, 

- Ensuite, il faut s'occuper des deux salles du haut en E 
BtF. 

- Faites passer au moins un ou deux bolters par le bas 
pour qu'ils remontent par les couloirs sur les cotes. 

- Profitez des long couloirs pour faire le menage avec 
vos bolters et sortez en G ! ■ 
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: Decouvrez les toutes dernieres 
inventions presentees au de 

Chicago, dont les splendides lunettes de 
que devoilait Sega pour sa 

Jen d autres nouveautes... 
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du marche grace a cette I 
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presse ! Fanzines, radios libres... Vous etes les bienvenues ! 
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Eprom pour Thrustmaster 

Mais oil s'arreteront-ils ? Non content de posseder les manettes de jeux les 
plus celebres pour les simulateurs de vols, Thrustmaster (distribue par Neocom 
er France) proposera a partir de ce mois de juin 93 un kit (pour environ 260 
Francs) contenant 



Voici un nouveau joystick 
pour PC (386 et 486 unique- 
ment) qui avec un look plutot 
original offre cependant une 
excellente ergonomie. Un 
switch turbo permet de le 
rendre plus rapide et vous 
pourrez aussi modifier son 
comportement grace a deux 
potards pour regler les axes 
horizcntauxetverticaux. Des 
ventouses lui permettent 
d'adherer a n'importe quelle 
surface pleine pour un manie- 
ment qui conviendra aussi 
bein aux simulateurs qu'aux 
jeux d'arcade. 
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Avec un grand concours 
organise depuis mai par un 
des plus grand fabriquants de 
disquettes : 3M. 
Vous pourrez en effet trouver 
dans les boites de disquettes 
DS/DD, DS/HD pour IBM, 
Mac et Rainbow, un coupon 
qui par simple grattage 
pourra vous faire gagner un 
des lots suivants : 3 porta- 
bles Compaq Conture 3/25, 
300 compilations "Planete 
Adventure" et 30000 boites 
de disquettes 3M, 3 pouces 
et demi. Alors ne ioupez pas 
les sticker Concours 3M pre- 
sents sur les boites ! 





EPROM + un logiciel permet- 
tant de programmer son Wea- 
pon Control System comme 
vous le voulez. II suffira de 
demonter sa manette et de 

changer I'Eprom pour rendre ■ 

vos modifications effectives sur 
votre mannette. Beaucoup plus 

fous sont les deux systemes toujours destines aux PC et Compatibles : les 
Cockpits Thrustmaster ! Pour respectivement 12000 Francs et 24000 Francs 
TTC environ, vous aurez a voire disposition un veritable cockpit complet. Les prix 
eleves s'expliquent un peu plus lorsque vous voyez les engins. Nous essaierons 
de vous en dire plus le mois prochain. 
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Martre inconteste du joystick, ce constructed proposal toute 
une gamme de produits completement fous. Le Virtual Pilot 
pour commencer, une manette de controle qui ravira tous les 
fans de simulations. Se branchant sur un bete port joystick il 
constfrue le nee plus ultra en matiere de manche a balai I 
La Gamecard 3 Automatic (existe aussi pour bus MCA) est 
une carte pour joystick bourree de chip qui permettent a la 
carte de detecter le type d'ordinateur et de supporter des 
machines qui vont jusqu'a 80 Mhz ! Votre joystick repondra 
alors avec celerite et precision a la moindre solicitation I 

Kirk to Interplay 

Retenez bien ce nom : Aria Listener ! Ce systeme de recon- 
naissance vocale, developpe par Sierra Semiconductor en 
association avec Interplay Productions, sera vendu a partir de 
fin juin aux USA avec trois episodes de Star Trek : 25th Anni- 
versary. Ce systeme revolutionnaire vous permettra de direc- 
tement donner certains ordres du jeu via un micro. 
Ainsi, au lieu de passer par des menus sur I'ecran pour faire 
feu ou avancer a pleine vitesse, il suffira de dire dans le micro 
"Fire Phasers" et "Full Ahead". Architecture autour d'un DSP, 
Aria Listener ne ralentira pas d'un seul iota le jeu puisque le 
DSP s'occupera de trailer le signal en temps reel sans gener 
pour autant le CPU de votre ordinateur ! 
Deux versions sortiront, une avec 51 2 Kodesonsen librairie 
et I'autre avec 1 Mo, permettant de reconnaitre entre 50 et 
125 mots differents ! 

Cette extension propose en outre un port joystick, une prise 
d'E/S audio 16 bits, une interface Midi et elie est compatible 
avec la norme Microsoft Multimedia de niveau 1 ! 
Une idee originate qui devrait apporter un serieux coup de 
fouet au jeu, mais qui devrait etre suivi par d'autres projets 
beaucoup plus ambitieux I 
On se colte sur I'affaire et on vous tient au courant. 



ReelMagic est une carte video de Full Motion Video pour votre 
PC. Avec un taux de 25 images/seconde, une resolution allant 
jusqu'a 1024X768 et 32768 couleurs, vous allez pouvoir 
transformer votre ordinateur en veritable station de retouche 
d'images et d'animations. 

Compatible avec le standard MPEG, avec les cartes VGA el 
SVGA, cette carte permet en outre d'obtenir du son 16 bits 
avec done une qualite CD (taux d'echantillonage de 44Kzl). 

MediaVision 




Fusion CD 16 est un nouveau kit qui propose a I'utilisateur un 
lecteur de CD Rom compatible CD Kodak(externe avec Nee 
ou interne avec Philips), plus la carte ProAudio Spectrum 16. 
Je vous rappelle que cette carte 1 6 bits est Midi Full Duplex, 
qu'elle est compatible Ad Lib, ProAudio, SoundbJaster, Thun- 
derboard, MPC et avec Windows I Elle comporte un port 
joystick, une interface SCSI (avec les drivers) et elle offre sur- 
tout 20 voix stereo avec des effets de filtres et de nombreux 
outils pour I'exploiter au maximum ! Le kit comprend en outre 
deux enceintes de qualite a amplification integree. 




Rentiee Uirtuelle 
sur Megadrive 

Quel choc pour Nintendo et tous les visiteurs du salon de voir !e systems 

de Reaiite Virtuelle de Sega presente avec ses premiers jeux. Ce 

casque virtue! permettra de vivre les jeux encore 

plus intensement et surtout il est annonce a un 

prix a peine croyabfo (on parlerait d'urte 

somme tournant autour de 1000 francs 

. Deux ecrans obstruent en effet 

compleiement le champ de 

vision du joueur, I'empe- 

chant d'etre distrait par 

quelquechose d' autre que 

le jeu, Des hauts parleurs 

integres au casque ren- 

dent le moindre son en 

stereo pour une impression 

de realisme encore plus trap- 

pante. En outre, ce systeme serait 

apparemment facilement adaptable 

sur d'autres machines. On se ren- 

cardeet on vous fait un rapport I 



La compagnie americaine, reputee 

pour ses produits de qualite, 

annoncait essentiellement la sortie 

de la Gravis Ultrasound Max avec 

3D. une nouvelle version 16 bits de 

la carte audio pour PC qui offre des 

capacites vraiment incroyables, 

dignesdes professionnelles. 

Be offre par exemple trois types de 

compression (ADCPM, A-LAWet 

U-LAW). Elle est stereo, avec 32 

voix et supporte des taux d'echan- 

ttllonage de 48 Khz \ Elle est livree 

avec Gravis 3D un programme qui 

plonge I'utilisateur dans un monde 

virtue! audio-visuel impressionnant, 

avec de verttables sons en 3 

dimensions. Touiours pour les 

cartes Ultrasound (compatibles Ad 

Lib et Soundblaster) , on pouvait 

aussi voir le Midi Adapter, une 

extension autorisant la carte a etre 

Midi In, Midi Out et Midi Thru pour 

tous les possesseurs de synthes, 

En plus vous pouvez y connecter 

deux joystick I Gravis est aussi connu pour ses joystick et on pouvait 

voir au salon le kit d 'amelioration logictel du Mousestick 2 pour Macin- 
tosh, rendant ce joystick encore plus agreable a manier I 

Le joystick Gravis Analog Pro est une manette de jeu pour PC qui est 

surement un des meilieurs modeles a I'heure actuelle. Avec 5 boutons 
de tirs qui peuvent etre reconfigures 
comme ban vous semble, plus un 
outil logiciel qui permet de calibrer au 
mieux voire manette et de gerer les 
conftits eventuels avec certaines 
cartes I Le PC Pad est une manette 
au look tres console sur lequel vous 
pouvez monter un levier pour faire un 
peu plus joystick I 

Peut-etre utilise aussi bien par un 
droitierqueparungaucher r 
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VOUS FAIT GAGNER 
~ consoles 

, MEGADRIVE 



CHAQUE SEMAINE 



LA TOUR INFERNALE 



—Mi 



cible de (erroristes 

:es, la tour va etre 

■be de plus de 500 Kg. 
Avec le CAPTAIN VIPER, trouvez le code qui va — 
permettre de la desamorcer. 
ATTENTION, plus de 10 pieges ont ete poses par les 
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| Une rubrique pour tous les fanas de Jeux sur c 

- Les sommaires des journaux a paraitre (mal) 

- Les trues et astuces des jeux nouveaux Ijiiin) 

- Les questions/reponses thematiques sur les jeux (juillet) 



EN AVANT LA MUSIQUE 

I Un grand classique pour tous les fanatiques des jeux video. 
I IE s'agit de reconnaftre la musique d'un jeu et choisir le bon 

titre parmi les trois qui te sont proposes. 
I L 'occasion de prouver ses competences en la matiere et de 
I gagner une console. 
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Pressimage presente 



Chez votre marchand de joumaux I Chez votre marchand de journaux I Chez votre marchand de journau 



JOUEZ SUR 
VOTRE MAC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

1 Grand Jeu 
du Commerce 
pour votre Mac 



JOUEZ SUR 
VOTRE PC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

1 Grand Jeu 

du Commerce 
pour votre PC 

7 COLORS 




Faites plaisir 

a votre micro 

1 Grand Jeu 

du Commerce 

pour votre Amiga 

ou votre ST 

WIZBALL 
POUR 49 F 

SEULEMENT 



Amiga Disquette ST Disquette 





O Ja connMida le m ds PC Dbquftla 64 P : 7 COLORS 

J* commande le If 1 D la N°2 □ le W3 □ ■ m a le N°5 D da 

PC DbqueBe (pita unlska : 64 P) 

D Jl m'abotwe pour S numeros I par* du m : 294 I 

IWFcfeconomie') 

n Je m'abonne pour 12 numeros I ptfk du N°6 : 540 F 



*Portcompns. 

Nom ...... 



Je joins mon reglement par cheque ou CCP 

a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin -75010 Paris. 



II Je commande le H"3 de Amiga Disquette 49 P : ft :Z6A!.l 

QJe commande leN '2 de Amiga Disquette 49 P: -,: 

D Je commands le N 1 de Amiga Disquette 49 P : - Y ." K '■'- 

a Je commande le NM de ST Disquette 49 P : WIZBALL 

□ Je commande le N=3 de ST Disquette 49 P : DISC 

. I Je commande le N J 2 de ST Disquette 49 F : STREET FIGHTER 

'Port compris. 



Je joins mon reglement par cheque ou CCP 

a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin -75010 Paris. 



□ Je commande la m da Mac Disquette 64 P : DISC 
OJe commande leN^deMecDisqustts 64 P: Mamba 

□ Ja commande le H°1 da Mac Dtaquatte64P : PICK'N'KLE 
D Ja m'abonne pour 6 numeros i per* du H°3* : 294 F 

(SQFd'economie 

D Ja m'abonne pour 1! numenw I pat* du N°3* : 540 F 

(228 Fd'economiel 
"Port cotnpns. 

Nom _ 



Je joins mon reglement par cheque ou CCP 

a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin - 75010 Paris. 



Pressimage presente 



NOUVEAUl Cliez votre marchand de i° urnaux I Chez votre marchand de journaux 



Decouvrez 
le nouveau 
magazine 

100% PC 



Son nom : Generation PC. 

Decouvrez, chez votre marchand de journaux, 
information la plus riche de la presse PC. 
Retrouvez chaque mois : 
5 mbriques regulieres pour tout savoir, com- 
prendre, utiliser et choisir. 



la disquette du magazine (les programmes, les 
utilitaires, les jeux et les accessoires selectionnes 
pour vous par la redaction de Generation PC). 



En kiosques le 25 de 
chaque mois... 




Prix : 30 F 
1 disquette gratuite 
N°4 de Generation PC 



Chaque mois 
('information 
100% Macintosh 

Dans la galaxie Macintosh nous lisent des 

informaticiens comme des debutants, des 
"accros" du seul traitement de texte comme 
des princes d'XPress ou de la feuille de calcul. 
Et puis des touches a tout, des curieux de 
tout, des specialistes en rien pour lesquels un 
"bus" est encore un vehicule de transport en 
cammun, °pomme-z" une combinaison 
inconnue de pepins, ou "postscript" un 
addendum raccourci, Pour eux, nous avons 
construit le magazine Macintosh a la hauteur 



de leurs attentes : 



Informatif 
Serieux 
Attractif 

A decouvrir le 12 de 
chaque mois... 



Prix : 35 F 
1 disquette gratuite 
N°26 d'Univers Mac 



FAITES PLAISIR A 

VOTRE ST, TT 

avec 

ST MAGAZINE 

ETSA DISQUETTE GRATUITE 

LA DISQUETTE DU MOIS : 

Jeu : Unsensible Soccer, un jeu de 
loot fou ■ Utilitaires : terem Fly et 
Selectric - Accessoires : Dancer, un 
accessoire coquin ■ creer votre 
repondeur telematique. 

CE M0IS-CI DANS ST MAGAZINE: 

Dans le numero de mat, ne manquez pas dans 
ST Magazine : Falcon : 32 000 couleurs True 
Paint, fendez vos ST compatibles • POV, initia- 
tion au Raytracing • Tests logiciels : Charly, la 
feiouchs photo, Cubase Lite, le sequenceur 
poui tous - Technique, les interruptions en GFA, 
programmer le FDC en Assambleur, gerer le 
presse-papiers - Imagina, la televirtualite au 
lendez-vous. 




JEUX IN FETE III 




F-15STRI 
EAGLE II 3M 



PCOl 



Pilotez le fomeux avion 
"furtif" de I'US Air Force, et 
apprenez a echapper aux radars. 

KNIGHT 01 
THE SKY ^29j 



AM02 
ST02 
PC02 

"IA" reference en matiere de simulation 
de blindes. Ml Tank Platoon vous 
permettra de commander 16 tanks I 




GOLF 

Microprose 




La suite du plus connu des 
simulateurs de vol. Plus rapide, plus 
complet, avec des missions a gogo. 

FLAMES OF 
FREEDOM^f 




Poursuivez les bandits sur 
les routes des Etats-Unis, ou 
quand la course automobile deviei 
en plus une baston infernole I 

DARKMAN 

Ocean 



Ref. : AM05 P^Pj^ Ref : AM06 ]&! ^f. : AM07 

„ST05 Li-^fri ST06 P^^Bi ST07 

PC05 L - i - Vm^^ PC07 

Retrouvez I'ambiance des combats L'un des meilleurs golf disponibles, Suite du tres fameux Midwinter, cette 

du debut du siecle, dans cette avec une visualisation en 3D comme suite est l'un des meilleurs jeux de 

simulation de vieux biplans I seule Microprose sait le faire. strategic de ces dernieres annees. 




Ocean 



WILD WHEELS 

Ocean __ j\A 




HUDSON HAWK, 

Ocean ^J , 



Revivez les aventures de Darkm 

le heros du film de Sam Raimi. 

jeu en plusieurs tableaux dirferen 

SMASH TV 

Ocean _\1j9l 



Un super jeu de 
plates-formes digne des consoles 
Jouable, superbe et tres bien fait, 
une reference dans le genre. 



COVER ACTION 

Microprose 



AM10 
ST10 
PC10 

Imaginez un terrain de football 
avec des voitures a la place des 
joueurs, et vous aurez une idee de 
ce que vous propose ce jeu I 

SUPER TETI 

Microprose 





Un super jeu de plates-formes 
digne des consoles. Jouable, 
superbe et tres bien fait, une 
reference dans le genre. 



Imaginez un terrain de football avec Les auteurs de Carrier Command 

des voitures a la place des joueurs, ont encore fait fort avec cette 

et vous aurez une idee de ce que simulation de tank dont la 3D est a 

vous propose ce jeu I couper le souffle. 



Un grand jeu-de strrategie qui vi 
permettra d'essayer de devenir I 
ma?tre du monde... 



IN THE KREMLIN 

[9 F" Spectrum Holobyte 

■ Prenez les 
commandes du 
Kremlin et 
essoyez de 
mieux faire 
que Gorby ! 




LITE PLUS 

Mkroprose 

Elite est LA 

refference en 

motiere de 

simulation 

.patiale. Elite Plus 

est encore mieux. 

PC30 Un clossique ! 





PERSPEED 

Mkroprose 

Hyperspeed vous 

permet 

d'emborquer pour 

un long voyage 

spatial qui vous 

fera decouvrirde 



ITTLE STORM 



CAR II 

Titus 

les Etals- 

Unis en evitant de 

vous faire arreter par 

la police. Une 

course de voilure ou 

faulreflechir un 

minimum. 






ReF. : AM17.ST17, PC17 



GHT FORCE OfFjHORE WARRIOR 

Titus 




& FORGET Fl 

Titus 



Enlre la course 

automobile et le 

shoot'em'up, Fire & 

Forget vous permet 

| de iouer a deux a lo 

fois: un en avion, 

I'autre en tank I 



: AM23, ST23, PC23 



Ref. : AM24, ST24, PC24 



A bord de votre 

Off-Shore, ne vous 
perdez pas en route 
el n'hesitez pas a 
loncer vos missiles 
sur les concurrents 
meilleurs que vous... 

AM21.ST21, PC21 

STREETS 

Titus 

Vous debarquez 

dons les rues de 

New-York 

envahies par les 
bandits. Aidede 
votre pan there, 
vous allez devoir 
nettoyer les rues... 

: AM2J, ST25, FC25 



BON DE COMMANDE 



a 89 F |et 49F] 
1 1 


:| M 1 1 


MM 


MM 




:| 1 II 1 


Ml 


Ml 1 II 



NOM : _. 
Prenom : _ 
Adresse : 



Code postal : Ville : 

Pays: 



!e S PC:n3"l/2,n5 n l/4 

A retoumsr a DISKIMAGE 
110 rue du Faubourg Saint-Martin - 75010 PARIS. 



jeux a 129 F: 

Jepaie X F- F + port F = Total FTTC 

Jeux a 89 F : 

Jepaie X F= F + part F = Total FTTC 

□ Cheque Bancaire ou □ Mandat Lettre a I'ordre de DISKIMAGE 

Reference de rem place merit en cas de rupture de stock. 

m.-. I l l m.:\ I I I I 




& FORGET II 

Titus 

Suite du fameux 

Fire & Forget, 

ce jeu vous permet 

de dinger une 

voiture qui s'envole. 

Un shoot'em'up 

i somptueux. 

;AM18,5T18,PC18 

HISTORIK 

Titus 

Vous etes un homme 
prehistorique, et 
'ous allez devoir 
secourir votre belle, 
mois lo route est 
longue et les 
ennemisvoraces. 
Drole et prenant 1 

: AM22, ST22, PC22 

EET FIGHTER 

US Gold 

Avant Street Fighter 
2, Capcom avail 
dejo rrappe fort. 

Ce beat'em'upvous 
fera parcourir le 

monde pour eclater 
vos ennemis, 

Ref. : AM26, ST26, PC26 





CONDITIONS 

JEUXA 

89 FRS SEULEMENT : 

Ajouler 15 Frs de port pour 1 jeu, 20 Frs de 
port pour 2 jeux. Port grotuit a parlir de 3 jeux. 
5 jeux | a 89 frs] au choix : 400 Frs port 
compris. Au deld de 5 jeux ( d 89 frs] : 80 Frs 
le jeu, port compris. 

CONDITIONS 

JEUXA 129 FRS 

SEULEMENT : 

Ajouter 15 Frs de port pour 1 jeu, 20 Frs de 
port pour 2 jeux. Port gratuit a partir de 3 jeux. 
5 jeux (a 129F) au choix : 550 Fr's port 
compris. Au dela de 5 jeux : 100 Frs le jeu, 
port compris. 



---_ A propos de Shareware t 
*ST -C'est un contrat moral qui 
jf , vous lie avec un auteur 
.'. pour utiliser son logiciel. 
i Si vous I'avez installe de 
facon definitive sur votre 
ordinateur vous devez, 
alors ie remunerer. 
Ne I'oubliez pas ! 

OH _ fi Ip HAM-F at Ip DCTV. - ren 



-ATTENTION, 



B-Jt "V*. 
•1 




PREVUE? 



i#il 



; ff« 







J J 



L't-;; 






FF, GIF. 

IFF. Peut 

I ECS en 



C La quasi-totalite des 
programmes preserves 
^ de meme que les 

"" a logiciels du commerce ^J 

recents, necessitent 1Mo - ^^1 WBveriauf - c 
pour fonctionner. Si vous 'vj Jf^ yv If ifbf n erf 
B n'avez que 512Ko, il 
f serait peut-etre temps 
' d'acheter une extension 

AM 670 




■M Fa re p. VGA 




de marquer des tou 

Cette adaptation es 
au niveau des rfigle 

du ieu de platea 


ossibles 


merits plus sa place dans 

elales que bon nombre des n 


AM680 - 


AGASoft 


Compilation d'ut 
chipset AGA. Nece 
1200 ou un 4000 po 
AGAtest - Affiche 


lit aires 
jr la plupa 


- asatest.de* 
AmigaToNTSC - Fc 
entrelaces a s'ouur 


r en mode 


lements). - ami2nts 


.dex 







ATTENTION 
En cas tie 
reference 
comportant 
plusieurs t' 
Jdisquettes, vousp - 
Idevez multiplier^; 
lobligatoiremon, j j ^,93 
50 Frs par le < l; 

■ nombre des Encerclez AMIGA, PC ou ST selon I'ordinateur que vous utilisez. S.V.P. Merci 1 

disqueltes ! _^__^^^___^^^^^^_^__ 1 ■_" _ ____ 







M**~ 'aida d'un player ou grace a une -ji^ i-imwwt -i.hhm.iii 

i-f d.s nomb.ous.s versions d= a C\ f^ 

Veuillez adresser ma commande a I'adresse suivante: 



Cheque U Mandat U CCP U Swift 
Le reglement est adresse a I'ordre de DtSKIMAGE - 210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 

Sigrfezici s'il vous plait : 



tf Conditions de vente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 disquettes. Pour lei 
produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 

is produits sont erwoyes sous frois semaines. Les ctieques sont encalsses settlement lofs de la nvrolsan. Si un produit esl manquont la 
I llvraison sera eftectuee pour ne pas retarder renvoi Les produits ne sont pas repris. SeuK les disquettes DEFECTUE USES sent ECHANGEES. 

AnENTION I 

A QUASI TOTAL1TE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FPANCAIS. LA QUASI TOTAUTE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TPADUI1E 



i^TlilJL «-■* »'i* 




ATTENTION 

^o m a 

PC967 C 



^I^TTSvufpuWM 



HPKWHk _V^KT JU1LLET - «°P " _ 
3U DP MAGAZINE N5 EN ,, ^ fJ . 

HI Mill 



lo f 
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ID SOFTWARE - jeux d'action - teste sur pc 



Un domaine n'avait pas encore ete traite dans 
Generation 4, celui du Domaine Public et du 
Shareware. Un oublie vite repare avec I'un des 
produits de ID SOFTWARE. 




Tout le monde se rappelle le fameux Wolfenstein 
3D, et bien voici The Catacombs, un nouveau 
produit de chez ID Software. Dans The Cata- 
combs vous etes oppose a un terrible necro- 
mancien du nom de Nemesis. Vous jouez le role 
d'un jeune magicien frais emoulu de votre ecole 
de magie mais decide a supprimer le principal vecteur du mal 
de la region, Nemesis. Pour vous defendre contre les crea- 
tures du necroman, vous disposez de trois types de sorts 
offensifs, la boule de feu simple, celle a repetition et celle multi- 
directionnelle. Vous pourrez recolter les deux derniers types 
dans les tableaux que vous traverserez. De meme vous trouve- 
rez des potions qui permettentde revenira 100% devitalite. 
La majeur partie de ces objets seront caches dans des pas- 
sages secrets qu'il vous faudra decouvrir. 
Une fois trouve, il vous suffira de lirer a I'endroit du passage 
pour I'ouvrir. Vous commencez votre aventure avec Abyss 
dans un cimetiere. Vous rencontrerez toutes sortes de mons- 
tres et il vous faudra apprendre a les connaitre, car chacun 
possede une resistance particuliere. Pour passer d'un lableau 
a I'autre, il vous faudra trouver des clefs qui vous ouvriront les 
portes des niveau x. 

De plus, au long de I'aventure, vous pourrez recolter cinq gem- 
mes qui ont la faculte de detecter a I'avance les ennemis. Vous 
verrez les ennemis apparaftre sur la boute qui se trouve en bas 
a droite de I'ecran. 

Le jeu est entierement en 3D, et les deplacements sont tene- 
ment rapides et fluides que cela en est presque magique. Pour 
les adeptes, la qualfte est la meme que dans 3D£astle Wol- 
fenstein. Vous pourrez jouer soit au clavier soit a la souris 
selon vos gouts personnels. 

The Catacombs se compose de trois episodes, Abyss, Apo- 
calypse, et Armageddon. Vous pourrez vous procurer la ver- 




sion shareware de The Catacombs. Abyss a la Boulique Pres- 
simage 210 rue du Faubourg Saint-Martin 75010 PARIS ou 
chez Softdisk France 1 6 bis quai Jean-Baptiste Clement 
94140ALFORTVILLE. 

La version enregislree de The Catacomb Abyss est disponible 
chez Softdisk France au prix de 99 Frs de meme que le lot 
compose de la version enregislree plus les deux episodes 
supplementaires inedits et non-shareware (Apocalypse et 
Armageddon} au prix de 1 49 Frs. 

AVIS : Lo serie des Catacombs est ires agreable a 
joueret possede un graphisme tout it fail correct pour 
un shareware. Les funs de. 3D Castle Wolfenstein ne 
manqueronl certainement pas d'y jouer. The 
Catacombs, un bon moment en perspective. 




HISTORYLINE 



1914-1918 



\./Vw 



TOUT A COMMENCE A SARAJEVO EE 28 

JUW 1914 AVEC E'ASSASSHAT DE 
E'ARCHIDUC FRANCOIS-FERDEUAND... 



HTSTORYLTTSm 1914-1918 



?m!S^elfler 




HISTORYLLNE 1914-1918 est un 
wargame relatant les evenemenls 
de la premiere guerre inondlale. 
Ce jeu se joue a un on deux 
Joueurs. Vous endossez le role 
des allies ou de 1'arniee allcman- 
de el vous surveillez le deploie- 
meni de vos troupes et les 
contre-attaques de I'eonemi grace 
a une vue aerienne des combats. 



Pour vaincre, il laudra tenir 
compte de nombreux facteurs 
tels que les change ments de 
saison, la qualite du terrain, 
lc conlrole des points strate- 
giques, tout en planlllanl bien 
vos attaques. N'oubliez pas 
que l'objectif est de se nion- 
trer toujours plus habile que 
l'ennemi ! 




Disponible sur PC et AG en version francais 

En vente dans les FNAC 

et les nieilleurs points de vente 



© 1992 by Blue Byte All rights reserved 



tyfc 



^IgTjjraV 



HISTORYLINE 1914-1918 
reprend tons les faits historiques 
de l'epoque, anlmes de magni- 
llques illustrations. Un mannel 
tres bien documents et Ires com- 
plet vous servira de guide tout au 
long de vos missions. 
FacUe a jouer, HISTORYLINE 
1914-1918 est un must pour tons 
les passionnes de jeux de strate- 
gic et de simulations historiques. 
Des heures de jeu passionnantes 
en perspective ! 







■Snt*s eonlcU- lc meilleur 
rargame iln iimmt'iil" jtS2&. 
t^ni-rulhm *. i*0% &% 

Vous i-f-jM] litre* cnutwlctc- 
intii< jMMir ii'lli mervellle" 
Joystick 



Historj lint est un excellent 
jeu- TMt. 16/80 



Distribuepar 

UBI SOFT 28, rue Armand Carrel 

93100 Montreuil sous Bois 

Tel : CD 48 57 65 52 
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Farizjfoe, &a04,t,i 



parler requite re merit de t( 



n detaiis-les fanzines interessanjs. 








\jemcVide 



Safe 



endez-vous de tous I 
'---nsradio^dWtualite! ■ ' 




mois-d'existenct 

s^'^ _. _ 



fit 



s mais enfin, on en i 
ns, d' informations et d'asluces, 
fanzine qui possede un tirage d'e 



Jul ur Eduhatif 



id a certaines experiences et produits. Unt 
que nous allons essayer de suivre au fil de: 
js renseignements, ecrivez a Khor, 
Educatif, 22 rue Guy Gouyon du Verger, 941 1 Arcueil. 



H 



Retrouvez Generation 4 toutes les semaines dans Micro 

OndeS, Micro Ondes, remission Parisienne des Jeux Video, tous les samedis 
de 1 5/i30 a 17h00 sur fiaof/O /Cf & Ma'intenant, 88.2 MhZ, animee 
par Laurent Guerder et Stephane Kauftman. Tous les samedis, la redaction de 
Generation 4 et les animateurs de remission vous proposent les dernieres news, 
pour etre renseigne encore plus vite sur I'actualite des Jeux Video. Des scoops, 
des reportages, des interviews exclusives, en avant-premiere le samedi de 
15h30 a 17H00, Et bien sur, vous retrouverez toutes ces news developpees dans 
le prochain numero de Generation 4. 



fCKY REYIEN 1 .d 
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Vous vous etes passionne 

pour ce fabuleux 

personnage dans le 

premier episode ! 

II a it nouveau besoin 

vous, ne 1'abandonnez pas ! 

Sans vous il n'a aucune 

chance... 

NICKY doit reprendre 

du service afln d'aneantir 

une puissance demoniaque 

encore PLUS terrifiante 

que dans la precetiente 

aventure... 



-plus ds ismmat^// 



ire en del. tobo 



JIIiOljJJSaijlDa CJJUtSIJit, 



e l:i .Insl ice 922S1MJI 
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CONCOURS 



CONCOURS WAR IN THE GULF 

Participez au grand concours War In The Gulf organise par Empire et 
Generation 4. II suffit de repondre aux questions ci-dessous, sur carte 
postale exclusivement La date de cloture du concours est fixee au 25 
aout 1993, le cachet de la poste faisant foi ! 



V'prix : tine super radio, 
replique excacte d'un 
modele datant des 
annees 30. 

2»™au JO*"'pr«:/es 

troisjeux Team Yankee, 

Pacific Island et War In The 

Guff au format desire (Amiga, PC, ST) 

+ des dizaines d'autres lots (T-Shirts, jeux.,.) 





emmre 



Renvoyez vos reponse a : 

Generation^ 

Coucours War In The Gulf, 

19 rue Hegesipe-Moreau - 75018 PARIS 



1) Qui a teste Team Yankee dans 
Generation 4 ? 

al Jean Delaite 
bj Robert Manchini 

c) Patrick Andre 

2) En quelle annee se deroule lejeu 
War In The Gulf ? 

a) 1991 

b) 1995 
c)2001 

3) Combien de blindes pouvez-uous 
dinger dans le jeu Team Yankee 3 ? 
al 4 

b)8 
c)1S 

4) Sous quel autre nom est connue la 
compagnie Empire ? 

a) Psygnosis 

b) Global Software 

c) Entertainment International 




: une cartouche 
FMV pour PC, les premieis 

et les news sur CD-I et 
CD-Rom PC et Mac 

LES TESTS 

: Inca CD-I 
: Dune CD-Rom 



LA REVOLUTION 3D0 ! 

: une nouvelle compagnie lance 
sui le maiche la premiere XiLU 

de l'histoire du jeu video, et nrovoque un 

dans le milieu. Analyse et decouverte 

tiers produits. Sulendide ! 



INFOGRAMES 

: l'editeur francais se 
specialise de plus en plus dans I'edition 
de produits CD, et plus particulierement 
dfe jeux pour . wisite a Lyon pour 
decouvnr 5 des de la 

compagnie. 






PAGE 243 : suite de notre dossier 
avec ('ensemble des Jeux CD a 
venir, dont Seventh Guest 2... 



PAGE 230 : Philips contre- 
attaque avec le Full Motion 
Video ; la video numerique ! 
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W S CD 



II voit des Gobliins paitout Bacchus 8 Comus 



La sortie simultanee de Gobliins 1 et 
2 sur CD sont deux surprises 
agreables qui vont permettre a de 
nombreux joueurs de s'occuper intelli- 
gemment pendant I'ete (sortie des 
deuxCDfinjuin)* 

Le premier episode vous permet de 
dinger'trois mignons petits person- 
nages dans des aventures bufoques 
pour sauver leur roi, II devront 
resoudre bien des enigmes et vivre 
bien des aventures pour parvenir a 
leurs fins ! Toutes les musiques sont 
bien sur de quaiite CD audio et vous 
aurez meme la surprise d'entendre la 
voix d'un narrateur vous conter les 
sequences entre certains ecrans. Un 
produit adorable et interessant. 




Pourquoi toujours parler de jeux alors que les Francais ont 
bien dautres poles d'interet, comme par exemple, je ne sais 
pas moi, le VIN. Comme par hasard, la societe EURO-CD 
lance sur CD-ROM le logiciel Bacchus & Comus. 
Deuxieme coup de veine, cela parle de vin. Vous avez acces, 
a partir de 50 preparations types de la cuisine francaise, a 
1200 vins. De plus, pour chaquevin, vous trouverezdes 
recettes originates concoctees par Michel Husser. 
Le logiciel est classifie en fonction des differentes cat 




Dans Gobliins 2, vous serez a 
la fois Fingus et Winkle, deux 
nouveaux petites creatures 
mignonnes qui devront utiliser 
conjointement les talents de 
I'un et de I'autre pour alter 
delivrer le fils du roi, prison- 
nier d'un horrible demon. 
Outre les musiques de quaiite 
CD audio, vous aurez cette 
fois-ci tous les textes paries 
en francais pour des heures 
de delires audio-visuel ! 
C'est drole, superbe et pas- 
sionnant, Bref, une reussite 
geniale et un produit digne du 
support laser ! ■ 




de preparations culinaires. Vous aurez ensuite une liste de vins 
divisee en trois fourchettes de prix. Alors pour ceux qui se 
posaient encore des questions sur quoi servir avec le vin, ou 
plutot quel vin avec quoi, les horribles dilemmes sont resolus. 
Bacchus & Comus sort en juillet sur MAC et en septembre sur 
PC, le prix sera aux alentours de 500 Frs. ■ 




Kyrandia 

PC-Virgin Games-386, VGA couieurs-touts cartes sons 

Apres le formidable succes du premier jeu d'aventure de 
lequipe de Westwood Studios, nous retrouvons-Brandon, le 
heros, sur support CD avec toutes les voix digitalisees. Pour 
ce produit encore, elles sont en anglais, mais le texte parle est 
en outre present en francais a I'ecran ce qui permet de ne rien 
manquer de I'intrigue I En outre, certains pourront y voir un 
moyen de s'ameliorer. Le jeu est toujours aussi agreable, avec 
des modifications cependant sur certaines animations des per- 
sonnages pour que leurs attitudes correspondent un peu plus 
aux dialogues I L'aventure feerique continue pour voire bon- 
heur si vous ne connaissez pas Iejeu. ■ 





La casquette 
Jurassic Park 
etlefrisbee 
Cool Spot, 
dans Banzzai 
et Supersonic 
pourunete 
fun et tonide ! — 

"I^Une casquette gratuite, 
i cetete dans Banzzai, 
J le magazine de 
1 toutes les consoles 

" LI* X I- 



P 28F 





Un frisbee graturt, 

cetete dans 

Supersonic, le 
magazine de toutes 
les consoles Sega. 

25F 

Toutsimplement! 



En vente le lerjuillet chez voire marchand dejournaux 




♦^ 



_UJ S CD 

Indiana Jones 1 The fate of Atlantis Talkie 



PC-Lucas Arts-386, 1 Mode Ram, VGacouleurs 
Toutes cartes sons. 

Mors que le jeu micro continue de iaire parler de lui, voici enfin 
la version CD de ce magnifique jeu d'aventure de la Luca- 
sArts. Si le produit reste exactement le meme pour I'aventure 
en elle-meme et les ecrans de jeu, les voix digitalisees appor- 
tent enormement au produit, meme si une fois encore, elles 
son! en Americain ! Chaque personnage possede une voix qui 





colle parfaitement et celle d'lndy en particulier rappelle enor- 
mement celle d'Harrison Ford dans les films (pour ceux qui les 
ont vu en V.O. bien sur). Les mouvements des personnages 
ont ete revus pour correspondre au mieux aux dialogues. Un 
jeu qui meritait son adaptation sur CD et qui plongera le joueur 
dans des heures d'explorations dans des paysages audio- 
visuellement epoustouflants. Apres Loom et en attendant le 
delirant Day Of The Tentacle, Indy 4 Talkie enrichi intelligem- 
mentlalogithequeCD. ■ 



TeleTennis : 
un Succes Fou 

Ceux qui ont suivi Rolland Garros sont peut-etre tombe sur cette 
emission appele Tele-Tennis, au cours de lauquelle des telespec- 
tateurs ont pu affronter en direct diverses personalites sur le 





)e jeu de Tennis sur CD-I, developpe par Infogrames. 
L'audience de remission sutfit a elle seul pour affirmer le suc- 
ces de ce genre d'operation et ne doutons pas que nos ecrans 
vont etre envahi dans les mois prochains par d'autres jeux 
interactifs sur CD-I dece type! ■ 



La meilleure selection 

de Logiciels 

Freewares et Sharewares 

ATARI, AMIGA, Compatibles PC 




549 R.N 59680 Cerfontalne 



ATARI 



excelente realisation. 



DISOUETTE ST Ot7 
COURS D'ASSEMBLEUR 
Indispensable pom les debutants e 
assembleur. Premiere disquette d'untt 

entierement radioes en Frangals. 

DISOUETTE ST. 1B 

COMPTABILITE DOMESTIOUE : una 
e see lie nie comptabillte qji contend ra 
aussi bien £ wire budget personnel 
qua un pelil commerce. 

OlSUQUETTE ST 3« 

OPUS : un ires ben tableur en version 

DBQUETTE ST 322 
LA VIE DU LAC ; educatif sur la vie 
das lacs et des rivieres, realise a 
I'initiatlve de EOF, entierement en 
Francais et tres inleressant. 

DISQUETTE ST339 

INTRO CONCEPT : un excellent 
logiciel qui vous permetlra de realiser 
en quelques minutes vos propres intros 
el demos (Images + sprites +■ muslque 
+ scroling). Et en plus c'esl un logiciel 

DtSQUETTE ST 423 
CONJUGUE : un utllltalre en 
accessoliea qui vous aide a conjuguer 
la plupart des verbes de la langue 
Francaise. Avec cat utittajre les fautes 
re sont phis permises. 

DISQUETTE ST 525 
SAGROTAN v4.2to : le toute derniere 
version de ce fabuleux antivirus, 
enSeremam en Francais. 

DISQUETTE ST 544 
L.C.K. : logiciel de creation de loader 
qui permet de rtaliser sans aueune 
- — -- [ — — —- -n programmatlon, des 



020NE : un exceptlonnel jeu de 
piateformes beneficiant de graphismes, 
d'animations et de musiques hers du 
oommun pour un logiciel en Shareware. 
Ce logiciel surpasse largemenl certains 
jam commerciaux. 

DISQUETTE ST 592 



ameliorations. Absolument dellrant. 
Fonotlonne unique sur STE equipes 
d'au molns un mega de memoirs. 

DISQUETTE ST 533 
PILE UP : une bonne adaptation do' 
Tetris. Exactement le mme type de )bu, 
mis a part que oelul ci ooflte beaucoup 



capable d'ellrnlner plus de 200 virus 

DUQUETTE AM (A1 

LEXESS : une tres bonne adaptation du 

jau du Pendu, dommage que ce soil en 

Anglais. 

DtSQUETTE AM 643 

A BACKUP vt.e : ulilitaire de backup 

de disk dur. 

DISQUETTE AM 644 
BOOT BLOCK UTILITIES : collection 
d'utililaires qui vous permaltront de 
personnallser vos boot block avec 
images, musique, logos, etc... 

DBQUETTE AM 645 

GIGER TETRIS : une excellente 

adaplatlon ddu c&lebre TStris. Attention 



DISQUETTE ST 594 
SAGA CASTLE : un Ud» bon Jeu 
d'echelles dont Taction se deroule dens 
un chateau. A vous d'en d$jouer les 
multiples plegei plus diabolquas les un 



DISQUETTE AM 646 
SPACE INVADERS : colection de jeux 
da «r. Attention ce ne tonetlonne pas 
sur les machines equlp6es du Kickstart 



AMIGA 



Comp. 

JETTE PC 03< 



PC 



Hchiera executable* Integrant m__ 
scroling, images, sprites et animations. 
Jn excellent logiciel pour creer vos 
Intros. Entierement an Francais. 

DISQUETTE ST 563 
EXODUS : un excellent jeu d'areade 
graphismes Ires propres. Vous etes 

a posseder 



DISQUETTE ST 577 
JOCONDE : superbe logiciel de dessm 
compatible Degas. Gertalnes options de 
ce programme vous suprendront, telles 
la projection d'un bloc sur une figure 
geomelrlque, multiples deformations 
possibles, etc... Certains logiciel 
commerciaux feraient Wen de prendre 
exemple sur ce must du Domains 
Public. Enferement en Francais. 

DISOUETTE ST 585 

BOOTBLOCK : un petit utllltalre blen 

pratique, qui permet d'lnstaller un boot 



DISQUETTE AM 629 

CARNAGE : un excellent Jeu de course 

de voiture vu de dessus. Tres prenant. 

DISQUETTE AM 630 
THE LOST ORCREST : un excellent 
leu de labyrlnthe dans le style du 
celebre Gauntlet. 

DISOUETTE AM 631 

CRAVE I leu de batallle de char dans 

lequel 2 joueuis s'anrontent. 

DISQUETTE AM 632 
PAINT BOX vto : un excellent petit 
logiciel de coloriage pour les eniants, 
facile a utiiser. 

DISQUETTE AM 633 
ATOM SMASHER ; su 

lequel vous devez voui 

vos ennemis en les ecrassant avec des 
blocs de plerre. Tres bonne realisation, 
louml avec un Sditeur de tableaux. Un 

DISOUETTE AM 634 
CHARLIE CHIMP : un ties Don jeu de 
plateformes dans lequel vous incarnei 
un singe qui doit colorler toutes les 
cases en evitant les attaques de ses 
nombreux ennemis. Superbe. 



DISOUETTE 1 

FAMILY TREE ETC : Logiciel de 
genealogie tres comptel, en Francais et 



DISOUETTE PC 062 
GENEALOGIE 3.40 : un remarquable 
logiciel de genealogie qui vous 
permettra une bonne gestlon de voire 
arbre. Ce logiciel a ravantage d'etre 
complement an Francais. A ne 
manque r sous aucun pretexte. 



DISQUETTE PC 421 
FRANCE ; c'esl un programme de 
geographie francaise pouvant servir aux 
eteves d'Scoles primaries CM1 ou CM2, 
mais aussi aux collegians Seme et 
Seme. Supporte la souris. EGA ou VGA 

DISQUETTE PC 423 
WUNDER BOOK vlO : oe feu educatif 
apprend aux entants da 3 a W ans a 
reconnallre les tormes et les mots et a 
associer le nom d'un objet a sa 
representation. Les ieux avec les mots 
sont an queues langues, dont le 
francais. EGA ou VGA. 

DISQUETTE PC 427 
ANGLAIS Version 3.20 : On I'annonce 
deja comme le mellleur des logiciels 
educatifs en Shareware, d'un concept 
tres original, un prot ires Ironlque vous 
guidera au cours de vos tests. Alnel II 
reagira a voire travail sulvant vos 
erreurs- Avec un tel prof, vous aHez 
laire de tabuleux progres en Anglais... 
de toute facon vous n'aure* pas le 
cholx... Superbe. Version Ubre estai. 
Entieremenl en Francais. 

DISQUETTE PC 456 
RAPHAEL : logiciel de dessin ecrit ert 
Turbo Pascal, otlrant des options trds 
pratiques qui petmettent de realiser des 



DISQUETTE PC 463 
DOMUS : logiciel d'aide a la gestlon de 
budget familial, pratique at simple 
d'emploi ce logiciel malgre son leune 
age a deja fait Cobjet de plusleurs 
articles dans la prasse lnfoimatlque. 
Notre avis : Une excellenle realisation 
Francaise... Comme e'est ladle de 
1 logiciel recfige dans 



DISQUETTE PC 090 

MEMO COMPTES 

gestlon 

eltlcacc. _. 

aueune connalesance en informatique 

ce n'est d'allumer voire ordinateui 

Logiciel en Francais. 



__ al, simple el 

Ce logiciel ne neoessite 



un excellent jeu 
i a posseder 



DISOUETTE AM 640 »« 

VIRUS CHECKER va.2 : la derniere 
version de ce tres bon antivirus, a 
I'heure oil nous ecrlvons ces llgnes. 



'disqueUes. Une DISQUETTE AM & 



Bon de Commande a retourner a IFA, 549 F 



m entants d'apprendre ou de reviser 

Entierement en Francais. 

DISQUETTE PC t« 

SPIROIDE : volla un jeu franchement 

superbe a ml-chemin entre le jeu de 

rofe at le Trivial Pursuit. Entierement 

en Francais, ce qui ne gache rien. Un 

Must. 

DBQUETTE PC Mfl 

MICRO GRILLE 2 : logiciel qui vous 

permettra de creer et resoudre des 

probldmes de mots croisSs. Une 

excellente realisation entierement en 

Francais. 

DISQUETTE PC 366 

LE PENOU : une excellente i 

VGA du celebre jeu du pendu, it«»™ 

par un de nos fiddles collaborateurs. 

Logiciel Francais. 



DISQUETTE PC 605 
OXYD : un excellent |eu de reflexion 
entierement en Francais, dans lequel 
vous pouirez decouvm les 10 premiers 
niveaux, mals pour acceder aux 190 
niveau* sulvants vous devrez acheter 
le llvte d'Oxyd aupres de IFA, au prix 
de S8 Frs. Fonctronne en EQA. HGC 
et VGA mals necesslte 600 Ko de 
me moire lore. 



Et d 
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s logiciels s 



6 disquettes commandees 



Si votre commande 

depasse 300 Frs, 

vous recevrez en cadeau 

le T-shirt du club IFA. 



Disquettes Domame PuUte Atari ST et Comp. PC : 33 Frs piece 

Disquettes Oomaine Public Amiga : 25 Frs piece 

6 disquettes commandees - Ia7eme gratuite 

Frals de port disquettes Domaine Public : 25 Frs par commande 

O Cheque O Mandat O ConBe remboursBmen l .fj ia ut Bf 40 Ft sj 



LecaatoguTdes'meBleurs logiciels Domaine Public et Shatewares (centre Wis en timbres} 

pour : O Atari O PC et Comp. O Amiga O Macintosh 

Le logiciel de tMecharaement (contra TOFrs en timbres) : 

MOON 3615 GRATICIEL : O Atari OPCelComp. O Macintosh O Amiga 

QUICKER 3615 IFA ; O Atari O PC et Comp. O Machtosh 

O Le cable de telechargement a 75 Frs 

O Le catalogue Materiel et Gonsommables [conUe 10 Frs en timbres) 

Nom Pr6nom 

Rue 

Code Postal Vilte 
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W S CD 



Laura Bow 2 

PC-Sierra On Line-386, 2 Mo de Ram, VGA couleurs-toutes 
cartes sons 

II faut bien avouer qu'il ne manquait qu'une chose a notre 
brave detective de charme pour etre definitivement dans la 
course : une voix. Sierra s'en est occupe avec brio et vous 
allez pouvoir vivre son enquete policiere dans les annees 30 
sur la disparition et les meurtres qui entourent la mysterieuse 
dague d'Amon Ra I II faudra interroger de nombreux person- 
nages pour comprendre un peu ce qui se passe et vous aurez 
ainsi I'occasion c" entendre les dizaines de voix digitalisees qui 
correspondent a chacun. A chaque fois, vous verrez dans une 




petite bulle la tete de la personne qui parle, les levres bou- 
geant de facon synchronisee avec les paroles emises. Plu- 
sieurs voix "off" decriront aussi certains objets, lieux et situa- 
tions, faisant veritable ment penser a un narrateur dans un film. 
Superbe mais une fois encore, uniquemenl en anglais et done 
assez astreignant I ■ 




Les Fables d'Escope II 

Philips nous presente les fables d'Esope sur support GDI, plus connues en 
France sous la forme des fables de Jean de la Fontaine. Douze mer- 
veilleuses histoires qui possedent toutes une morale et une animation speci- 
fiquedefin. 

Les enfants pourront aussi jouer avec 36 puzzles. La narration est de Michel 
Ellias et la musique de Ron Carter. Le produit est vraiment superbement rea- 
lise et meme les adultes redecouvriront avec plaisir ce produit ludique. m 





i Hors-serie 

I ^Special Pratique* 



80 PAGES 

de conseils et d'informtions pour mieux 
comprendre et utiliser votre PC. 

INITIATION 

au Dos et a Windows 

MATERIEL 

Comment et pourquoi choisir tel ou tel 

peripherique ? 

Le PC decortique. 

Les 500 conseils pour utiliser effica- 

cement votre PC. 

LOGICIELS 

Configurez Dos et Windows selon vos 

besoins. 

Applications pratiques des technologies 

aux noms barbares. 

TRUCS & ASTUCES 

12 pages pour gagner du temps et 
optimiser vos applications. 



En vente le 25 juillet chez 

votre marchand de journaux 

Prix : 34 F ■ 80 pages 
Hors serie de Generation PC 
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PC 

'I'lMTHIUii 

Rfctf« Dec °uvriret 
-iii»}aitrisersonPc 
INITIATION 



I] 



WordPerfect 
Word 
Excel, Lotus 

™orks Filemaker 

LOGICIELS; 



MS-DOS 
Windows : Cest 
fade. Dix pages 
» initiation au PC. 



COMMENT CAMj.^^. 



3615 GEN PC 




Le PC enfin 

accessible a tous ! 
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W S CD 






A I'occasion de la sortie du 
PowerCD d'Apple, vous aurez 
la joie de decouvrir, joint au 
PowerCD un CD pack cove- 
nant quatre CD-ROM. Tout 
d'abord, Beethoven la 9eme 
Symphonie qui est une visite 
interactive de la 9eme, mais 
vous pourrez egalement ecouter 
I'integrale de la Symphonie. Le 
Panorama de L'Art Occidental 
contient des milliers de photo- 
graphies d'oeuvres commen- 
tees et indexees. Language 
Learning With Astenx, vous pro- 
pose d'apprendre I'anglais en 
compagnie de notre fameux 
gaulois. Le Top 99 contient le 
catalogue des meilleurs litres 
CR-ROM sur Macintosh distri- 
bues par Euro-CD. Profitez de 
I'offre tant qu'elle est valable. 



Les aventures de 
Sandy au cirque 

Sur CDI, Philips nous invite a participer aux aventures du 
cirque de Sandy, le petit phoque. Les enfants pourront creer 
les aventures de Sandy et le suivre a travers plein de jeux et 
d'histoires differents. lis disposeront egalement d'une aide 
vocale au cours des jeux. 

C'est adorable et entierement en francais bien sur pour un 
produit mignon et amusant qui ravira tous les enlants \m 



GuySpy (Mac) 

MAC-Readysoft-Mac 2 ou LC couleurs minimum 
Systeme 6 ou 7 




Battle Chess 
CD-Rom Enhanced 

PC-lnterpiay-386 SX, SVGA couleur, 2 Mo de Ram-toutes 
cartes sons 




Apres une version PC quasiment identique a la version floppy, 
c'est sur Macintosh que debarque I'agent secret Guyspy de 
Readysoft. Rien de veritablement nouveau et une fenetre de 
jeu vraiment minuscule nous laisse perplexes sur I'interet du 
CD Rom la dedans I ■ 





Les jeux d'echecs sont depuis tres bngtemps presents sur 
micro mais Battle Chess d'lnterplay, sorti il y a deja quelques 
annees. possedait I'originalite d'offrir des figurines animees 
qui se deplacaient et surtout se battaient lors de la prise d'une 
piece adverse I 

Depuis, de nombreux jeux d'echecs animes de ce genre sont 
apparus mais voici I'original adapte sur CD Rom dans une 
version en Super VGA 256 couleurs. 
Ayec une resolution de 640X480, on arrive a une qualite et a 
une finesse dans les graphismes et les animations in- 
croyables. En plus, des voix, des musiques et des bruitages 
de qualrtes CD accompagnent les parties, donnant au produit 
une finition defmitivement reussie. II n'en reste pas moins vrai 
qu'au boutde quelques parties, on a fait le tour de ces innova- 
tions et le jeu devient long et monotone I ■ ' 

€tc 1993 




Manuel 
et textes a I'ecran 
entitlement 
francais 



r 



DISPONIBLE SUR PC VGA 256 COULEURS 




RCPORTflGC 

INFOGRAMES CD-I 

La compagnie Lyonnaise est, on le sait, leader en France 
pour les developpements de produits sur le CD-I. Apres 
avoir sort/ I'excellent Open Tennis, elle est en train de 
preparer toute une serie de nouveaux titres, plus 
prometteurs les uns que les autres. Un voyage dans la 
vallee de la Saone s'imposait done pour faire part des 
prochaines productions sur la machine CD Rom Philips. 




JASEBbIX 






Avant que le ciel ne nous tombe sur la tete, 
Asterix permet de nous f amiliariser avec nos 
ancetres, les irreductibles Gaulois. 
Asterix, Obehx. Idefix et nous en passons des 
plus typiques, sont autant de personnages 
connus el reconnus dans le monde entier. Les 
dessins de mattre Uderzo et les textes desopilants de Gos- 
cinny ont franchi les ages sans prendre une seule ride. Le 



g" > «" ■" $ : 



support informatique s'est effectue avec le 

memebrio. 

Asterix, le jeu, propose a toute la famille de se retrouver 
devant leur televiseur pour vivre des aventures inoubliables. 
Le logiciel se presente comme un jeu de I'oie ou chaque 
case donne un apercu d'une tranche de vie de nos braves 
heros. Les quatre participants vont tour a tour lancer un de 
(simule par le programme) et avancer leur pion. 

Les premieres cases sont des pieges qui reservent 
quelques surprises. Ces dernieres donnent lieu a de petrtes 
animations a I'instar d'une trappe qui s'ouvre sous les 
"pieds" du pion. Certaines permettent de participer a des 
jeux d'action. Enfin, d'autres remplissent la besace du 
joueur de produits locaux, I'un des buts du jeu. 

De temps en temps, des personnages illustres, a I 
Panoramix, se dessinent a I'ecran pour 



a i ecran puui donner de precieux 
tout simplement pour rechercher un 



conseils aux joueurs ou 
peu de compagnie. 

Pour rester fidele a I'ceuvre originale, les graphismes et les 
animations de ce litre ont ete confies au studio Uderzo. On 
retrouve toutes les techniques utilisees lors de la production 







Line minute de 3615 pour une minute de 3615 GEN4, 
c'est 3615 GEN4 qui te fait faire des economies ! 



>. 



d'un dessin anime. Les personnages el les decors sont tout 
d'abord traces "au trait", image par image. Pour gagner en 
place memoire et done en travail, il est partois necessaire'de 
decouper un personnage en plusieurs morceaux pour 




decomposer telle ou telle action (une tete peut rester 
en place alors que le reste du corps s'agite et inver- 
sement). Ensuite, les ebauches sont scannees en 
niveaux de gris pour subir les demieres retouches sur 
support informatique. On elimine ainsi, par effet de 
lissage, I'aspect "pixelise" des images. 

L'etape suivante consiste a colorier les dessins et a 
les synchroniser avec les echantillons sonores. 
Dans son etat actuel, le jeu Asterix semble tres plai- 
sant. La version definitive que nous pourrons decou- 
vrir vers la fin de I'annee devrait combler tous les 
amateurs des gentils gaulois. 




R€PORTflG€ Infogrames 





La Chine est une terre de legendes. La societe 
Infogrames nous propose une decouverte de 
ce fabuleux pays au travers d'une aventure 
haute en couleurs. 
En Chine I'usage des armes etait jadis reserve 
aux castes nobiliaires. Le peuple quant a lui 
devait se contenter d'outils et de ses propres mains pour 
defendre ses biens. 

Les techniques de combats mises en ceuvre par ces der- 
niers ont d'ailleurs donne naissance aux arts martiaux. Les 
temples chinois sont aussi devenus de veritables ecoles de 
sagesse, de savoir, et d'enseignement de ces arts myst- 
iques. Le temple de Shaolin reste dans les memoires 
comme le berceau de tous les arts martiaux. 





Le titre Shaoiin's Road nous plonge dans cet univers. Votre 
pere, un venerable guerrier qui s'est retire des rangs pour 
cultiver sa terre, garde un tresor qu'il vous destine : son 
epee. En s'abattant sur le paisible foyer, les fils de la foudre 
ne laissent derriere eux que des cendres. L'epee, elle, a 
disparue. Pour eteindre le feu qui brute en vous, vous allez 
partir sur les routes de Shaolin. 

L'aventure evolue a I'instar d'un dessin anime interactii Le 
heros effectue directement ses displacements et ses 
actions a I'ecran. Les rencontres avec de nombreux per- 
sonnages sont criantes de verites. Les dialogues, utilisant 
de veritables voix renforcent encore le realisme. 

Pour parvenir a venger son pere, le jeune aventurier doit 
parcourir le pays de long en large. En visitant les nombreux 
temples, le joueur peut acquerir la sagesse et une parfaite 
maitrise de son corps, des elements qui lui seront indispen- 
sables pour venir a bout des fils de la foudre. 
De nombreuses enigmes et jeux d'action viennent apporter 
une louche supplemental^ a ce tableau deja somptueux. 

Cote realisation, Shaoiin's Road transcende le visage des 
titres que nous avons I'habitude de cotoyer. L'aspect gra- 
phique, avec des planches entierement reaiisees dans un 



3614 G4"G4. c'est L'acces 3614 su 3615 GEN4. 

Pour L'utiliser. il te faut une BAL, et des credits 

que tu auras accumules en 3615. 
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Marco Tolo 






a maison d'edition Infogrames signe avec 
Marco Polo I'un des litre les plus prometteur 
annonce sur CD-!. II ne s'agit certes pas 
d'un logiciel vilrine tapageur mais d'un 
jeu de strategie sage et redoutable de 
sag 
De tous les aventuriers, Marco Polo est I'un des plus 
celebres. Son peripie en Terre Orientaie a marque 
les esprits de nombreuses generations. A sa bra- 
voure nous devons ajouter une grande diplomatie 
et un caractere de stratege averti. 
Le logiciel Marco Polo nous permettra, lorsque le 
titre sortira en decembre, de revivre cette majes- 
tueuse saga en marchant sur les traces laissees 
par le Venitien. 

Le programme autorise jusqu'a quatre partici- 
pants. Chaque aventurier debute le jeu avec 
quelques pieces dans sa bourse. Dans un premier 
temps il doit acheter une caravane composee de 
chameaux et eventuellement d'hommes d'armes pour 
la proteger. II convient ensuite de definir un "ordre de 
marche". Cette operation s'avere utile lors des attaques du 
convoi pour savoir si telle oil telle partie de la tfaravane est 
effectivement protegee. 

Dans en second temps, le joueur entre dans la ville pour effec- 
tuer ses premiers achats. Dans le souk local le personnage 
peut acquen'r de nombreux biens. II en existe six categories, du 
tissu aux armes en passant par les objets de valeurs. Au sem 
de chaque type de marchandise le programme en propose de 
nombreuses varietes. 

Dans la cite il est egalement possible de rencontrer d'impor- 
tants personnages qui, a defaut de renseignements confieront 
aux joueurs des missions de confiances. Mais attention, le fait 




d'accepter de servir le camp 

de I'empereur Mongol peut a jamais vous termer d'autres 

portes et inversement. Quelle que soit la direction prise, il est 

cependant possible de se forger une solide reputation et ainsi 

d'obtenir des missions de plus en plus perilleuses. 

Ce qui se remarque avant tout en posant le regard sur ce titre 

est la qualite de ses graphismes. Pour donner au jeu un tel 

cachet I'equipe d'lWP (la branche de la societe Infogrames 

specialisee dans la gamme de 




bur le 361 5 GEN4. quand tu passes une minutes 

en 3615, tu gagnes tine minute en 3614. 

Et le 3614. c'est iusqe'a 10 fois moms r:her ! 




produits multimedia) a fait appel au talent de la 
miniaturiste Florence MAGNIN. Le resultat est 
sans commune mesure. 



Pour parfaire ce tableau, de nombreuses scenes tirees 
du feuilleton televise Marco Polo sont projetees sur une 
partie de I'ecran pour marquer les grands moments du 
jeu. 

Au fil des parties, le joueur devrait se fondre litteralement 
dans le paysage en oubliant presque le but de sa mission, 
battre par la notoriete les autres participants. Marco Polo 
r'est aas sans rappeler la richesse d'ceuvres comme 
Pirates ou Elite avec en plus une grande sim- 
phctc de jeu. Voici en tous les cas un litre ^,,.; ■% 
qui oevrait rassembler toute la famille 
devant un televiseur pour de longues et cha- 
leureuses parties de plaisirs cartages. 
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The Mystery of Kettier 



La planete Kether est sur le point de devoiler tous ses charmes. Sous une robe d'aventure le titre laisse 
la piace a de fantastiques scenes d'action. 
A bord d'un vaisseau galactique, un pilote doit se frayer un passage au travers de paysages constelles 
de meteorites et autres objets en trois dimensions. Visuellement, Kether est tres impressionnant avec 
une animation fluide a souhait et de belles images de synthese. De petite ieux de reflexions en fin de 
stage et des voix numerisees rajoutent egalement a I'interet du jeu. 





Big Bang Show 



ase sur le jeu POP-UP, ce petit jeu d'arcade permet au joueur de se creuser les meninges afin d'eviter a u 

Ddans les limbes stellaires. , , „ ,, . , 

Le but du jeu consiste a guider une petite boule au travers de tableaux de plus en plus alambiques. Les decors sont constitues de 
plates-formes sur lesquelles la balle rebondit. De temps en temps des bonus permettent par exemple de sauter plus haul ou des 
dalles disparaissent des que ia boule s'y pose. Le jeu est en lui-rrteme tres simple. 
Pour pimenter le tout, la version CD-I dispose d'un petit plus. Un professeur un peu fou vient tenir compagnie au joueur pour lui donner des 
conseils ou lui poser des questions. Le resultat semble assez lumineux meme si le bon vieux Pop-Up n'a jamats bnlle outre mesure. 



e petite boule de sombrer 
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Libre sur CD-I 



Coktel Vision avait deja sorti ie jeu Inca 
sur disquette et sur CD Rom PC. 
Cette version CD-i y ressemble d'ailieurs 
quasiment trait pour trait 




UKEZAKO 

Inca : empire de I'Amerique 
Latins precolombienne , situe 
dans la region andine et donl Ie 
centre etait Cuzco. 
Vautorite de I' Inca (Fits Du 
Soteilj etait abso/ue et 
s'appuyait sur tes castes 
dirigeantes des nobles et 
des pretres . 

L'Empire Inca, qui connut son 
apogee au XV" siecle. 
s'ecroutaen 1532 sous fes 
coups de Francisco Pizarro. 



II s'agit d'un jeu melangeant avec reussite plusieurs 
genres, et si certaines phases sont vraiment tres diffi- 
ciles, I'ensemble est suffisamment joli et jouable pour 
plaire a tous et a toutes. En outre, Philips a diminue la 
difficulty du jeu pour Ie rendre encore plus acces- 
sible. La oil il fallait toucher un ennemi quinze fois sur 
la version PC, cinq coups au but suffisent pour la version CD ! 
Vous devez dans ce jeu retrouver Ie veritable secret des 





Incas. Les conquistadors s'etaient en effet persuades que Ie 

, tresor des Incas etait constitue d'or et de pierres precieuses 

alors qu'il s'agit de bien autre chose. Vous etes Ie Dare, 



I'elu, qui selon la prophetie retrouvera ce mystere, Ie pouvoir 
sur la matiere, I'espace et Ie temps, qui permettra alors de 
parfaire la destinee de I'lnca. Votre voyage vous amenera sur 
d'autres mondes maisaussi dans d'autres temps ! 
Vous n'etes malheureusement pas seul dans la course 
puisqu'Aguire, un conquistador malefique tente aussi de 
s'emparer de ces secrets I Votre aventure se finira bien sur 
par un affrontement titanesque entre vous et eel homme. 

Si I'histoire reprend quelques unes des croyances et des 
legendes Inca, vous aurez I'agreable surprise de retrouver 
des elements beaucoup plus modernes. Vous aurez ainsi des 




Tens, quand Stephane passe sur le serveur, 

mercredi 28 juillet par exemple, 
il a le pseudo "S.Lavoisard". Original, non ? 
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phases de combats dans I'espace, ou vous devrez avec votre 
vaisseau detruire des vagues de vaisseaux spatiaux ennemis, 
traverser des champs d'asieroides ou encore attaquer des 
"gallons volants", appartenant aux hommes d 'Aguire. 



En arrivant sur certains Deux, vous aurez aussi ui 
Starwars dans un canal. Vous serez oppose a d'autres vais- 
ix et il faudra soit les detruire soit les devancer ! ' ' 




rencontre avec le vieux Capac, tandis que d'autres scenes 
montreront vos decollages et atterrissages dans divers 
endroits et certains evenements importants. 

Une autre inovation de la version CDI vient de I'encyclopedie 
et du manuel interactifs qui accompagnent le jeu. Vous pour- 
rez ainsi facilement comprendre comment fonctionne le jeu et 
surtout decouvnr quelques elements passionnants sur I'his- 
toire des Incas ! Un film interactif original qui off re aux |Oueurs 
des dizames d'heures de jeu dans un monde fabuleux et pour- 
tant par moment si proche de la realite. ■ 




tiel du jeu cependant se deroule dans des phases en 3D dans 
lesquelles vous vous deplacez dans des labyrinthes. A cer- 
tains endroits vous aurez des enigmes a resoudre, qui deman- 
deront de plus en plus de reflexion et surtout des dons 
d'observations certains. Vous pourrez ramasser quelques 
objets et surtout les utiliser aux bons endroits, Vous serez 
cependant guide par Huayna Capac, un vieil homme plein de 
sagesse et de connaissances ! 

Vos deplacements dans les couloirs et les salles vous amene- 

ront par moment a combattre des hommes d'Aguire. 

II faudra alors faire preuve de vivacite et d 'anticipation pour 

leur tirer dessus. 

En plus de ces scenes, vous aurez de nombreuses 

sequences animees corFespondant a certains moments privi- 

liegies. La presentation par exemple, montrera votre 
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que la sortie a 

soit npprecie 

surtout lorsqu'il s'agU d'un pro- 

<luit volutin- Inctt. Im realisation 

sur CDI est excellente. aiec ties 
gtopkwaes el des animations inerveilleuses, 
muis ee tout surtout les unit- et les masitjues qui 
cloueiit le jouenr sur son fimteuit. On se plonge 
dans i'uventure et on a du mtil ii en deeroclier. 
Ij>s sauvegardes sont les bienrenues et lo difji- 
culte dujeu ti He ubuissee mleUigemmeuU In 
telecominande du CDI n'etunl pas aussi pra- 
tique qu une souris on qu un joystick pour les 
phases d'nrrade ! Les scenes animees soul des 
merreilles du genre et on ne se Insse pus de 
regarded et deeouter cerluinen Tijurrirflijiflu 
/*«. le litre a aebetei A'urgenct: your voire 
CDI. Uisloire de passer un ban vie '. 
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L'incroyable version dujeu culte de Ci 
enfin disponible sur CD, pour le plus 
I grand plaisir des possesseurs de PC I 



pres le fantastique 

nrdinateur, lasoc 

imes a adapte Dur 



u les talents musicaux de Prmi| 

; ses collegues musii ' " " 
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; — > Sietch ou n'irrportequel autre lieu important. Le w 

la fluic 
i PC. Cette dependent de la puissance d'e votre P 1 
welle dimen- formances de votre lecteur de CD Rom, que cela soit 
.; J-isie transfer! dedi 
jr de CD correcte 
i (390 ms de temps d'acces et 1 50 Ko/s}, le jeu tournait de 
f agon tout a fait 



images de synthese a couper le souffle ont Enfin 

;n outre ajoutees. En effet, rr 

e deux destinations a bord 
. „ defiler sous vos yeux les el 
les ravins et les montagnes pour fin 



me nouveaute vient de scenes video et 
nent tires du film, (' 




La presence d'une table de mixage permet d' 

I'intensite des musiques par rapport aux voix, pour vraiment 

configurer Tambiance sonore de facon optimale 1 

Revenons-en un peu au jeu. Arrakis, la planete des sables et 
de I'epice, est confiee a la famille Atrelde par L'Empereur. 
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Tu veux vendre ta machine ? En acheter une 

autre ? Revendre d'anciens jeux (originaux bien "%a^= sr 

sur) ? Passe tes petites annonces sur 3615 GEN4. Z^-f Z- 
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un premier temps est de 

I'Empereur en epice, Malheureusement les 



it tout pour empecher les Atreides i 

Empire. Vous incarnez Paul Atrei'de, fils unique moment gerer I'ecologie de Dune 
cruter les Fremens, habi- ( 
I'epice, puis de vous assu- ; 
burs conseils mais aussi grace a leurs competenc 



bien Jtuir le jett arec rette lersion incroyable. 
Videe de Venrydopedie aver des images du film 
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3 our cela vous devrez arpenter la planete afin de decouvrir les 






Tioment gerer I'ecologie de Dure 
le transformer I'enfer des sables 
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: qui profile deia vers 
; voix, des musiques de meifleure; 
t vos quelques ajouts qui la rendent differenle de la vers 
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LES ALTERNATIVES 



interviendra dans le choix des sites de prospection, 
i des Fremens entre ceux qui recoltei ' 
votre armee, et le choix des objectifs rr 



Vous devrez 
vr en faire de 
qui vous aideront a chasser les Harkonnens. 
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IE CM GMITE LE BLUES 

L i salon de Chicago etait aussi I'occasion pour 
Philips de relancer sa machine CD-I, en presentant 
des dizaines de nouveaux produits dont beaucoup 
utilisent le Full Motion Video plein ecran, qui sera 
disponible a la rentree. 




Le FMV est disponible sur CD-J grace a une car- 
touche que vous pourrez enficher dans le dos de la 
bete. Votre CD-I offriraatorsdes possibilites pour 
afficher 30 images par secondes (de meilleures 
qualites que les cassettes video VHS classiques) 
avecdu sonde qualite CD audio. 
La cartouche donnera au CD-I une tolale compati- 
bility avec le standard MPEG. 

L' association de Philips et de la Paramount est 
une des grosses annonces du CES. avec un desir 
certain de concurrencer la 3DO et la Warner. 
Le but de cette alliance est de sortir en meme 
temps que les cassettes video des films Para- 
mount, des versions CD-I en FMV plein ecran ! 
Les possesseurs de CD-I pairront ainsi voir tous 
ces films avec une qualite damage excellent^ et 
surtout un son de qualite CD. 
II faudra bien sur avoir la fameuse cartouche auto- 
risant le FMV sur CD-I. Tout ceci commencera 
aux USA au mois de septembre et comptez sur 
nous pour vous tenir informe. 



Philips annonce aussi son nouvel accord avec ABC 
video Production, une boite de production speciali- 
sed dans les emissions de loisirs, avec de nombreux 
reportages, des shows, des series et des telefilms ! 

Toujours dans les accords, Philips a signe pour 13 
litres bases en FMV de stars du rock. Vous aurez 
ainsi Diana Ross, Bon Jovi, Tina Turner, Bryan 
Adams, Eric Clapton, Paul McCartney... Vous pour- 
rez ainsi bientot voir et ecouter chez vous vos chan- 
teurs preferes, et interagir sur ces videos comme 
bon vous semble I 

Parmi les titres montres au CES, nous avons pu 
voir : Caesar's World Of Boxing, un jeu de boxe en 
FMV dans lequel vous pourrez non seulement jouer 
en arcade, mais aussi gerer le cote strategique des 
combats. 

Kathy Smith's Personal Trainer est un produit typi- 
quement americain qui devrait par consequent plaire 
a beaucoup de francais. Vous pourrez etablir votre 
programme dietetique selon les conseils de Miss 



Smith, une celebrite en matiere de perte d 
aux USA. 

Hanna Barbera's Cartoon Carnival est un produit 
multi-jeux qui donne I'occasion au joueur de s'amu- 
ser avec six petits jeux. Vous retrouverez quelques 
uns des personnages les plus fous des dessins ani- 
mes avec pour recompenser les gagnants une tren- 
taine de clips de dessins animes en FMV ! 
Voyeur est un produit un peu plus particulier, 
puisque vous y retrouverez pres de 47000 images 
de scenes videos erotiques inspirees du "China- 
town" de Polansky. 

Le joueur devra etre voyeur jusqu'au bout du nerf 
optique pour comprendre le scenario policier-voire 
polisson-qui est integre a ce produit. 

Rebel Assault, le fameux jeu de Lucas Arts en deve- 
loppement sur CD Rom et Mega CD etait aussi 
annonce sur CD-I. Autant vous dire qu'avec les 
possibilites de FMV rendent la presence de scenes 
tirees des films Starwars veritablement explosives ! 
Just Grandma and Me, est un logiciel educatif 




Tu aimes le Paintball ? Tu cherche des adresses, des 

clubs, des prix, Viens en discuter avec les autres 
passionnes sur 3615 GEN4, en secte, tape *SLPAINT. 





renomme aux USA et son apparition sur le CD-I 
devraii aboutir a une sortie d'une version francaise. 
NFL Trivia Challenge est un autre produit typique- 
ment americain, puisqu'il s'agit d'un questionnaire 
sur le football americain, dotee de nombreuses 
images et scenes de matchs filmees durant les 
competitions. 

Video Speedway est une course de voiture se 
deroulant sur dix circuits differents. Vous acheterez 
de quoi mieux vous equiper pour les prochaines 
courses si vous gagner une epreuve. 
Deux des personnages les plus celebres du monde 
Nintendo arrivent eux aussi sur CD-I, avec Link et 
Zelda. Link : The Faces Of Evil, dans lequel vous 
devrez sauver votre He menacee par de malefiques 
visages ! Zelda : The Wand Of Gamelon, un jeu 
d'arcade/aventure superbe, qui merite vraiment le 
titre de dessin anime interactif. 
Toujours dans les confirmations, The 7th Guest est 
annonce sur CD-I et voici deux images qui, comme 
vous pouvez le voir, ressemble enormement a la 
version CD Rom PC, 



Comme vous pouvez 

le voir ci-contre, le 

CD-I equips de to 

cartouche FMV pourro 

aussi bien vous 

creel iter de 

magnifiques videos 

que de dessins 

animes ou de boses 

de donnecs con tenant 

des centaines 

d'imoges et de 

sequences onimces 
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d'ici mi-94 



Eye Of The Earth est un incroyable produit dans 
lequel le joueur devra gerer une crise mondiale de fic- 
tion. A travers diverses sequences en Full Motion 
Video, vous serez tenu au courant de ce qui se passe 
dans le monde et de I'effet de vos decisions. Vous 
devez gerer I'ecologie, la politique, les lois... pour 
transformer une planete prise de folie en un modele 
de societe et de develop pe me nt. 

Toujours dans les surprises, Frauds, une comedie 
policiere interactive en FMV dont les roles principaux 
seront tenus par un jeune couple persecute par un 
agent d'assurance pourri incarne par.. , Phil Collins ! 
Philips continue son travail de parte nariat et on peut 
citer en vrac de nombreux autres conrrats. 
Ainsi avec Laser Pacific, une boite de production 
d'images utilisant I'lBM Power Visualization Super- 
computer System, luipermettantderealisertresrapi- 
dement des sequences en FMV aux normes MPEG. 
Todd Rundgren, un compositeur et artiste aux mul- 
tiples talents a choisi le CD-I pour faire profiter de 
ses creations a tous. 





Les produits francais en developpement sont tres 
nombreux, que cela soit chez Infogrames (cf dossier) 
mais aussi chez Microids. . . 

De nombreux autres titres sont annonces, mais nous 
vous promettons tres prochainement un reportage 
sur Philips France pour avoir de plus amples informa- 
tions sur les sorties es produits en France ! 
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Les maities du monde ? 



L'evenement du G.E.S. de Chicago etait, comma 
attendu, la presentation de la console 3D0 : 
Interactive Multiplayer. Certains acclament, 
d'autres denigrent... Generation 4 compte les points ! 




L EVENEMENT ! 

Janvier 1993, Las Vegas 

3DO, compagnie jusqu'alors inconnue dans le 
milieu, fait une conference de presse lors du C.E.S. 
et annonce la sortie a la rentree 93, aux Etats-Unis, 
d'une console CD Panasonic utilisant leur carte 
3D0, Cette console multimedia doit imposer le 
standard du futur, selon Trip Hawkins, patron de 
3DO, une machine qui doit vous permettre de jouer, 
de vous divertir et de vous eduquer. 

Chicago, 3 juin 1993 
" est 13h00 et pres 
de 1000 journali- 
editeurs, dis- 
tributees et curieux 




sont reunis dans la plus grande salle de conference 
du McCormick Center oil se deroule le C.E.S, de 
Chicago d'ete. Au programme, conference de 
presse de Trip Hawkins pour faire le point sur la 
3DO, La tension monte, chacun retient son souffle 
el se concentre sur lecran geant qui retransmet une 
petite demo deja impressionnante avec le logo 3D0. 
"■Nous sommes dans les temps pour sortir la 
machine cet automne ainsi qu'une grande variete de 
logiciels d'ici Noel" commence Trip Hawkins, 3DO 
vient de creer l'evenement du salon, mais avant de 
continuer, laissez-moi vous expliquer le pourquoi du 
comment de cette societe. 
Pour mieux comprendre 3DO, il faut connaitre le 
passe de Trip Hawkins, le patron de la compagnie. 
C'est un des hommes les plus importants dumilieu 
depuis bien longtemps, quelqu'un qui crojt tres fort 
au pouvoir educatif et divertissant des technologies 
interactives 

TRIP HAWKINS : LE PIONNIER 

Hawkins est un "vieux" du milieu du loisir mteractif. 
Deja a Harvard, il monte sa premiere societe pour 
vendre un jeu de plateau base sur le football 
americain. C'est a cette epoque qu'il decouvre les 
ordinateurs, qui ne tardent pas a envahir sa vie. En 
1978, il est le 68eme employe a entrer a Apple, au 
moment meme oil sort I'Apple 2, au poste de 
directeur du marketing. C'est grace a lui qu'Apple 
se fait accepter dans le marche des "profes- 
sionnels". Ouatre ans plus tard, il quitte Apple et 
fonde Electronic Arts. A ce moment, la compagnie 
compte 135 concurrents ; aujourd'hui, il n'en reste 
que 4, et avec 200 millions de dollars de 
" ventes annuelles, Electronic Arts est large- 
'mentta premiere, 
"fvlalgre ceia, Hawkins est frustre par la fragmenta- 
tion du marche hardware. En tant qu'editeur. Electro- 
nic Arts depensait trap d'argent a multiplier \gs ver- 
sions desesjeux. 

Ce qu'il fallait aux editeurs et meme au milieu, pensa 
Hawkins, etait un standard de machine qui ferait pro- 
gresser le marche, un peu comme le standard VHS 
['avail fait pour le marche de la video. 



LAGENESE 

En 1990, Trip Hawkins cree done la societe 3DO, 
dans le but de creer un nouveau standard multimedia 
et en vendre la licence au reste de I'industrie. Pour 
financer le tout et avoir des allies forts, 3DO s'est 
associee avec de nombreuses societes qui dominent 
leur milieu : Matsushita, la plus grosse societe mon- 
diale d'electronique, AT&T, un des leaders dans les 
telecommunications, Time Warner, une des plus 
grosses societes de cinema, de divertissement et de 
reseaux cables, MCA. un des gros d'Hollywood et 
Electronic Arts, la plus importante societe de jeux 
video au monde. 

LABETEESTLACHEE 

En trois ans, la compagnie a developpe un lecteur 
revolutionnaire, appele 3DO Interactive Multiplayer, 
comportant la puissance necessaire au niveau audio 
et video pour satisfaire les besoins en multimedia. Le 
but avoue de 3DO : que les 3DO Interactive Multi- 
player deviennent un nouveau standard et qu'ils 
soient aussi populates que les magnetoscope VHS 
aujourd'hui. Ce lecteur etait presente a Las Vegas en 
Janvier 93. 

La machine tourne autour d'un processes RISC 
32-bit, ce qui permet de fonctionner en multitache. 
Le co-processeur qui gere les graphismes et les ani- 
mations est 50 fois plus puissant que dans un PC 
normal, et permet I'affichage de millions de couleurs 
a I'ecran. II est possible de passer de la video cou- 
leur en plein ecran, a raison de 30 images par 
secondes. Les sons sont de qualite CD, bien sur I Le 
CD-Rom tourne a une vitesse double des CD habi- 
tuels, ce qui permet des acces bien plus rapides. 
Enfin, la console permet de passer des CD de 
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II etait une fois une princesse qui attendait son prince 

charmant qui devait la delivrer. Scenario de jeu 

classique et debile, mais on y joue quand meme. 
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musique et des Photo-CD. Vous voulez des details ? 
En voila... 

Au niveau du processeur central, 24 canaux DMA 
(qui permettent un acces direct a la memoire et une 
pestion tres facile de la memoire) permettant de lire 
{•es rapidement les donnees. 
Mais les performances etonnantes de la 3DO pro- 
vie'iei" de deux co-processeurs charges de I'ani- 
mation et des graphismes. Vous voulez rever ? Alors 
ecoutez : ces deux co-processeurs peuvent bouger 
ores de 64 millions de pixels, ce qui, compare a 1 mil- 
lion par seconde pour des systemes 1 6-bit, vous 
donne une idee de la puissance de la becane, 
Pour aider les developpeurs a concevoir des produits 
sur 3DO qui tiennent la route, la compagnie a prepro- 
gramme de nombreux effets que les concepteurs 
peuvent utiliser constamment, sans avoir besoin de 
les repenser, Ouelques effets ? Le "warping" permet 
d'agrandir, retrecir, deformer ou tordre des images. 
La "Transparency" permet de rendre une couleur 
transparente, ce qui permet d'avoir des effets d'eau, 
de feu, de fumee, de nuages ou de brouillard tres 
realistes. Les "Lighting Effects" permettent d'eclairer 
(ou d'assombrir) les images en temps reel. 
Croyez-moi pour en avoir vu une demonstration, 
c'est carrement dement I "L'anti-aliasing" permet 
d'arrondir et d'adoucir les images bitmap, pour faire 
disparaitre au mieux les pixels de I'ecran. Enfin, le 
"texture-mapping" permet d'appliquer des textures a 
des formes en 3D, ce qui permettrait de faire un 
Strike Commander sur 3DO qui tournerait 20 fois 
plus vite I 

Au niveau du son, on trouve un DSP qui permet 
d'obtenir des sons et bruitages d'une qualite CD. 
Mais le mieux, c'est que la 3DO utilise le Q-Sound, 
un systeme sonore qui permet non seulement de pla- 
cer un son a gauche ou a droite, mais aussi devant ou 
derriere. Sur 3DO, vous entendrez les monstres der- 
riere vous ! 

Au niveau du CD, au lieu de transferer 1 50 kilobytes 
par seconde, il fait le double, soit 300 kilobyte 
toutes 1 1 



Enfin, la 3DO est une machine ouverte, sur laquelle 
de nombreux accessoires pourront etre adaptes ; 
des joysticks, des cockpits, des trackballs, un clavier 
et une souris, un modem, des lunettes 3D, une 
data-card pour les sauvegardes, de quoi brancher 
votre camescope ou votre magnetoscope, des syn- 
thetiseurs ou expandeurs, ou encore une cartouche 
M-PEG pour passer des Films Digitaux sur CD ! 
Dans les mots qui suivenl, tout le monde parle de 
3DO. Certains ovationnent. d'autres idolatrent, cer- 
tains detestent. Les rumeurs vont bon train : "trap 



cher", "pas vraiment puissante", "elle aura 2 ans de 
retard", toutes les hypotheses sont faites, mais tout le 
monde sait qu'a Chicago, on pourra enfin juger de la 
force de 3DO. 



CHICAGO, 3 JUIN 1993 

Hawkins reprend : "302 compagnies ont d'ores et 
deja signe une licence pour developper des produits 
pour le 3DO Interactive Multiplayer. II y aura une 
grosse variete de logiciels disponible pour Noel, dont 
des titres qui sont deja assez impressionnants pour 
tenter les acheteurs qui recherchent une technologie 
nouvelle destinee aux families. 1 7 compagnies pre- 
sented 35 titres differents sur notre stand, dont 20 
seront certainement disponibles avant Noel. 91 titres 
sont actuellement en developpement. Matsushita 
presente sa console REAL, qui sera la premiere 3DO 
Interactive Multiplayer disponible sur le marche. en 
septembre (aux Etats-Unis). La console sortira sous 
la marque Panasonic. Jamais dans I'histoire des ordi- 
nateufS ou de I'electronique, une nouvelle 
plate-forme n'a ete autant supportee a ce stade 
de la fabrication. Notre modele de demonstra- 
tion tourne bien, et on peut deja y voir tour- 
ner des films interactifs, des jeux d'action, 
d'aventure, de sport, des encyclop ' 
dies et des titres educatifs I Vous 
pouvez deja voir a quel point la 
3DO offre des experiences 
interactives incroyablement 
realistes, differentes de 
tout ce qui est propo- 
se sur le marche. 
Mais n'oubliez 
pas que les 
editeurs 
ont en- 
core plu 
sieurs mois 
pourfinir leurs 
produits pour la 
periode de Noel 
Richard Lovisolo, direc- 
teur general de Panasoni 
continue : "Le lancement de 
REAL est le plus gros projet 
I'histoire de Panasonic, nousferons 
tout pour que ce soit un succes." La 
version americaine du REAL sort done 
la rentree aux Etats-Unis, au prix de 700$, et 
sera suivi en 1994 d'une version "reseau 
fabriquee par AT&T. ■ 
"Enfin, nous venbns de conclure nos 



avec Sanyo, qui proposera egalement tres bien- 
tot une console 3DO Interactive Multiplayer" 
conclue Hawkins. 

II annoncait egalement quelques nouveautes de la 
console, comme le systeme CinePak. II s'agit d'une 
technologie qui permet d'afficher 30 images par 
seconde de video couleur. La qualite n'est pas aussi 
bonne que celle d'un magnetoscope, mais souvent 
tres proche. ce qui suffit largement pour des applica- 
tions comme le jeu ou I'educatif. 
Cote Full Motion Video, la console pourra recevoir 
une cartouche MPEG-1 qui permettra, lorsque des 
Films Digitaux (des films sur CD) seront disponibles 
(debut 94), de les vision ner. La qualite sonore el gra- 
phique est d'ores et deja superieure a celle d'un 
CDV, d'autant plus que Ton beneficie de la lecture 
rapide du CD-Rom pour une meilleure qualite, Enfin, 
lorsque la technologie MPEG-2 sera disponible (elle 
devient un standard pour le cable ou le satel- 
^^ lite), elle pourra etre adaptee sur 3DO. 

L'important, c'est que les effets spe- 

ciaux integres a la 3DO sont appli- 

cables sur les scenes video, 

qu'elles soient faites sous 

CinePak ou cartouche 

MPEG. Ainsi, unsimula- 

teur de vol pourra?t 

utiliser un film qui 

serait deforme 

en temps 

reel pour 

repon- 

dre 
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2 processeurs 
gtaphiques permet- 
tent de deplacer 64 
millions de pixels par 
seconde, centre 1 million 
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mouve- 
ments du 
joueur. Nous 
avons vu une 
demo tie ce que 
„„,a donne, et c'est 
carrement fou ! 



P0LEMIQUE 

de Trip Hawkins devien- 

dra-t-il realite ? Voila certainement 

LA question qu'il faut se poser... oil 

que Ton peut poser aux professionnels du 
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milieu. Nous avons profiles du C.E.S. de Chicago 
pour discuter de la 3D0 avec tous les gens que nous 
avons recontres. 

Parmi les anti-3D0, il y a lout d'abord ceux qui criti- 
quenl le prix. Chez Apple, on est sceptique ; "Ca n'a 
pas une chance d'arriver a un prix assez bas. En 
plus, si il y a un marche, rien n'empeche Sega ou 
Nintendo de faire la meme chose. Quand la car- 
touche MPEG sortira, ils pourront eux aussi proposer 
du Full Motion Video, et la, j'ai mon idee sur la per- 
sonne qui aura I'avantage... Et puis, Matsushita ne 
pourra pas produire autant de consoles, aussi vite, 
bien les distribuer, pour en faire un standard" 




Tom Kalinsky qui dirige Sega Of America n'est pas 
non plus enthousiaste envers ce nouveau concur- 
rent : II y aura toujours des gens pour acheter une 
3DO, et ils s'amuseront certainement enormement 
avec. C'est impressionnant. Mais c'est sans avenir. 
Nous avons fait les calculs, ca ne pent pas devenir un 
marche important a plus de 500$. A 300$ ca com- 
mence a devenir interessant. On ne fait pas de 
I'argent sur du materiel, c'est un marche ou il faut 
constamment casserJes prfx. 
J'espere que Matsushita sen rend compte. 3DO ne 
prend aucun risque en laissant les autres fabriquer 
les machines. Quoi qu'il en soit, nous pourrions lan- 
cer un produit comme la 3DO le mois prochain. et 




nous le ferons si il y a un marche. Et puis, developper 
un titre CD, ca nous coiite 1 ,2 millions de dollars, 
alors que nous avons tous les outils pour... Vous 
imaginez depenser autant pour un marche plus petit 
que le notre ? Enfin, je pense que ca arrive trop tot. II 
y aura un standard multimedia un jour, mais je ne 
crois pas que ce soit celui-ci. Hollywood fonce sur 
tout ce qui bouge." 

Chez Philips, on enfonce le clou : "Ca n'a aucun 
sens. Les compagnies qui fabriquent du hard 
comme Matsushita ont I'habitude de gagner de 
I'argent sur du materiel. Cette fois, ils s'attaquent a 
des gens qui n'en ont rien a faire et qui peuvent 







Pas de bol, le prince charmant 

(alias Vous) est coince quelque part dans 

le jeu, et la princesse s'ennuie seule. 
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meme perdre de t'argent sur le matos. Je ne pense 
pas que ca va marcher." 

Le directeur du marketing de Nintendo, Bill White est 
encore plus critique. "Nous connaissons ce marche 
et il n'existe pas pour une machine a 700$. La moitie 
des joueurs et 70% des acheteurs de softs ont 
moins de 15ans. lis economised leur argent de 
poche et ce qu'ils recoivent pour leur anniversaire. 
En 91 , nous avons sorti la Super Nintendo a 200$. 
Ca n'a pas marche. 

En 92, on adescendu le prixa 149$, ou sans car- 
touche a 99$, et la les ventes ont decolle. Et meme si 
Hawkins recupere les 500 000 ventes qu'il espere 



faire, ga sera toujours un marche dix a vingt dois plus 
petit que celui de Sega ou Nintendo. Mais le cout de 
developpement d'un produit 3DO demeure entre 
300.000$ et 2 millions de dollars I A cote de cela, 
nous travaillons avec Sony sur une machine appelee 
PlayStation, et qui utilise la technologie CD-XA de 
Sony. Nous lancerons certainement cette machine 
debut 94. Et du cote des editeurs, ils ne vont pas 
suivre. II n'y a pas de base installee, et les capacites 
de la 3DO sonttelles que si vous voulez adapter un 
litre 3DO sur une autre machine, il faut le reecrire. II 
sera bien plus simple de convertir un litre pour le 
CD-XA par exempte. Je pense que les editeurs vont 
leslachervite." 




Chez 3DO, on reste Ires confiant. "Si nous avions 
voulu faire une console de jeu" explique le directeur 
de la technologie de 3DO, "nous aurions peu faire 
comme tout le monde. Vendre la console 1 00$, mais 
vendre chaque logiciel 50$ en gardant tout I'argent 
pour nous. Nous voulons changer I'economie de ce 
marche. Un CD coute pres d'un dollar a produire, et 
vous pouvez le vendre enlre 10 et 30$, ce qui est 
dans i'interet de lediteur et du consommateur, qui 
pourra ainsi acheter plus de litres. De plus, il n'y aura 
pasquedesjeux..." 

Ron Martinez, qui dirige le projet "Star Trek : Next 
Generation" sur 3DO pour Spectrum Holobyte 





dement le manque d'outils livres avec la machine. 
"Les outils graphiques que 3D0 nous donnent ont 
ete fail par des gens qui connaissent vraiment nos 
besoins, bien plus que chez d'aulres construcleurs." 
Pas elonnant, c'est Electronic Arts qui a supervise 
I'ensemble des outils de developpement, et en tant 
qu'editeur de jeu, its savaient ce dont ils avaient besoin. 

"La 3DO est un media" explique Hawkins, "ce n'est 
pas du jeu video. Dans le milieu du jeu, le soft est 
cher, vous n'avez pas le droit a des retours, et 1'edi- 
teur prend tous les risques. Un media c'est comme 
les journaux ou la television. Le prix de fabrication 
d'un CD est, comme celui d'un magazine, ties peu 



eleve. Le prix est vital pour le consammateur. Ce 
n'est pas qu'une nouvelle machine, c'est un nouveau 
media, les economies sont done differentes." 
"A chaque fois que Ton fait un grand bond en avant 
au niveau des performances", continue-t-«it, *un 
demi-million de personnes I'achetent, quoi que vous 
fassiez au niveau marketing ou promotion. Regardez 
I" Atari ST, ils ont tout fait de travers, et ils en ont 
quand meme vendus un demi-million. Lorsque vous 
rajoutez la promotion que voni faire les construc- 
teurs, la qualite des premiers titres, vous avez un 
marche. Souvenez-vous du Commodore 64, qui 
etait a I'epoque considere comme un machine de jeu, 
et le prix, si il sortait aujourd'hui, serait de 1000$. 



Commodore en a quand meme vendu 1 5 millions ! 
Nous connaissons ce marche, grace a notre expe- 
rience avec Electronic Arts. C'est vrai que le marche 
du jeu 6-bits vise des gamins de 1 1 ans, mais sur les 
consoles ou ordinateurs 1 6-bits, I'age moyen tourne 
plutot autour de 19 ans. De plus, le prix tombera tres 
vite sous les 500$, et la, les construcleurs de 
consoles pourront commencer a s'inquieter. Et 
croyez-moi, il faudra plus que le MPEG, une console 
32-bits et un lecteur CD-XA pour nous faire peur. II 
faut un tres bon hardware, de tres bons partenaires 
dans le software et un soutient de bien d'autres 
milieux, ce que nous avons. Quant a la capacite de 
Matsushita a fabriquer les consoles en grand 
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dialoguer parce que ca passe le temps en attendant 

que le prince charmant veuille bien se bouger. 




nombre, dites vous bien que ce n'esl pas le plus gros 
producteur d'electronique pour rien. En plus, d'ici 
octobre, je pense que nous aurons pres de 6 
constructeurs different. 

La 3DO, trop tot ? La technologie est assez bonne 
pour que ce soit vraiment ressenti comme un bond 
en avant, a moindre prix. II n'y a jamais eu un bond en 
avant dans les performances aussi grand. II n'y a 
jamais eu de partenariat avec d'aussi grasses socie- 
tes auparavant. Et il n'y a jamais eu une telle ouver- 
ture pour les editeurs. Je sais que ca va marcher. 
II y a quelques semames, j'ai commence a avoir cette 
impression "d'avoir un secret". Deux choses me font 
dire cela : quand les gens de chez AT&T sont venus, 



leur enthousiasme etait tel que je suis certain que la 
3DO deviendra un standard. Enfin, les redactions de 
la presse et des editeurs apres le C.E.S. de Las 
Vegas me permettent de savoir que nous sommes 
maintenant au-dessus des rumeurs. 

L (MINTAGE DE LA 3D0 

Fabriquer et dupliquer des CD est bien moins cou- 
teui qu'avecdes cartouches et memes des dis- 
quettes. De plus, les royalties que doivent reverser 
les editeurs sont bien moins importantes que pour 
d'autres constructeurs (comme Nintendo pour ne 
citer que le plus vorace I). 



Les editeurs ont done tout intefet a ce qu'un support 
comme la 3DO devienhe un standard. 
D'autre part, grace a ses nombreu* partenairev 
300 a reussi a preparer une bibliotheque etonnante 
d'outils pour les developpeurs. Lorsque vous deve- 
nez "officiellement" developpeur pour 3D0, la com- 
pagnie vous livre 60 heures de musique, 20 000^» 
sons.-50 000 photos, des heures de films, 350 
megabytes de logos et 1 600 textures.—-*-""^ 

Au niveau des constructeurs de machines, 3DO ne 
fait rien payer pour la fabrication de lecfeurs 3DQ. r -^ 
dans le but defaeffifer I'installation de la 3DO en tant 
que standard. 
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1LSS0NT AGREES 3D0 

Absolute, Access, Activision, American Lasei 
Games, Argonaut, ASCII, Bandai, Bullfrog, Chrysa- 
lis, Cineplay, Core, Cryo, Dino Dim, DMA Design. 
Domark, Dynamix, Electro Brain, Electronic Arts. 
EuroPress, Fanthom Pictures, GameTek, Gremlin 
Hl-Tech, Interplay, Krisalis, Loriciel, Maxis, MCA 
Microids, MicroProse, MicroValue, Millen; " 



- La production video : la console est capable de trai- 
ler de nombreux signaux video et de les traiter de 
facon tres pro, ce qui peut faire de la console une 
studio video personnel ideal. 

- Les micro-ordinateurs : la 3DO 
peut se connecter aux ordinateurst 
pour que tous les utilisateurs puis- 
sent profiter des titres 3DO a partir 
de leurs PC, par exemple. 
-- Loisirs : 3DO travaille deja dans 
le. butd^tstarfeTdes 3DO comme 
machines d'arcades, mais egale- 
ment pour des expositions et 
meme pour faire des attractions 
mteraciives dans des pares ^^^^^^— 
(comme Universal Studio^. . .). 

- La console portable : la compagnie travaille pour 
proposer rapidement une version portable de la 
3DG4 



amencaine 
sort a 
700$! 
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LES PREMIERS PR0DD1TS SOU 3D0 



Namco, Ocean, On-Line, Origin, Paramount, Psy- A notre grande surprise, les produits 3DO etaient 



. __is, Readysoft, Renegade, Revell, Siei 
6n-Line, Silmarils, Spectrum Holobyte, SSI, Storm, 
Tecmagik, The Edge, Three-Sixty, Tiertex, Tribbyte, 
T.HO, Virgin Games, Warner, Westwood. 



particulierement nombreux durant ce C.E.S. ' 



LEFUTURDELA3D0 

Mais la compagnie ne compte p 



d'autres projets sont d'ores et deja annonces. P; 
mis les objectifs de 3DO, voici quelques une des 
possibles : 

- La tele par cable : la 3DO peut gerer tout un 
reseaux de chaines cablees, permet d'avoir aeces a 
des Films Digitaux, aux "courses interactives" (oil 
vous achetez via la television I), d'interagir pendant 
les emissions de jeu et j'en passe. 



American Laser Games propose Ma^ Dog McCree 
pour 3DO, une version tres proche da jeu original. Le 
jeu sortira en octobre aux Etats-Unis, et sera suivi de 
Mad Dog 2, Space Pirates, Gallagher's Gallery, 
Who Shot Johnny Rock et enf in Crime Patrol I 
en rester la. e.U»"Crystal Dynamics est une nouvelle compagnie qui 



est creee uniquement dans le but de developpi 
des jeux sur 3DO. Le plus drole, e'est que ce son! 
des anciens de Sega qui ont monte cette societe. Le 
premier jeu s'appelle Crash & Burn, et etait certatrie- 
ment le meilleurjeu 3DO presente (car IWdes plus 
avances...). Lejeu c;omporte de nombreuses "pre- 
mieres", dontdes-vlra'ges releves. deux perspeotives 
differerif.es 'pour conduire (corn.me,.dafis Virtua 



- L'education : 3DO travaille a Installation de Racing) et des decors tres reaiistes. Le jeu se 

consoles dans les classes, pour que le Multimedia deroule en 2044, apres un apocalypse nucleaire, et 

soit d'ores et deja compris par les etudiants et les vous propose de courjr -stir 30 circuits differents 

professeurs. comportant des montes, descentes, obstacles, 



plaques de glace, mines et j'en oublie. Les decors 
sont en 3D. les nuages bougent, le soleil se leve. .. 
Le joueur peut choisir un des neuf pilotes, qui sont ^ 
presentes au cours d'une video; 
chacun ayant ses propres carac- 
teristiques et surtout sa propre 
voiture, equipee d'armes vanees. 
En effet, vous allez devoir atfron- i 
ier les autres piloted, et 
croyez-moi, Mad Max a I'air d'un 
petit joueur a cote d'eux. Au 
niveau realisation ou animation, il 
esTclair que Crash & Burn 
'fcfteint, voire depasse, la qualite 
desjeuxd'arcaded'aujourd'hui ! 
Le second jeu se nomme Total 
Eclipse, et est un jeu dans la lignee de Galaxy Force. 
Vous |Ouez le role d'un pilote qui commande un Fire- 
Wing, dont la mission est de sauver la planete des 
Drak-Sai, de mechants aliens qui veulent detruirent 
le soleil. Vous allez explorer des planetes variees, 
des montagnes, des tunnels, des canyons... Vous 
allez devoir eviter les obstacles et detruire les errne- 
mis. a travers 20 niveaux dont le monde des Laves, le 
monde de la Mer, le monde de la Foret. L'animation 
toume a 24 images par seconde, et est d'une fluidite 
sans pareil. Avant de partir en mission, vous devez 
equiper votre vaisseau avec quelques unes des nom- 
breuses armes disponibles. Comme dans Crash & 
Burn, vous pouvez jouer selon deux modes differents 
: vue du cockpit ou de I'exterieur. Le jeu utilise le 
Q-Sound au mieux, et vous entendez done les vais- 
seaux qui vous suivent, leurs tires, comme s'ils 
'etaient vraiment derriere vous ! 
Dynamix annonce trois jeux : Stellar Fire, Aces Over 
Europe et Incredible Machine. Stellar Fire est une 
version ameliore de Stellar 7, avec des scenes cine- 
matiques en images de synthese tournant a 30 
images par seconde, 7 planetes a explorer, des sons 
CD somptueux... Le jeu sortira en octobre. Aces 
Over Europe, teste sur PC dans ce numero, benefi- 
ciera de graphismes bien meilieurs, d'une rapidite 
encore plus epou stout I ante, et de scenes video illus- 
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trant les missions. Ouant a Incredible Machine, le jeu bene- par Sid Meier. Le programme peut creer une infinite'de"" 

ficiera de meilleurs graphismes, mais avouons que ce n'esl musiques, qui ne semblent pas du tout aleatoires losqu'on 

pas le point fort du jeu. lesecoute. 

Electronic Arts est le principal editeur pour 3DO. lis presen- Park Place Production, qui avait fait les versions Megadrive 

taient PGA Tour Golf, qui rappelle le golf sur CD-I, mais et Super Nintendo de John Madden Football et NHL Hockey 

avec une presentation meilleure des parcours el unejouabi- annonce plusieurs produits. Deux jeuxde sport (dont un de 

lite largement plussympa. John Madden Football estun football americain) et un film interactif dont tenom n'a pas 

somptueux football americain, et Twisted est une collection encore ete devoile, presenle sous le nom 3D Adventures, 

de puzzles et d'enigmes. Chez Origin, on parte d'adapter Chez Psygnosis, on fonce sur 3DO. Depuis notre dossier, 
Wing Commander, mais rienn'est encore sur ! .-/ ou Ian Hetheringlon devoilait ses plans pour cette 
Mais les plus gros produits sont presentes en machine, les equipes de Psygnosis ont enor- 

finde dossier... • mement travaille. Lacompagnie presen- 

Empire presentait son eternel Dra- l.O tlfl V '^ ^ es adaptations 3DO des versions 



gon's Lair, qui beneficie de 
avantage du CD. L'image est 
presque aussi bonne que la 
version Laser-Disc du jeu ori- 
ginal, et le son est le meme. 
Quant a la jouabilite, elle est 
meilleure, les scenes 
s'enchainant sans temps 
d'acces, grace au proces- 
ses Rise. Lejeu sort en 
octobre aux Etats-Unis. 
Humoungoos Entertainment 
propose 3 jeux educatifs 
pour les enfants, qui existent 
deja sur PC CD-Rom (la serie 
des Putt-Putt). 

IntelliPlay propose des cours pour 
differents sujets : baseball, football 
golf et meme bridge ! Original, non ? 
Interplay adapte deja Another World et v ' 
Battle Chess. "Au lieu de porter betement les pro- 
duits sur 3DO, nous les reprogrammons pour profiler plei- 
nement des capacrtes de cette nouvelle plate-forme". Afte- 
ther World beneficiera de graphismes bien meilleurs que 



Le prix 

tombera tres 

vite sous les 

500 $ et la, les 

constructeurs de 

consoles pounont 

commence! a 

sinquieter. 



CD-Rom PC de Dracula et Micro- 
cosm, mais en precisant que tout 
allait etre adapte a la 3DO, et 
les premiers graphismes pre- 
sentes etaient somptueux. 
II faatdonc s'attendre a la 
■ sortie de Microcosm, ce 
fantastique shoot'em'up 
dans lequel vous vous bala- 
dez dans un corps humain, 
Advanced Battle System, 
un shoot'em'up specifique- 
meht developpe pour la 
3DO, Lemmings, qui benefit - 
ciera de meilleurs graphismes, 
et enfin Dracula, dont les gra- 
phismes en surprendront plus.d'un 

Sanctuary Woods propose It's A Bird 
Lite, un educatif pour les enfants. 
"Software Toolworks annonce deux produits ency- 
clopediques :^nimals I et Oceans Beloy,'qui permettent de 
voir, entendre et etudier les animaux,.et lesfonds marins. 
D'autres litres suivront, don.t Star Wars Chess, un jeu 
micro ou consoles, et Battlechess devrait d'echec utilisant des personages de Star Wars et Mega- 
inclure des scenes video! Race, la version 3D0de Drive Fractalus, programme par 

Paramount Interactive, qui produisait des educatifs pour Cryo I ^ — -"" 

gamins sur CD-I, prepare trois tflres sur 3DO. Spectrum HoJcbyte annonce la version 3DO de Star Trek : 

MCA presentait deux titres, el non des moindres. Jurassik The Next Generation, et il faut avouer que les quelques 
Park Interactive est I'adaptation du film, et vous pepmet, a scenes presentees etaient exceptionnelles, entierement en 
partir de la salle de controle du pare, de regir j&wemble de images de synthese. Lejeu pourrait sortir fin 93. 
Hie pour essayer de sauver les visncurs Le jeu reprend les Tnlobyte prepare The Seventh Guest Part 2 : The tlth Hour, 
graphismes utilises pour le film, et meme des sequences Cette suite du tres celebre jeu edite par Virgin va vous per- 
inedites, Spielberg ayant tourne des scenes supplemen- mettre de retourner dans la demeure de Stati'ff. Cette fois, 
taires juste pour cette version. -• tout est a I'abandon, mais I'esprit de-Stauff est toujours la. 

Le second jeu est Universal Studios : Orbital. Universal Stu- Encore plus beau que sur CD-Rom PC, le jeu comporte en 
dios, ce sont des pares d'attractions tres renommes aux plus des scenes video etonnantes ! Lejeu devrait sortir en fin 
Etats-Unis (autant que Disney World] , et le jeu imagine un d'annee aux Etats-Unis, edite par Virgin, 
pare dece genre en orbite, dans I'espace. Les attractions Vigin, qui |ustement annoncaitJa sortie de Demolition Man, 
nesont (helas I) pas terminees lorsque vousarrivez... A d'apres le prochain filmde Staione, Lejeu comporte plu- 
moitie en dessin anime et en images de synthese, voila un sieurs phases, cerjaitfes en voiture, d'autres a pied. Un " 
litre qui devrait faire ma!. melange de Chase HQ et d'Operation Wolf, entierement en 

Microprose donnedans ('original, avec C.P.U. Bach, concu i mages de Sjti these ! 
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- ELECTRONIC ARTS 
Leader sur 3D0 ? 

Impliquee dans le developpement de la machine, 
Electronic Arts a egalement mis les bouchees 
doubles en ce qui concerne la creation de logiciels. 
Resume dune visite en Californie... 



Nous avons eu la chance de pouvoir visiter ies bureaux 
americains de la compagnie. . . Luc Barthelet, un fran- 
cais expatrie aux Etats-Unis pour la bonne cause et 
"Vice President Technologie" (en anglais dans letexte) 
a bien voulu repondre a quelques questions. 



Gen 4 : Savez vous comment est partie I'idee de la 
3D0? 

L.B. : A I'origine, la console est venue d'une idee 
simple- Beaucoup de createurs de hardware deman- 
daient souvent leur avis aux editeurs de logiciels pour 
savoir sur quel type de machine il leur serait agreable 
de traveller, et qu'elles innovations techniques ils 
seraient heureux de rencontrer. Bien entendu, une 
foisl'avisdonne, iletait 
tout aus; 



oublie. Cet eiat de fait avait tendance a mettre pas 
mal les editeurs en boule. Mr Hawkins (le PDG de 
3D0) a done decide de franchir le pas et de creer lui 
meme cette machine ideale. La technologie etait la : il 
n'y avail plus qu'a s'y mettre. 



Gen 4 : Quels soni done ces innovations techniques 
et les atouts de cette machine ? 
LB. : Les innovations sont nombreuses et les atouts 
multiples. Tout d'abord les processeurs sont extre- 
mement puissants.et permettent des calculs en 
temps reel qui ouvrent de nouveaux horizons. De 
plus, la machine etant basee sur le CD, elle beneficie 
d'une quatite sonore dont. je pense, on ne parle pas 
assez. La grande capacite de stockage du CD est 
bien entendu un facteur supplementaire, ainsi que la 
possibility d'avoir du Full Motion Video. Ces diffe- 
ents facteurs reums permettent de creer des jeux 
de la qualite de ceux que vous pourrez prochaine- 
ment voir tels que Shock Wave, Road Rash, 
Wordbuilders Inc et bien d'autres. 

[ Gen 4 : En ce qui concerne la machine, nous 

J avons entendu dire qu'elle risquait d'evoluer. Me 

I risque— t—il pas d'y avoir des problemes de com- 

I patibilite d'une version a. Tautre ? ; " 

F L.B. : Absolument aucun. En fait,jorsqu'un pro- 

' gramme parle a la 3D0.il passe-par une sortede 

I "traducteur" quj donne par la suite ses ordres a la 

J machine elle meme. Meme si le hardware (les 

f composants electroniques) de la machine change, 

' les programmes seront toujours compatibles 

puisque le traducteur sera toujours la. 

Gen 4 : II paraitrait que la machine permette egale- 
ment I'acces au monde virtuel. Est-ce exact ? 
LB. :Tout a fait I La console est equipee de prises 
serie. II est possible de brancher un casque de visua- 
lisation virtuel, ungant et tout ce que vous voulezi.. 

Gen 4 : Pour en revenir aux logiciels, combien de 
personnes travaillent sur ce support actuelle- 
ment chez Electronic' Arts ? 
i L.B. : Persorlnellement j'ai pres d'une 



quarantaine de personnes qui travaillent ici avec moi 
sur les developpements 3D0, mais si on regroupe 
toutes les equipes d'Electromc Arts qui travaillent sur 
ce support a travers le monde, comme les equipes 
de Vancouver), d'Origin, et nos equipes en Angle- 
terre, e'est bien une centaine de personnes qui est 
actuellement a pied d'eeuvre. 

Gen 4 : Cela fait pas mal de monde I Combien de 
produits sont done en cours de developpement ? 
L.B. ;les produits n'en sont pas tousau meme 
stade. Certains sont en phase preliminaire, d'autres 
sont pratiquement acheves. Actuellement nous 
avons entre 20 et 25 produits en developpement, 
avec une dizaine d'entre eux a un stade tres avance. 
Au moment ou la 9D0 sera lancee sur le marche 
americain, e'est a dire vers la fin de I'annee, nous 
aurons deja pas mal de litres disponibles. 

Gen 4 : De quels outils disposez vous pour la crea- 
tion de vos jeux. 

L.B. les capacites de stockage sont tels avec le CD 
que nous pouvons nous permettre de faire pas mal 
d'animations en images de synthese (NDLR : I'intra 
de Shock Wave est digne d'lmagina). Par voie de 
consequence, nous travaillons beaucoup sur les sta- 
tions Silicon Graphic. Nous en avons six rien qu'ici. 
En plus de cela, nous avons des studios sonores et 
video assez performants qui nous permettent de tra- 
vailier sur I'image et le son de facon tres efficace 
(NDLR : tellement efficace qu'ii est d'ailleurs interdit 
d'en prendre des photos : les concurrents seraient 
trop content de "s'en inspirer"). 

Gen 4 : A quel rythme comptez vous sortir des pro- 
duits 3D0 ? 

L.B. : Rien n'est defimtif, mais pour I'instant nous 
tablons sur des chiffres allant de 25 a 30 produits par 
an sur ce support, couvrant tous les domaines du jeu 
; action, reflexion, simulation... Nous n'oublions pas 
non plus I'educatif qui represente pres de 20% de 
nos developpements. De plus, il est interessant je 
pense de souligner que beaucoup de nos jeux seront 
traduits dans de nombreuses langues dont le fran- 
cais, ce qui devrait plaire a vos lecteurs... 
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solution 2 : le prince charmant va 

sur 3615 GEN4 pour trouver la solution du jeu, 

comme ca il ira un peu plus vite ! 




SHOCKWAVE ~~ . 

Voici done une des toutes premieres preview sur un 
produit exclusivement dedie a cette machine ! 

Shock Wave est un jeu d'arcade qui vous place aux 
commandes d'un vaisseau avec pour but de 
defendre la Terre. 

Pour approfondir un peu le scenario, en Pan 2019, la 
planete, pour la premiere fois de son histoire ne 
souffre plus du pire des fieau : la guerre. Dans ce cli- 
mat de paix mondiale, les Nations-Unies lancent le 
UMS Omaha, le premier vaisseau porteur orbital 
autour de la Terre. Si vous preferez, le UMS Omaha 
est un gigantesque porte-avions spatial. La mission 
de celui-ci est de rechercher, d'explorer et eventuel- 
lement de servir de base pour les premieres missions 
de colonisation vers d'autres systemes. 

Mais ce scenario idyllique ne prenait pas en compte 
les mechants petits hommes verts... En efiet, une 
armada extraierrestre bombarde to us les systemes 
defensifs de la Terre sans prevenir (Remember Pearl 
Harbour I) et descend sur Terre pour rayer de la 
carte les derniers postes de defense. Comme vous 
I'avez compris, cela va assez mal pour la race 
bumaine. Seul I'UMS Omaha a reussi par miracle a 
echapper a I'assaut meurtrier (quelle belle toumure. 
Pullitzer, me voila !). L'equipage du vaisseau n'a plus 
qu'une possibilite : tenter de repousser I'invasion 
extraterrestre avec la seule arme dont elle dispose : 
des chasseurs sub-orbitaux experimental : les 
F1 1 7. Vous incamez un des pilotes de cette petite 
force qui n'a praliquement jamais eu I'occasion de 
s'entralner sur cet engin. Le probleme est que vous 
n'avez pas franchement le temps d'apprendre. Les 
forces ennemies sont en train de debarquer dans 
toutes les grandes villes du monde. II va vous falloir 
affronter des nuages de chasseurs extraterrestres, 
mettre un trempe a ieurs forces au sol ainsi qu'a leurs 
installations et pour fmir affronter le vaisseau mere. 



Shock Wave combine des scenes cinematiques en 
Full Motion Video avec de veritables acteurs, des 
sons digitalises de haute qualite. Pendant que vous 
etes aux commandes de la bete, vous verrez appa- 
raitre de veritables images video des autres pilotes, 



alors que vous etes en train d'evoluer sur 
la surface de la planete. La visualisation 
se-fait en 3D, un peu a la Comanche, 
mais en beaucoup, beaucoup plus 
rapide. Et encore... Les versions que 
nous avons eu I'occasion d'admirer ne 
tournaient pas sur la machine elle meme 
mais sur un Mac. Luc Barthelet nous a 
garanti que nous pouvions nous attendre 
a voir la version finale du jeu tourner bien 
plus vite sur la machine elle meme !!! La 
texture du terrain est faite a partir 
d'images photographiques et de don- 
nees etablies a partir de releves reels. 

Pour tout dire, bien qu'etant un des pre- 
miers produits sur cette machine, Shock 
Wave s'annonce deja comme un produit 
hors du commun, qui devrait etre dispo- 
nible a la date de la sortie americaine de 
la console, soit aux Environs d'octobre 
de cette an nee. 



ROAD RASH 

Un autre produit 3D0 a I'horizon avec 
Road Rash. Ici, plus question, d'extrater- 
restres hostiles et de vaisseaux 
hyper-sophistiques. Le Rasher (le per- 
sonnage que vous incamez) est un 
motard fou furieux qui ne prend son pied 
qu'en livrant des courses complement 
folles a ses semblables aux commandes 
d'engins surpuissants. 
Le mal ne serait pas trop grand si 
leur terrain de manceuvre n'etait la 
rue dans laquelle monsieur et 
madame tout le monde circu- 
laient. . . Vous foncez done comme 
un fou a travers diverses "pistes" 
telles que les rues surpeuplees 
des villes, les autoroutes, les 
canyons, les vignobles en 
essayant autant que faire ce peut 
de faire degager de voire route 
tous les autres Rashers qui tente- 
raient, 6 supreme deshonneur, de 
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passer devant vous. La technique pour cela est 
assez simple : coups de poing et coups de pied ; bref 
tout est bon pour mettre f autre en I'air. Au debut je 
pensais que ce jeu etait emprunt d'un semblant de 
morale puisqu'il etait conseille d'eviter les pietons 
innocents, lespoliciers. toujours un poil reticents 
face a vos performances en plein coeur du centre 
ville, les embuches de la route et les taxis pleins de 
touristes se trainant a des allures lamentables. Apres 
quelques temps de jeu, il est aise de se rendre 
compte que s'il est conseille d'eviter tous ces mal- 
heureux, c'est uniquement parce que le gadin qui 
s'en suivrait vous retarderait. . . 
Pourquoi foncer de telle facon ? Tout simplement 
pour le fun, et, de facon plus terre a terre pour 
gagner de coquettes sommes d'argent qui vous per- 
mettront de transformer votre engin en une bete de 
course encore plus performante, le summum etant la 
"Nitro-Bike" (juste le modele au dessus de la petoire 
de Stephane). Si vraiment vous avez des scrupules a 
percuter le pauvre monde a des allures "luminiques" 
(on se demande bien pourquoi), il vous est toujours 
possible d'accepter des missions de coursier ultra 
importantes et a haut risque. 
Vous avez la possibility de choisir votre pilote parmi 
huit personnages. aux caracteristiques differentes, 
dont la moralite laisse lourdement a desirer. 
Techniquement, la encore, le produit nous montre de 
facon impression nante de quoi est capable la 3D0. 
La vue se situe a I'arriere du pilote et tous les decors 
sont en 3D avec mapping. La Vitesse, fondamentale 
dans ce type de jeu, est impressionnante, meme en 
plein milieu du centre ville, alors que vous evoluez au 
milieu des buildings. Deniveles et autres vehicules ne 
ralentissent en rien le deroulement du jeu. 
Cote son, c'est la aussi epoustouflifiant puisque la 
bande sonore est de qualite CD en stereo, avec des 
effets d'echo et des Doppler (les bruits sont diffe- 
rents selon qu'ils se rapprochent de vous ou s'eloi- 
gnent). Le produit devrait etre disponible sur 3D0 
peu apres la sortie americaine de la machine. 

W0RLDBU1LDER INC. 

Toujours sur 3D0, Worldbuilder Inc. est un jeu qui se 
situe entre Full Metal Planet et Sim Earth. 
Worldbuilder Inc. est une firme specialisee dans la 
terraformation de mondes. Kesako, la terraformation 
? C'est I'ensemble des techniques qui consistent a 
rendre une planete hostile en un paradis sur lequel 
les colons que vous y installerez, une fois le proces- 
sus termine puissent se sentir comme a la maison. 

Ca n'a peut etre pas I'air comme ca, mais c'est du 
boulot. Votre role en temps que president de cette 
entreprise est de decouvrir et selectionner les 
mondes que vousjuger aptes a recevoir la terrafor- 
mation a I'interieur d'un secteur de la galaxie, puis, 
une fois cette etape f ranchie, d'y envoyer un vaisseau 
d'exploration (que vous controlez). L'affaire serait 
relativement aisee si les entrepreneurs rivaux ne vous 
guettaient au tournant avec I'espoir que ce contrat 
soit le dernier pour vous (rahh, les cnacals !). 
La panoplie technologique dont vous disposez est 
assez etonnante. Vous pouvez, par exemple, placer 
subtilement des trous noirs miniatures qui influeront 
sur les champs gravitationnels qui s'exercent sur une 
planete afin de mettre celle-ci en orbite, alors qu'elle 
etait stable auparavant, ou modifier son orbite. Vous 
avez acces a tout un tas de commandes vous per- 
mettant de faire varier les conditions climatiques, ou, 




encore plus fort, de faire devier des meteorites ou 
des cometes afin qu'elles percutent la planete ce qui 
creera le melange gazeux indispensable au develop- 
pement de la vie ou encore d'apporter de I'eau sur un 
monde aride, Une fois que votre grosse patate morte 
ressemble a quelque chose d'habitable, il ne tient 
plus qu'a vous d'y installer et d'y faire prosperer des 
souches biologiques afin de fertiliser la planete, puis 
d'y introduire differentes formes de vie... 
Une fois votre petite Genese personnels accomplie, 
faites la prosperer en empechant les formes de vie 
nuisibles de se developper et done de nuire aux 
colons nouvellement mstalles. 



Bien entendu vos concurrents sont toujours presents 
et n'attendent qu'un faux pas de votre part pour vous 
rentrer dans le lard. Pour vous dire toute la verite, 
nous n'avons pas encore vu le jeu tourner, mais 
sachez , pour vous situer le niveau du produit que 
participent a la creation de ce jeu Noah Falstem a qui 
Ton doit Battle Hawks 1942, et quia travaille Bans 
pour la Lucasfilm, que les graphismes (effectues sur 
Silicon Graphic) sont executes sous la direction de 
Kurt Kaufman (ex-lndustnal Light and Magic) et de 
Syd Mead a qui Ton doit les decors de Blade Runner. 
Prenez patience.., 
Pour I'instant, on fait comme vous : on bave. . . 
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£££££??5Sli C.E.S. DE CHICAGO 

Vous avez pu decouvrir les nouveautes 
sur disquettes dans notre rubrique 
Magazine. Void maintenant les tres 
nombreux produits CD-Rom qui etaient 
present es lors de ce salon 
evenementiel ! Accrochez-vous... 

AMERICAN LASER GAMES 

La compaqnie a qui Ton doit le retour dans les salles d'arcade des jeux a base de video-disques (Mad Dog McCree 1 & 2, Who Shot Johnny Rock ? ou Space 
Pirates) propose une version CD-Rom pour PC de son premier hit, Mad Dog McCree. Le tres mechant Mad Dog tient en otage une petite ville du Far West, apres 
avoir emprisonne le sherif et kidnappe le maire et sa fiile. A vous de sauver le ville en tirant un a un les "mechants" acolytes de Mad Dog, avant d'affronter ce dernier 
en personne. Cette version CD comporte toutes les scenes du jeu, dont les digitalisations, sans etre parfaites, sont deja assez reussies pour rendre le jeu tres sym- 
pathique a jouer. Une sorte d'Operation Woli des annees 90 en queiques sortes, qui sortira tres tres bientot ! 
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Cobra Mission 
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Lost in Time 1 

Lost in time 2 
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Flash Back 
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Strike Commande 
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ACCOLADE EMPIRE 



La compagnie, par !e btas'd'e Tsunami et Legend, proposers 
des produitt CD-Rom pour PC, en septembre. Ringworld, 
d'apres le jeu d'aventure teste dans notre numero 54, reprend 
le meme jeu, avec I'ensemble des dialogues paries, de 
meilleures musiques, et une interview en video de Larry Niven, 
auteur des livres qui ont inspire 1'histoire, Blue Force, d'apres 
Jim Walls, comporte egalement plus de sons et de musiques, 
et une interview du celebre flic a qu'il Ton devait les 3 premiers 
Police Quest. ProtoStar et Eric The Unready arriveront egale- 
ment, mais on ne connait pas encore I'apport des versions CD. 



Sice pour CD-Rom PC en septembre, 
i jeu d'arcade des auteurs de Wrath Of 
The Demon, aiors que Terror 01 The Deep est le nouvel epi- 
i aventures de Guy Spy, egalement prevu pour CD- 
Rom PC en octobre. Mais la grosse nouveaute viendra des 
versions CD-Rom PC et Macintosh de Dragon's Lair, qui cette 
fois-ci reprendront toutes les animations et tous les sons du 
jeu classique ! Bref, on dirait vraimeni le jeu d'arcade original, 
etca.c'est pour octobre. Cool, non ? 




M 



ICOM 




L'editeur americain, qui vienl tout juste i 
dernier volume de ses Sherlock Holn 




troisieme et 
msulting Detective 
" " luits. Dracula 
.plus imfJimi |BHira a la rentree 93 sur 
CD-Rom-PC et Macintosh. "Le milieu du soft, en general. 
consiste seulement en compreridre ce qui peut etre fait en 
incorporant de la video dans les jeux" explique David Marsh, 
producteur du jeu. "Le but d'lcom etait de creer un jeu qui 
combinerait I'experience que Ton a du jeu d'aventure et prop- 
ter de la vague Dracula qui s'abat actuellement. Nous savions 
qu'en 1992, il serait produrt entre 6 et 10 films parlantde vam- 
pires, qui sortiraient dans les annees suivantes. Dracula Unlea- 
shed tombe vraiment au bon moment. Cependant, nous vou- 
lions que notre scenario soit unique, et nous savions que les 
^perrnages, forts et legendaires, devraient evoluer dans une 
^jvelle histoire. Nous avons pris tout ce qu'il y avait de mieux 
legende de Dracula et nous avons commence notre 
nario dix ans apres I'histoire originale. Tous les person- 
principaux sont encore la, mais nous en avons ajoutes 
jveau." Ceci termine, il fallait ecrire un script complet de 
'chaque scene, ce qui prit encore quelques mois. II fallait main- 
tenant trouver les acteurs qui allaient jouer les quelques 47 
roles, mais aussi un realisateur ! "Ce que nous faisons sur un 
produit CD-Rom comme Dracula Unleashed ne nous permet 
pas de prendre un realisateur normal, il vous fairt quelqu'un qui 
comprenne comment filmer en video specifiquement pour 
notre support. Comme nous travaillons sur differentes 
machines, nous devons faire attention aux palettes et ainsi bien 
choisir nos couleurs. Les plus gros challenges de Dracula 
Unleashed auront certainement ete la construction d'une rue 
Victorienne et d'un gigantesque cimetiere au sein meme des 
studios d'enregistrement du son. Nous avons egalement loue 
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des carrosses et d'autres objets typiquement victoriens pour 
que I'ambiance soit plus authentique." "Le tournage de cejeu 
depasse tout ce qui s'est fait auparavant I Nous avions besoin 
d'un grand loup pour plusieurs scenes, et nous avons finale- 
ment trouve un proprietaire de loup qui a accepte de nous le 
louer. Le seul probleme est qu'il etait si domestique que nous 
avons du I'entrainer a avoir fair mechant !" II aura plus de 
quatre semaines de tournage pour terminer Dracula Unlea- 
shed, mais aussi quelques semaines de post-production. En 
plus, pres de 50 minutes supplemental res de sons sont neces- 
saires pour le fonctionnement du jeu ! Au final, le jeu comporte 
135 scenes, comporte de nombreuses fins, pour un total de 
96 minutes de video sonorisee. Les joueurs obtiennent des 
informations, voyagent a Londres, trouvent et utilisent des 
objets, comme dans un jeu d'aventure classique, mais qui pos- 
sederait une realisation hors du commun. Icon nous propo- 
sera-t-il avec Dracula Unleashed le meilleur jeu CD a ce jour ? 
Reponse a la rentree. 

Mais ce n'est pas tout, la compagnie travaille egalement sur 
Global Golf, un jeu prevu sur CD-Rom PC et Macintosh, et qui 
vous permet de jouer sur des trous fantaisistes, dans les 
endrorts les plus beaux du monde, et souvent les plus impro- 
bables. Ainsi, vousjouerez sur le pic de I' Everest ou encore a 
partir de la Tour Eiffel I Le CD est utilise pour presenter les 
parcours en images de synthese, mais egalement pour les 
commentaires, qui sont entierement en video. A cote de son 
aspect loufoque, la simulation en elle meme s'annonce particu- 
lierement bonne. 
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VOIR PAGE 202 ! 



ELECTRONIC ARTS 

La compagnie ne presentait toujours pas sa version CD-Rom de Lost! 
Files Of Sherlock Holmes, mais un premier jeu CD nomme The Labyrinth. I 
Le jeu comporte plus de 250 megabytes de dessins en SVGA, entier- 
mentcalculesen3D 

II s'agit d'un jeu d'aventure dans lequel vous allez devoir resoudre del 
nombreuses enigmes graphiques et logiques. Le roi Minos (de la mytho-1 
logie grecque) a capture I'esprit de son ancien maftre macon, Dedale (lei 
pere d'lcare). C'est Dedale qui avait cree et construit I'infame labyrinthe| 
de Knossos. Minos se sert de I'esprit de Dedale pour construire un nou-i 
veau labyrinthe, qu'il construit a travers I'espace et le temps, et ayant desl 
sorties a travers de nombreuses epoques. Minos veut devemr le maitre| 
de la Terre, et ce a travers I'Histoire ! Dedale essaye de lutter et reussi a 
faire envoyer un nomme du 20eme siecle dans ce nouveau labyrinthe, 
dans le but de I'aider, et va devoir traverser de nombreuses epoques;! 
moyen age, amerique precolombienne, age de bronze, Far West et enfin | 
le present.The Labyrinth sortira a la fin de T'annee. 
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CyberRace, le|euconcuparSydMeS 

tie Magazine), sortira en septembre sur CD-Rom PC. La version 

comporte I'ensemble des dialogues digitalises. , . 

Hunters Of Ralk marquera les debuts de Gary Gigax (I'auteur de Advan- 1 

ced Dungeons & Dragons) pour un jeu CD-Rom PC qui devraiten eton-l 

ner plus d'un. II s'agit d'un monde completement nouveau cree pari 

Gigax, et d'un systeme'dejeu tres novateur imagine par les program- f 

meurs de Cyberdreams. Le jeu doft sortir fin 94. 
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TUBES EN STOCK 

Tu es branchc musique ? Wore appelle wite le 

36 63 21 OG 

Gagne des supers cadeaux : 2 places pour le concert de 

Prince, 1 veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de 

CD et Videocassettes... 



PES CONV 

Appelle vite le 

36 68 60 



DO THE FUNK /CONVERSE. 

■fo peux gagner un 
voyage aux USA et les 

tringues 

de tes reves ! 

canvERSE 



Gagne un voyage de star a Hollywood au : 

36 68 80 20 

Repond aux questions VRAI-FAUX sur le 

cinema et gagne un voyage de star a 
Hollywood, des billets d'avant-premiere, 
des posters... Appelle vite, c'est GEANT ! 





APPELER 
ET QA VA ETRE TA FETE ! 

z Mattre Veneaa, 
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POP ROCKET 

Cgi-e jeune conipagnie propose u ' Macintosh qui allie I'arenlure au Rock'N'Roll. Vous etes un producteur auda- 

acx. et vous avez decide d'aller chercher dans d'autres dimensions de nouveaux talents. La partie aventure consiste a explorer 
das iieux gigamesques et plutdt inquietants. Regulierement. vous aurez a monter des v.ideo-clips, puis a vendre vos ceuvres I 
Alliant aventure et creativite, Total Distortion, c'est le nom du jeu, est un projet original et captivant. 
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L'editjj^J »stle plus proiifique sur CD actuellement, avec 6 produits a sortir cette annee el plus 
~*iaine. On commence par Battle Chess Enhanced, dont le CD tournera aussi 
!osh. Cette version de Battlechess comporte des graphismes en Super VGA, 
^ Ute CD, des voix pour les personnages, et des lecons en video pour mieux jouer aux 
Sort fin juillet. Au meme moment, mais sur CD-Rom PC uniquement, void Lord Of The 
nouvelle version du jeu de role base sur le Seigneur des Anneaux propose un "guide parle" 
imprendre ['interface du jeu, I'ensembie des dialogues paries, mais surtout elle contient plus de 
linutes du dessin anime de Ralph Bakshi sur le Seigneur des Anneaux. De quoi contenter vraiment 
es fans de Tolkien ! En septembre, ce sera au tour de Star Trek : 25th Anniversary, d'apparaitre sur CD- 
?om PC. La nouveaute de cette version est qu'elle est entierement parlee, et surtout que ce sont William 
Shatner. Leonard Nimoy et Deforest Kelly, les acteurs du feuilleton, qui ont fait les doublages sonores ! 
3ref, un veritable episode de Star Trek interactif... Viendront ensuite Castles 2 CD-Rom pour PC, qui 
;omporte de nombreuses scenes video sur les chateaux d'Europe et les sieges, et Sim City CD pour 
D C, dont les nouvelles de la ville vous sont donnees par I'intermediaire de bulletins d'information en 
/idea. Enfin, en novembre, Fabulous Fuzzbox sortira sur Mac CD-Rom. II s'agit d'un jeu d'aventure spe- 
Difiquement concu pour le support CD-Rom. Et I'annee prochaine, preparez-vous pour Sim Ant, Sim 
:arth et d'autres produits CD. . . 
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du 24 au 28 novembre 93 

Pare des Expositions 

Porte de Versailles - PARIS 













Toutes les infos 

sur le salon 

mais aussi sur les 

nouveautes de la 

High-Tech de loisirs. I 

I Des jeux, de nombreux I 

lots a gagner. 



Devenez un visiteur privilegie 
SUPERGAMES 93 



Commandez des aujourd'hui 

votre billet d'entree au 

Supergames 93 

a tarif super preferentiel 

■ Formute " journee" 

Votre entree au prix preferentiel 

de 30 frs au lieu de 50 frs 

sous forme dune carte csupe-file pour 

les animations de Supergames 

■ Formule "carte pass" 

Pour 95 frs une carte nominative vous 

permettra d'entrer autant de fois que 

vous le voudrez sur Supergames 

pendant les 5 jours. 

Ce pass vous servira egalement 

de coupe-file pour les 

animations du salon. 



Pour commander votre formule 
tapez 361 5 code Supergames 
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Encore une nouvellfcompagnie americaine, qui proposers 

bientot Jutland, une simulation navale sur CD-Rom PC, se 

deroulant pendant la premiere guerre mondiale. 

Le jeii tourne en VGA on SVGA, et comporte de nombre 

videos d'epoque. et des sons tres realistes. Sortie a 

pourl'ete, 
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HOLOBYTE 



La compagnie presentart surtoul des produtts sur 300. mais on pouvaitegalementdecouvrir fa version CD-Rom Macintosh d'lron 
Helix, uri titre prevu egalement sur PC pour la rentree. 

II s'agit d'un jeu d'action dans lequel vous dirigez une sonde dans un gigantesque vaisseau. Voire but est d'explorer les six 
niveaux gigantesques pour trouver I'arme biologique qui menace d'etre utilisee prochainement. Les graphemes du jeu ont ete 
concu par un artiste qui a travaille sur les effets speciaux de Terminator 2 et Total Recall, 




REVELL CD 



Voila des gens originaux, puisque cette branche de Revell (si I si ! les 
gens qui font les maquettes), proposent des CD-Rom PC avec leurs 
maquettes. Sur chaque CD, vous trouverez des indications video 
pour mieux construire, peindre et decorer votre maquette, une partie 
encyclopedie, mats aussi un jeu. Ainsi. dans European Racers (sor- 
tie bientdt) et Backroad Racers (sortie a la rentree), vols avez le droit 
a une simulation dans la lignee de Test Drive 3, alors que dans Hi- 
Tech Aircraft (sortie a la rentree), c'est une simulation de vol qui 
complete le tout ! 

Et dans les proiets, Revell CD prepare la meme chose avec une 
maquette de dmosaure, et un jeu oil vous pourrez decouvrir le 
monde prehfstorique par les yeux d'un de ces monstres disparus. 
Des versions Macintosh CD-Rom et 3DO sont annoncee. 




PSYGNOSIS 

Cote CD, vous decouvrirez fes versions 3DO de Dracula et Micro- 
cosm dans notre dossier sur cette nouvelle machine. Mais Psygnosis 
montrait egalement la version PC quasiment terminee de Dracula, un 
jeu d'arcade dont I'ensemble des decors est en images en synthese, 
et qui est certainement I'un des plus beaux jeux d'arcade a ce jour. 
On parle egalement d'une version PC de Microcosm pour la fin de 
I'annee, et de quelques surprises (que nous vous devoilons en 
rubriquenews). 
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GENERATION 4 I H °RS. Sk 
Hors-Serie Numero 8 / GUfoe ► 
L'arme 
indispensable des 

joueurs sur °* 
compatibles PC. L__ 



AU SOMMAIRE DU HORS-SERIE 



LA TECHNIQUE 

-Quel PC choisib ? 
-Les cartes sonores 
-Les CD-Rom 
-Les joystick 
-Le DOS 
-Windows 





ii - les meilleurs jeux 



-d'action 
-d'aventure 
-de strategie 

-CD-ROM 



-DE SPORT 

-DE ROLE 

-DE SIMULATION 



Decouvrez 
l'univers du 
jeu sur pc & 
compatibles 

DANS 
GENERATION 4, 
HORS-SERIE N 8 



GENERATION 4 HS 8, OISPONIBLE CHEZ TOUS LES 
MARCHANDS DE JOURNAUX FIN JUIN ! 
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^* VIRGIN GAMES 

W5S*^*^ Apre^m^H ^^Davec Seventh 



Guest, VhljHPi^Wu'esur sa lancee avec ce mois-ci Dune 
CD, et tresBientot Kyrandia CD-Rom PC. Cette nouvelle ver- 
sion comporle I'ertsembfe des dialogues paries, les voix des 
acteurs etant tolalement synchronises avec les images, C'est 
superbe I Mais Virgin annoncait egalement de nouveaux pro- 
duils, comme Eleventh Hour, la suite de Seventh Guest, prevu 
pour CD-Rom PC I'annee prochaine, et presente dans notre 
dossier 3DO. De meme, Virgin Games s'est associe avec 
Warner pour produire une version CD-Rom PC de Demolition 
Man, un film d'action qui se deroule dans le futur, avec Sylves- 
ter Stallone et Wesley Snipes. Le jeu est presente egalement 
dans notre dossier 3DO, et comporte des sprites qui sont en 
fajt en video, les acteurs ayant ete dimes specifiquement pour 
le jeu pendant le tournage du film ! Du jamais vu auparavant ! 



TWIN 
DOLPHIN 



L'editeur americain proposers une version CD-Rom PC de 
Forgotten Castle, presente en version PC dans notre Special 
C.E.S. en partie Magazine. Nous ne savons pas ce qu'elle 
apportera, en dehors d'une meilleure musique. . , 



WARNER NEW-MEDIA 



Et voila le grand retour de Pepe Moreno. Le celebre gra- 
phiste, a qui 1'on devait deja I'album Justice Digitale, qui pre- 
sentait un Batman totalement cyberpunk, proposera bientot 
son premier jeu, Hell Cab, sur CD-Rom Macintosh. 
Dans ce jeu, vous etes a New-York et vous prenez le taxi 
pour aller visiter I'Empire State Building. Helas ! vous n'avez 
pas assez d'argent pour payer, et le conducteur vous 



propose un deal : vendez votre ame au diable, et vous 
deviendrez un de ses agents. Vous voila bien oblige d'accep- 
ter, mais n'en faites pas trap, sans quoi vous finirez comme 
unvrai demon. 

Le jeu est immense, comporte de nombreuses scenes video, 
mais surtout des graphismes somptueux et des sons in- 
croyables. Le jeu doit sortir cet ete 1 
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VOUS FAIT 

consoles 

MEGADRIVE 



CHAQUE SEMAINE 



LA TOUR INFERNALE 



**«* 




minutes, la tour va eti 
souffle d'une bombe de plus de 500 Kg. 
CAPTAIN VIPER, trouvez le code qui va vou 
! de la desamorcer. 
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line rubrlque pour tous les fanas de jeux sur conso'es : 

- Les sommalres des Joumaui ,i pataitre (mai) 

- Les trues et astuces des jeux nouveaux (pin} 

- Les questlons/reponses thematlques sur les jeux [julllet) 



EN AVANT LA MUSIQUE 

I Un grand classique pour tous les fanatiques des Jeux video. 

II s'agit de reconnaitre la musique d'un jeu et choisir le bon 

titre parmi les trois qui te sont proposes. 
| L 'occasion de prouver ses competences en fa matiere et de 
r une console. 
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REACTOR hkezako 

La compagnie, a qui i'on doit I'eicellent Spaceship Warlock 
sur CD-Rom Macintosh, presentaii de nombreuses nouveau- 
tes au C.E.S. de Chicago, a commencer par une nouvelle 
ligne de produits, les Digital Comics. 
Le premier a sortir se nomme Donna Matrix, est 1'ceuvre de 
Mike Saenz et fait 48 pages et promet de revolutionner le 
genre ! Les quelques images que nous vous presentons ici 
devraient suffir a vous convaincre. La BD sorlira cet ete aux 
Etats-Unis, et sera tres certainement importee en France... 
D'autres titres sont prevus, bases sur les jeux Spaceship War- 
lock et Screaming Metal. 

. Spaceship Warlock arrive sur CD-Rom PC ! Voila une 
\ bonne nouvelle, d'autant plus que le jeu est toujours aussi 

1 beau, mais encore plus rapide. Ce jeu d'aventure interactif 

I comporte de tres nombreuses scenes cinematiques somp- 

I tueuses, et un scenario original dans un monde a ' 

"Runner. Le jeu est annonce pour cet ete... 



MIKE SAENZ : aujourd'hui 
directeur de Reactor, Mike 
Seanz a un passe important 
dans le monde des Comics 
americains. II a commence sa carriere en travaillant pour War- 
ren Publishing et Marvel Comics. Ayant travaille pour des 
publicstes, il decouvre I'informatique, et en 1984, il cree Shat- 
ter, le premier Comic entierement genere par ordinateur. Son 
ceuvre Macintosh se vendra a plus de 1 00 000 exemplaires. 
En 1986. il devient la personnaltte la plus provoquante du 
milieu avec son tres fameux MacPlaymate, un programme tres 
chaud sur Sequel nous reviendronsundeses purs... En 1988, 
il publie chez Marvel la premiere BD aux couleurs entierement 
traitees par ordinateur; Iron Man Crash. Enfin, en 1989, il 
fonde Reactor et commence a travailler sur plusieurs projets 
CLVRom. En 1990 sort Virtual Valerie, une suite plus coloree 
de MacPlaymate, puis en 1 991 , Spaceship Warlock est le pre- 
mier jeu CD-Rom sur Macintosh, et la meilleure vente de 
Pannee sur ce format ! Aujourd'hui, Mike Saenz prepare son 
retour a la BD avec les Digital Comics, sans oublier les jeux ni 
programmes un peu hot ! 



n\l/C7AI/f\ DIGITAL COMICS : on uti! 
• \l\LLHl\V salesmen™ out* < 



5 films, Reactor a invente les Digit; 
mics. Des BD qui ont une qualite graphique t 
it, qui utilisent des techniques modemescom 
ig" et dont tous les objets existent eh 3D, ce c 

tres faciiement et done de produire les c 
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Ci-de ssuSjjjflHtJijsaajllitaiiilifcft lJslques ecrans 
clu somptueux Scr ^^RurMocint»h. €n 

as 6 droite, 4 photos du Dircctc 
Valerie, olors que vous poi 

dessous trols ecrons de Virtual Valerie 2. 



HSur macintosh, tn 
iouvm dicowrir ci- 





Virlual Valerie : Director's Cut, est une nouvelle version du ship Warlock, et s'annonce comme un des meilleurs jeux 

fameux programme "hot" de Reactor. Le jeu rappelle vraiment CD-Rom a ce jour I 

le premier, mais comporte toutes les scenes plutot "hard" qui 

avaient ete supprimees au dernier moment... Virtual Valerie, Enfin, Reactor annoncait que la compagnie travaillait deja sur 

c'est plus une experience qu'un jeu, comme s'amuse a dire Spaceship Warlock 2, et que le jeu comprendrait encore plus 

son auteur, Mike Saenz. Cette nouvelle version sera dispo- d'animations que le premier episode. 

mble cet ete sur Macintosh. Sortie annonces pour la mi-94... 

Toujous cet ete, arrive Virtual Valerie 2. Cette fois-ci, il y a un 
peu plus de jeu, mais le but est toujours d'observer Valerie, 
cette fois-ci entierement modelisee en 3D, et d'essayer 
toutes sortes de choses et d'objets avec elle. Allez, c'est pro- 
mis, a la rentree on vous en dft plus ! 

Le prochain jeu dans la lignee de Spaceship 

Warlock devrait sortir vers octobre, et il 

jtt de Screaming Metal, annonce sur 

Macintosh CD pour le moment. Dans ce 

'ju, vous jouez un commando des 

Forces Unies Spaciales, envoys pour 

une mission perilleuse combattre une 

race mortelle d'aliens, sur une pla- 

nete lointaine. Toute une floppee 

d'armes est a votre disposition ! Vous 

allez devoir explorer un monde hostile et 

vous battre pour le destin de I'humanite ! 

Screaming Metal est a nouveau entierement realise sous 3D 

Studio, et comporte de tres nombreuses scenes cinema- 

tiques somptueuses. encore plus d'action que dans Space- 
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Question : 

QUEL EST LE 

LIEN ENTRE 

MANCHESTER 

DRACULA 

3DO 
SCHWARZY 

SONY ET 
STALLONE ? 




ENQUETELECTEURS1993 

QUI ETES-VOUS ? 

Afin que vous ayez toujours plus de plaisir a nous lire, nous souhaitons que ce magazine 

exprime encore mieux ce que vous aimez (en jeux, loisirs, et bien sur... dans GEN 4 !). 

Repondez vite a nos questions et nous suivrons tous vos conseils ! 

Enquete GEN 4, 19 rue Hegesippe Moreau, 75018 Paris 
A nous retoumer avant le 31 juillet 1993 



DOCUMENT A DECOUPER OU i 



A- VOUS ET LES JEUX VIDEO 

Ai Quel est votre equipement 
(a voire foyer) micro ou console 

J'ai 
Amstrad CPC □ 

Amiga □ 

Atari ST, STE.TT U 

Mac D 

PC ou Compatible □ 

Lecteur CD ROM II 

Coregrafx Q 

Neogeo □ 

Nintendo G 

Super Nintendo D 

Master System □ 

Megadrive D 

Game Boy LI 

Game Gear 3 

Lynx Q 

Aucun D 



s acquis ? 



A2. Comment I'avez- 

□ On vous la oftert 

U Vols I'avez achete vous-memes 

□ Vous I'ave? damande en cadeau 
3 Vous utilisez celui de vos parents 

A3. Combien de jeux 
possedez-vous 
Au total 



Quel est cetai que vous 
enveagez tfacbeter prachainiamert 



envisagez-vous d'acheter prochainement 



A4. Combien d'heures y jouez-vous par semaine (en moyenne) 



e jeu prefere fen letlres capitaies)... 



A6. Quels types de jeux appreciez-vous ? 

(Noterde 1 a 10, par ordre de preference 1-leplus 10-lemoins) 

Jeux d'arcade 

Jeux d'arcade / d'aventure 

Jeux de reflexes / reflexion 

Jeux de roles 

Jeux educatifs 

Jeux de simulation aerienne / navale 

Jeux de simulation de conduite 

Jeux de simulation" sportive 

Jeux de strategic 

War Games 

qui vous conduit a acheter 



□ Les demos ( chez les revendeurs ) J Le prix 

3 Les infos / tests de GEN 4 U Les infos/ tests dautres magazines 

_l L'avis du revendeur D Le packaging 
(Plusieurs reponses sonl possibles ) 

AS. Ce qui freine vos achats de jeux video 

J Le manque de temps pour jouer □ La scolarite 

□ La prudence apres une deception L) Le prix d'achat 
J La duree de vie des jeux □ L'anglais 

LI Le vieillissement de voire materiel et I'envie d'en changer 
(Plusieurs reponses sont possibles ) 



A9. Quelle somrr 

rjMoinsdetOOF 
DDe200a599F 



lots en achats de jeux video 

QDe 100a 199 F 
a Plus de 600 F 



A10. Quelle somme depensez-vous par mois en achats de materiels ou 
pour jeux video (micros oi 



8- GEN 4 ET VOUS 



B1 . Comment avez-vous decouvert GEN 4 

□ Chez le marchand de joumaux 

□ Par un ami 

J Par la publicite ( affichage...) 

3 Par Fun Radio 

3 A la "Foire de Paris'' * 

_l Par un autre magazine 

3 Par le guide Carrefour des 1 20 meilleurs jeux 

□ Par le guide FNAC 
(Plusieurs reponses sonl possibles) 



B2. Ce qui vous a pousse a I'acheter 

LI La couverture 

□ La presentation 

LI Le volume de pages 

□ Le rapport qualite / prix 
(Plusieurs reponses sont possibles) 

B3. Survez-vous l'avis de GEN 4 

U Regulierement LI Souvent 



J Vous I'avez feuillete 
□ Vous I'avez compare 
Q Vous vous eles lie a I'a 



B4. Regrettez-vous 

3 De ne pas pouvoir le suivre aussi souvent que vous le voudriez 
LI De ne pas I'avoir suivi avant certains de vos achats 



B5. Vous I'achetez 
□ Tous les mois 
13 Souvent 



LI Ouelquefois 
E3 Rarement 



B6. Si vous n'etes pas abonne a GEN 4, pour quelle(s) raison(s) 

U Le prix - Q La duree de labonnement 



B7. En dehors de vous, combien de personnes le lisent.. 



B8. Ce qui vous plait le plus dans GEN 4 

G Sa qualite redaction nelle U Les tests 

D Sa maquette Zl Les trues et astuces 

U Les scoops / av ant-premie res □ GEN 4 multimedia 

□ Autre LI GEN 4 direct 
■s sont possibles) 



B9. Que pensez-vous de la nouvelle formule 

Q Mieux " Zl Semblable JMoinsbien 



B10. Seriez-vous prets a payer plus 

□ Oui 



J Plusde disquettes 



B11.SI oui, pour: 

J Plusde pages 

Zl Une couverture glacee et 

papier de meilleure qualite 



B12. Que prefereriez-vous 

U Un test de 5 pages sur les bons jeux et quelques lignes sur les autres je 



e page surchaque jeL 
: et moins de photos 



is pages sur les excellents 
Zl Plus de photos et moins i 
Zl Test sans avis 
U Pas de dossier 



DAurr 
Zl Plus de te 

□ Test et avis 
D Un dossier 
(Plusieurs reponses sont possibles) 

B13. Avez-vous un minitel et y avez-vous acces ? 

□ Oui LJ Non 

B14. Si oui, consultez-vous le 36.15 GEN 4 

Zl Rarement □ Souvent [ 

B15. Selon vous, quel est le principal concurrent de GEN 4 



B16. Lisez-vous d' autres magazines dedies auic jeux video. Lesquels 



B17. Combien de pensez-vous par mois en magazines video 

P Moins de 50 F -I De 50 a 100 F 

□ De 1 00 a 200 F Zl Plus de 200 F 

C- VQTRE PRORL 



Votrenom.. Votre prenom 

Age Sexe Nbre de freres ou soeurs.. 

Adresse ■-■- 



C1. Quelle est la taille de votre ville (nombre d 'habitants) 

□ Moins de 20 000 a De 50 a 1 00 000 

U De 20 a 50 000 J Plus de 100 000 

D Ne sail pas 



C2. Quelle est la profession de votre pere ? 

Zl Agriculteur U Cadre superieur 

J Artisan/Commercant J Cadre moyen 
J Profession liberale Zl Enseignant 

G Dirigeant d'entreprise U Fonctionnaire 

C3. Vos revenus pour votre foyer ( parents + enfants) 

(falcutatif) 

U Moins de 6 000 F □ De 6 a 8 000 F 

□ De 10 a 15000 F D De15a20000F 

D De 25 a 30 000 F J Plus de 30 000 F 



C4. Quel est votre argent de poche par mois 
D Moins de 150 F JDe150a300F 

> 1 000 a 1500 F □ De 500 a 1 000 F 



UDe3O0a50OF 
J Plusde 1500F 



is {ou vos parents ) 



envisagez d'acquerir prochainement 



TV de salon _] 

TV dediee aux jeux Zl 

Lecteur CD I Q 

Lecteur CD TV a 

LecteurrCD V D 

Discman □ 

Chaine HI-FI □ 

Magnetoscope U 

Camescope G 

Un micro-ordinateur □ 

Un 2eme micro □ 

Velo □ 

Mobylette □ 

Scooter U 

Moto □ 

Une voiture Zl 

Une 2eme voiture J 

Un walkman □ 

C6. Que taites-vous de votre temps libre 



□ Technician 
Zl Employe 
Zl Ouvner 

□ Autre 



JDeBa10000F 
UDe20a25000F 



Ecouler de la musique 

Lire 

Aller au cinema 

Aller au concert 

Sport 



Heures/semaine 






C7. Que faites-vous de votre argent de poche 

Achats/an 



Jeux video 

Livres 

BD 

K7 video 

Places de cinema 

Places de concert 

Sport 

Nourriture 

- Fast Foot 

- Restaurant 

- Autres 

C8. Quellesra 



CD 
CD 



'" 


3/ 


CS Citez-moi vos 5 marques de vetements preferees 


2/ 


3/ 


4/ 


51 


C10. Si vous dlsposiez d' un cheque , quelle console ou m 
acheter (ecrire en tettres capilales) 


;ro aimeriez-vous 








_ 



21 H 30 - MINUIT 



FUN LIVE 




les meilleurs moments des plus grands concerts* 

du lundi au jeudi 



"I Le magazine TILT a dit: '■International Open 
■J Golf Championship devrait se/aire line place 

dans le monde tres ferine des meilleurs jeux de golf. La variete des suivis de balle 

s evoque line retransmission televisee." 

Le magazine Generation 4 a dit: "Cejeu offre des vites fantastiques." 
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